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RESUMO

Este artigo tem como objetivo discutir o uso de materiais ndo estruturados como recursos pedagogicos
na educagao infantil, destacando seu potencial para promover a criatividade, a autonomia e o
desenvolvimento integral das criangas. A pesquisa tem carater qualitativo e baseia-se na analise de
experiéncias educativas inspiradas em abordagens contemporaneas, como a Aprendizagem Criativa e
a Robdtica Livre. A partir da observagao de praticas pedagodgicas e do dialogo com documentos oficiais,
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo da Cidade de Sao Paulo, sao
apresentados exemplos de como o brincar livre e a exploracdo sensorial podem ser integrados ao
cotidiano escolar. Os resultados apontam para a importancia de ambientes educativos que valorizem a
experimentacao, a escuta sensivel e a construcao de sentidos pelas criancas, contribuindo para praticas
mais significativas e humanizadas.

PALAVRAS-CHAVE: Materiais nao estruturados; Educacgéao infantil; Brincar; Aprendizagem criativa;

Autonomia.
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This article aims to discuss the use of unstructured materials as pedagogical resources in early childhood

education, highlighting their potential to promote creativity, autonomy, and the integral development of
children. The research is qualitative in nature and is based on the analysis of educational experiences
inspired by contemporary approaches, such as Creative Learning and Free Robotics. Based on the
observation of pedagogical practices and dialogue with official documents, such as the National Common
Core Curriculum (BNCC) and the Sao Paulo City Curriculum, examples are presented of how free play
and sensory exploration can be integrated into everyday school life. The results point to the importance
of educational environments that value experimentation, sensitive listening, and the construction of
meaning by children, contributing to more meaningful and humanized practices.

KEYWORDS: Unstructured materials; Early childhood education; Play; Creative learning; Autonomy.

INTRODUGAO

A infancia é um periodo rico em descobertas, experimentacbes e construcdo de sentidos,
vivenciados por meio da interacdo com o mundo. Nesse contexto, o brincar assume papel central no
desenvolvimento infantil, sendo reconhecido como linguagem prépria da crianga. A observagao de como
bebés e criangcas pequenas se apropriam de objetos simples do cotidiano — como caixas, colheres,
tecidos ou garrafas — revela uma logica inventiva e sensivel, que transforma o banal em extraordinario.
Essa percepgdo motivou a investigagdo sobre o uso pedagogico dos chamados materiais néo
estruturados, cuja riqueza esta justamente na auséncia de uma fungao pré-definida.

O presente artigo tem como objetivo geral refletir sobre as potencialidades dos materiais néao
estruturados como recursos de aprendizagem na educagdo infantil. Especificamente, busca-se
compreender como esses materiais podem favorecer a criatividade, a autonomia e a exploracao
sensorial das criangas, além de analisar praticas pedagdgicas que os integram de forma intencional ao
cotidiano escolar.

Para isso, o texto inicia com uma contextualizagcao tedrica sobre os materiais ndo estruturados e
suas relacbes com o brincar e a aprendizagem criativa. Em seguida, sdo discutidas experiéncias
educativas que ilustram o uso desses materiais com diferentes faixas etarias, com base em documentos
oficiais e autores contemporaneos. Por fim, sdo apresentadas reflexdes sobre os desafios e
possibilidades dessa abordagem, incluindo experiéncias com a Robdtica Livre, convidando o leitor a

repensar o papel do educador e dos ambientes de aprendizagem na infancia.

MATERIAIS NAO ESTRUTURADOS NO COTIDIANO ESCOLAR: BRINCAR, DIVERSIDADE E
INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA

Os chamados materiais ndo estruturados — como botdes, rolos de papel, tecidos, gravetos,

sementes e embalagens — s&o objetos do cotidiano e da natureza que, ao serem disponibilizados as
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criangas, ganham novos significados por meio da imaginagao e da experimentagdo. Embora ndo tenham

sido concebidos como brinquedos, tornam-se recursos potentes quando mediados por um olhar sensivel
e uma escuta atenta do educador.

Diferentemente dos brinquedos estruturados, que muitas vezes limitam a criatividade por ja
apresentarem uma funcao definida, os materiais ndo estruturados sao versateis, simples e abertos a
multiplas interpretagdes. Sua utilizagédo, no entanto, exige planejamento pedagdgico intencional, alinhado
aos principios que norteiam a pratica educativa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) assegura seis Direitos de Aprendizagem
fundamentais a Educacao Infantil, entre eles:

“Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais.” (BRASIL, BNCC, p. 38)

O brincar, portanto, € reconhecido como uma linguagem essencial da infancia, por meio da qual

a crianga se apropria do mundo, constrdi significados e desenvolve sua subjetividade. O Curriculo da

Cidade de Sao Paulo reforga essa perspectiva ao destacar trés principios fundamentais: Educacéao para

Equidade, Educacgao Inclusiva e Educagao Integral. Este ultimo compreende a formagdo humana em
suas multiplas dimensodes e reconhece a centralidade dos bebés e criancas nos processos educativos:

“A Educacao Integral considera os bebés e as criangcas na centralidade dos processos

educativos, problematizando o curriculo e contemplando a ampliagdo e a qualificagdo de

tempos, espacos, interacdes, intencionalidade docente e materialidades.” (SAO PAULO,
SME, 2019, p. 34)

Nesse contexto, € fundamental reconhecer que ndo ha uma infancia unica, mas infancias plurais,
marcadas por diferentes contextos culturais e sociais. A diversidade de materiais deve refletir essa
pluralidade, considerando os objetos e elementos que fazem parte do cotidiano das criangas em suas
comunidades.

Materiais como sementes, frutos, instrumentos musicais e objetos artesanais podem enriquecer
as experiéncias pedagdgicas, especialmente quando associados a criagdo de narrativas, cenarios e
engenhocas. O importante é que esses materiais sejam neutros e abertos, permitindo que a crianga
atribua novos sentidos a eles — ao contrario de brinquedos convencionais que, muitas vezes, reforgcam

estereottipos e padrdes de consumo.

TEMPO, ESPAGO E INTENCIONALIDADE: A ORGANIZAGCAO DO BRINCAR NA EDUCAGAO
INFANTIL
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A escolha dos materiais e a forma como s&do apresentados as criangas comunicam valores,

expectativas e papéis sociais. Carrinhos para meninos, bonecas loiras para meninas, utensilios de
cozinha para determinadas brincadeiras — tudo isso revela intencionalidades explicitas e implicitas que
precisam ser constantemente revisitadas pelos educadores. A reflexao sobre a materialidade dos
materiais e a intencionalidade pedagdgica € essencial para garantir praticas mais inclusivas, criativas e
significativas.
O Curriculo da Cidade de Sao Paulo amplia o conceito de materialidade, incluindo elementos
naturais, culturais e tecnolégicos como parte dos territérios educativos:
“No campo das materialidades, podemos ter um baldo e também um filme, galhos ou

areias e um varal de poesia, fitas e tambores. Elementos naturais, culturais, tecnoldgicos:
todos s&o materialidades.” (SAO PAULO, SME, 2019, p. 34)

A selegao e a organizagao desses materiais devem considerar a diversidade de formas, texturas,
tamanhos e sentidos que eles podem agucgar. A quantidade também importa: poucos objetos podem
gerar disputas; muitos, podem inibir a interacdo. O equilibrio € fundamental para promover tanto a
colaborag&o quanto a criagéo autoral. Nesse processo, o papel do educador é central. Ele deve planejar
experiéncias que respeitem o tempo e o ritmo das criangas, promovendo interagdes significativas e
garantindo a seguranga e a conservacgao dos materiais. Como destaca o documento:

“E importante a intencionalidade pedagdgica, que se expressa na organizagdo dos
tempos, espacgos, materiais, dos artefatos culturais e das interagdes que favorecam e
ampliem as aprendizagens e o desenvolvimento de bebés e criancas.” (SAO PAULO, SME,
2019, p. 131)

A educadora Daniella Girotto refor¢ca a importancia de um ambiente acessivel e estimulante:
“E fundamental que os objetos e todo o espaco tenham sido planejados para as criangas
de fato. Que os materiais sejam organizados ao seu alcance e de maneira compreensivel
para que possa guarda-los e recupera-los. Que ela possa agir sobre os objetos e interferir

no espago com autonomia e criatividade.” (GIROTTO, 2013)

Além do espacgo, o tempo também deve ser compreendido como elemento pedagogico. Nao se
trata apenas de cumprir uma grade horaria, mas de respeitar o tempo da vivéncia, da escuta, da
experimentacao e da criacao. Isso inclui prever momentos para brincadeiras livres, atividades orientadas,
interacbes em grupo e experiéncias fora da sala de aula.

A crianga, nesse ambiente, ndo é uma consumidora de conteudos, mas uma protagonista ativa,
que interage com o contexto, levanta hipoteses e constroi sentidos. A organizagao do espacgo e do tempo,
portanto, deve refletir uma concepgao de infancia que reconhece a crianga como sujeito potente, criativo

e participativo.

APRENDIZAGEM CRIATIVA E A POTENCIA DA EXPLORAGAO LIVRE
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A musica Crianga néo trabalha, do grupo Palavra Cantada, evoca memdrias afetivas e
brincadeiras que marcaram a infancia de muitas geracdes. Ao listar objetos simples — como piao,
papelao, almofada, botdo — a cangao nos convida a refletir sobre o valor do brincar livre, da criagao
espontanea e da imaginagdo como formas legitimas de aprendizagem. Essa perspectiva resgata a
importancia de permitir que as criancas criem seus proprios brinquedos, muitas vezes a partir de
materiais reciclaveis ou nao estruturados. A construcdo de um carrinho de rolima, uma boneca de pano
ou um brinquedo feito com garrafa PET nao apenas ativa memoérias, mas também revela o potencial
educativo desses processos criativos. Como destaca o professor Mitchel Resnick:

“Eu sempre busco inspiragdo no modo que o ensino é conduzido no jardim de infancia. As
criancas estao constantemente criando em colaboracéo e, no processo, eles aprendem
coisas importantes. Infelizmente o restante da vida escolar néo é assim.” (RESNICK, 2014,

Documento eletrdnico)

A proposta da Aprendizagem Criativa, inspirada no construcionismo de Seymour Papert, defende
que criangas (e adultos) aprendem melhor quando estdo engajados em atividades significativas,
colaborativas e motivadas por interesses pessoais. Essa abordagem se apoia nos chamados Quatro Ps
da Aprendizagem Criativa:

e Projetos: aprender fazendo, criando e refinando ideias.

e Parcerias (Pares): aprender com e entre outras pessoas.

e Paixdo: aprender com envolvimento emocional e interesse genuino.

e Pensar brincando: aprender de forma ludica, explorando e testando possibilidades.

Ao oferecer materiais como massinha, caixas, tampinhas ou tecidos, o educador estimula a
crianga a imaginar, criar, brincar e compartilhar — entrando em um ciclo continuo de aprendizagem que
Resnick chama de espiral do pensamento criativo. Esse processo € ainda mais potente quando vivido
em colaboragéo, pois promove trocas, ressignificagées e invengdes coletivas.

A pedagoga Ana Carolina Dorigon reforga que:

“Criatividade é um elemento da esséncia humana, uma habilidade social e emocional que
permite criar e recriar a partir de um movimento de dentro para fora e de fora para dentro

[...] A criatividade precisa ser considerada pelo prisma da pluralidade, quebrando
paradigmas de que ela é um dom.” (DORIGON, 2018, p. 5)

Portanto, promover a aprendizagem criativa na escola ndo significa infantilizar o processo
educativo, mas sim reconhecer o brincar, a curiosidade e a criagdo como caminhos legitimos para o
desenvolvimento integral. Trata-se de devolver a escola o encantamento, a liberdade e a poténcia de

uma aprendizagem com sentido.

EXPERIMENTAGOES, MICROMUNDOS E INTENCIONALIDADES NA APRENDIZAGEM CRIATIVA
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A metafora do coelho branco, apresentada por Jostein Gaarder em O Mundo de Sofia, ilustra com
sensibilidade como a curiosidade e o encantamento com o mundo tendem a se perder com o tempo.
Assim como os fildsofos, as pessoas criativas ousam subir até a ponta dos pelos do coelho, onde tudo é
novo e surpreendente: “Sé os fildésofos tém ousadia para se langar nesta jornada rumo aos limites da
linguagem e da existéncia.” (GAARDER, 1995, p. 5)

Essa ousadia também é caracteristica de quem se permite brincar, experimentar e criar. No
entanto, o modelo educacional tradicional, centrado na instru¢éo e na reproducao, muitas vezes sufoca
essa poténcia criativa. Como destaca Leo Burd: “Podemos desenvolver a criatividade. [...] A brincadeira
e a exploragao livre permitem o exercicio da criatividade. [...] Explorando coisas de maneira nao
tradicional exercitamos a criatividade.” (BURD, 2018, p. 11)

A criatividade, portanto, ndo € um dom, mas uma habilidade que pode ser cultivada —
especialmente por meio da brincadeira e da experimentacdo. A Aprendizagem Criativa, proposta por
Mitchel Resnick, oferece um caminho estruturado para o desenvolvimento da criatividade, com base em
principios ja discutidos anteriormente, que valorizam a autoria, a colaboragéo e o pensamento ludico.

Esses principios se concretizam em ambientes que incentivam a autoria, a experimentacéo e a
expressao criativa. Resnick (2016) destaca que espacos de aprendizagem criativa devem oferecer
oportunidades para que criangas desenvolvam projetos significativos, em colaboracdo com outras
pessoas, movidas por paixao e com liberdade para brincar com ideias — o que ele chama de os ‘4 Ps
da Aprendizagem Criativa’: Projetos, Pares, Paix&o e Pensar Brincando. Esses produtos podem incluir
brinquedos, histérias, jogos, musicas ou qualquer outra criagdo que tenha significado para quem os
produz. O importante € que o ambiente favoreca a autoria, a experimentacéo e a expressao.

Diversas praticas inspiradas nessa abordagem tém sido desenvolvidas em escolas e projetos
educativos. Entre elas:

e “As aventuras de uma caixa de papelao”: curta-metragem que mostra como um simples objeto
pode se tornar um universo de possibilidades criativas.

e “Brinquedos de Largo Alcance”: entrevista com o professor Vitor Janei sobre o uso consciente e
criativo de materiais reutilizaveis.

e “Aldeia Criativa”: proposta da Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa que integra materiais ndo
estruturados ao curriculo escolar.

e “Escola de Aventureiros”: projeto em que estudantes criam jogos de tabuleiro a partir de narrativas
e materiais reutilizaveis.

e “Aprendizagem Criativa em Casa”: atividades inspiradas em literatura infantil para estimular a
imaginagao com materiais simples.

e Artigos e videos que reforcam a importancia do erro como parte do processo de aprendizagem e
da criatividade como competéncia essencial.
Essas experiéncias mostram que € possivel transformar o cotidiano escolar em um espaco de

invencao, autoria e encantamento. O desafio esta em planejar ambientes e tempos que favorecam a
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escuta, a liberdade e a experimentacdo — e, acima de tudo, em confiar na poténcia criativa de cada

crianga.

ATIVIDADES SENSORIAIS E AEXPLORAGAO DO MUNDO COM MATERIAIS NAO ESTRUTURADOS

Os materiais de largo alcance — também chamados de materiais ndo estruturados, objetos
utilitarios ou até sucata pedagodgica — tém em comum a auséncia de uma fungéo pré-definida, o que os
torna especialmente potentes para o brincar, a criagdo e a experimentagdo. Um de seus maiores
potenciais esta na capacidade de estimular os cinco sentidos: tato, olfato, paladar, visdo e audigao.

As atividades sensoriais, amplamente utilizadas na Educacgao Infantil, especialmente com bebés,
sdo fundamentais para o desenvolvimento integral. No entanto, seu uso n&o deve se restringir a primeira
infancia. A exploragéo sensorial pode (e deve) acompanhar o sujeito ao longo de toda a vida escolar —
e até na vida adulta — como forma de ampliar a percepgao, a memoaria afetiva e a leitura do mundo.

Ao acessar diferentes texturas, sons e cheiros, a crianga constroi significados e ressignifica
experiéncias. Como observa Gandhy Piorski: “Imaginagdo requer espacgo, folga, lugares de
contemplagao, devaneio, solidao, convivio, lugares desafiadores. Todas as coisas que tiram esse direito
das criangas sao excessos.” (PENZANI, 2019, Documento Eletronico)

Nesse contexto, o papel do educador é planejar experiéncias que articulem Aprendizagem
Criativa e sensorialidade, oferecendo tempo e espago para que a crianga imagine, crie e experimente
com liberdade. Projetos como o Construgbes Ludicas, do Instituto Avisa-la, mostram como é possivel
envolver as criangas na criagédo de brinquedos e ambientes a partir de suas proprias ideias: “A ideia de
deixar a crianga organizar seu proprio espacgo, desenha-lo e projeta-lo segundo sua otica e contar
efetivamente com sua participacdo para recria-lo, foram preocupagdes constantes neste projeto.”
(KLISYS; CAIUBY, 2004, Documento Eletronico)

Diversas publicagées e projetos reforgam essa abordagem, como os livros Na Floresta dos Cinco
Sentidos (Cardoso, 2015) e A Casa dos Cinco Sentidos (Gir, 2011), além de iniciativas
como Brincadeiras Sensoriais, Criando Brinquedos com Materiais de Largo Alcance e 10 Brincadeiras
Sensoriais Incriveis. Todas essas propostas apontam para um mesmo principio: a aprendizagem

significativa nasce da experiéncia sensivel, da liberdade criativa e da escuta ativa da crianga.

ROBOTICA LIVRE E MATERIAIS NAO ESTRUTURADOS: CRIATIVIDADE, SUSTENTABILIDADE E
PROTAGONISMO

A robdtica, muitas vezes associada a tecnologias complexas e inacessiveis, pode ser introduzida
na escola de forma simples, criativa e significativa. A chamada Robdtica Livre propde justamente esse
caminho: iniciar com materiais de largo alcance e movimentos mecanicos basicos, como os dos

autdbmatos, para depois, gradualmente, incorporar a programagao.
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Essa abordagem respeita o tempo da crianga e valoriza sua autonomia. Como destaca Mitchel

Resnick, a programacéo deve surgir como uma necessidade do projeto, e ndo como um pré-requisito
técnico: “A programagao é apresentada como uma solugdo de um problema que nasce do préprio projeto
e nao como uma atividade de alta complexidade.” (RESNICK, 2014, Documento Eletronico)

A histéria da robdtica remonta aos autdmatos — estruturas mecanicas movidas por alavancas e
roldanas — que ajudam a compreender 0s principios basicos da mecéanica e da programagéao. A partir
dessas experiéncias, as criangcas desenvolvem habilidades fundamentais para a constru¢cdo de robds
mais complexos.

Inspirado pelo construcionismo de Seymour Papert, o uso da robdética na educagéao visa promover
a aprendizagem por meio da criagdo concreta. Como explica Deborah Ouchana: “A teoria vé o aluno
como construtor de seu conhecimento por meio de descobertas, mas no caso do construcionismo o
processo de aprendizagem ocorre por meio da realizagdo de uma agdo concreta, que resulta em um
produto palpavel.” (OUCHANA, 2015, Documento Eletrénico)

A Robdtica Educacional permite que os estudantes construam protétipos com motores, sensores
e materiais reutilizaveis, integrando conceitos de fisica, matematica, eletrébnica e computacdo. Segundo
Lyselene Prol: “A Robdética Educacional proporciona a vivéncia intuitiva de conceitos de matematica e de
fisica [...] estabelecendo uma relagéo forte entre a instituicdo de ensino e o mundo externo.” (PROL,
2006, p. 133)

A Robdtica Livre, também chamada de Robética Sustentavel ou Robdtica com Sucata, amplia
ainda mais esse potencial ao utilizar materiais reciclaveis e lixo eletronico. Como define Danilo Cesar:

“[...] o conjunto de processos e procedimentos envolvidos em propostas de ensino e de
aprendizagem que utilizam os kits pedagogicos e os artefatos cognitivos baseados em

solugbes livres e em sucatas como tecnologia de mediacdo para a construgcdo do
conhecimento.” (CESAR, 2013, p. 55)

Essa abordagem democratiza o acesso a robdtica, reduz custos e incentiva a criatividade, o
protagonismo e a resolugdo de problemas reais. Projetos como os da professora Débora Garofalo, que
utilizou sucata em escolas publicas de Sao Paulo, mostram como é possivel transformar a realidade com
recursos acessiveis e intencionalidade pedagdgica.

A Robdtica Livre se alinha aos principios da Aprendizagem Criativa — Projetos, Pares, Paixao e
Pensar Brincando — e promove ambientes com “chao baixo, teto alto e paredes amplas”, como propde
Resnick: acessiveis, desafiadores e abertos a diversidade de interesses e caminhos.

Além disso, como reforga Cesar: “As emogdes interferem no processo de aprendizagem [...] o
educador deve observar as emogdes dos educandos, pois, assim, ele pode ter pistas de como as
atividades de RPL est&o instigando ou desestimulando o processo de aprendizagem.” (CESAR, 2013, p.
159)

A Robdtica Livre, portanto, ndo é apenas uma pratica tecnoldgica, mas uma proposta pedagogica

transformadora, que articula sustentabilidade, criatividade, autoria e engajamento social.

155



I  Rcvista Territorios Dezembro 2025

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste artigo, refletimos sobre as multiplas possibilidades de uso dos materiais nao
estruturados como recursos potentes para a aprendizagem na educacgéo infantil e nos anos iniciais do
ensino fundamental. Partimos da escuta sensivel as infancias, reconhecendo a importancia do brincar,
da experimentacédo e da criagdo como caminhos legitimos para o desenvolvimento integral das criangas.

Exploramos como esses materiais — simples, acessiveis e muitas vezes presentes no cotidiano
— podem ser ressignificados em experiéncias educativas significativas, desde as primeiras interagdes
sensoriais até projetos mais complexos, como os desenvolvidos na Robdtica Livre. Em todas essas
abordagens, o que se destaca é a valorizagdo da autoria, da curiosidade e da imaginagdo como
elementos centrais do processo de aprendizagem.

Acreditamos que a escola pode (e deve) ser um espago de encantamento, onde criangas e
educadores se reconhecem como sujeitos criativos, capazes de transformar o mundo ao seu redor com
aquilo que tém a mao. Ao integrar os principios da Aprendizagem Criativa — projetos, parcerias, paixao
e pensamento ludico — as praticas pedagdgicas, ampliamos o repertério e abrimos caminhos para uma
educagao mais engajada, inclusiva e transformadora.

Mais do que apresentar técnicas ou metodologias, este trabalho buscou despertar um olhar mais
atento e sensivel para as infancias plurais que habitam nossas escolas. Que possamos, como
educadores, continuar nos encantando com pelos do coelho — como na metafora de Gaarder — e, junto

as criangas, ousar imaginar, criar e reinventar o cotidiano escolar.
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