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RESUMO

O desenho é uma das primeiras formas de comunicacdo que a criancga utiliza para se expressar a
partir da interagcdo com a realidade, devendo ser incentivada pelos professores, pois os desenhos
possibilitam que ela registre algo que vivenciou, como uma brincadeira, um jogo, uma atividade,
enfim, alguma coisa significativa, e assim tenha a oportunidade de tomar consciéncia de suas
percepcles, seus pensamentos e as relacdes que elaborou. Essa oportunidade de representar
experiéncias, assim como trocar registros dessas experiéncias com seus colegas e professores, vai
mostrando a necessidade de formas mais precisas e consensuais de expressao e comunicagao, que
serdo importantes para a elaboracdo e compreensédo da representacdo matematica. O professor
muitas vezes ndo torna o conteudo atrativo, e ndo realiza um processo avaliativo que foca na melhoria
do ensino, desta forma, ndo age como um facilitador de aprendizagem, que proporciona ao aluno ser

um “ativo” estar centro do processo de ensino aprendizagem.
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Drawing is one of the first forms of communication that children use to express themselves when
interacting with reality, and should be encouraged by teachers, as drawings allow them to record
something they have experienced, such as a game, an activity, in short, something significant, and
thus have the opportunity to become aware of their perceptions, their thoughts and the relationships
they have developed. This opportunity to represent experiences, as well as to exchange records of
these experiences with their classmates and teachers, shows the need for more precise and
consensual forms of expression and communication, which will be important for the development and
understanding of mathematical representation. Teachers often don't make the content attractive, and
don't carry out an evaluation process that focuses on improving teaching, so they don't act as a
facilitator of learning, which allows students to be “active” and at the center of the teaching-learning
process.

Keywords: Games; Logical Reasoning; Attractive Content.

Translated with DeepL.com (free version)

INTRODUCAO

A infancia tem assumido novos significados em decorréncia das transformacgdes sociais,
politicas, econdémicas e culturais. Desta forma, a concepcéo de crianca tem sido contextualizada em
sua concretude de existéncia social, cultural e histérica, participante da sociedade e da cultura de seu
tempo e espago, modificando e sendo modificada por ela (BRASIL,2006).

Atualmente as criangas sao tidas como sujeitos de direitos, socialmente competente com
direito a voz e a participacdo nas escolhas, que consegue recriar, ressignificar a histéria individual e
social, que vé o mundo com seus proprios olhos, capaz de estabelecer multiplas relacdes, de produzir
cultura do grupo, as culturas infantis, por meio da expressdo e manifestacdo nas diferentes
linguagens e de diferentes modos de agir. Constréi seus saberes, reproduzindo e criando novas
brincadeiras com novos significados (BRASIL, 2006).

Esse conceito de criancas foi construido a partir de muitas pesquisas, neste processo &
educacéo infantil, etapa primeira da educacao basica, teve muitos avancos e retrocessos (CARDOSO
e FRAGELLI, 2011). No contexto histérico as unidades de educacéao infantil eram instituicbes que
cuidavam das criancas recém nascidas até atingiram a idade de 5 anos, filhos de trabalhadores, pois
0S mesmos gque nao tinham onde deixar seus filhos.

Surgindo a partir desta necessidade as creches, estas foram se tornando um local para suprir
a necessidade das mulheres que ingressavam no mercado de trabalho, necessitando assim de ajuda
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nos cuidados de seus filhos, como uma instituicdo de cunho assistencialista, que ocupava o lugar da

familia, nas diversas auséncias da mée.

A historia da creche se modifica de acordo com as transformacfes econ6micas e das
condi¢Bes sociais concretas vividas nos diferentes contextos sociais da mae.

No Brasil na década de 80, houve um marco histdrico para educacdo infantil, um avanco
significativo dando um carater de cunho pedagodgico para acdo educativa, ndo mais apenas
assistencialista. Desta forma, pesquisas e estudos comecaram a ser produzidos como forma de
indignacdo da realidade da creche e pré escola.

Desta forma, houve uma constatacdo da necessidade de trazer essas instituicdes para a area
da educacdo, o que identificou ser uma forma de avancar na busca de um trabalho com um carater
educativo-pedagodgico adequado as especificidades das criancas.

Um documento muito significativo para este processo foi a Constituicdo de 1988, que definiu
a creche e a pré-escola como direito da familia e dever do Estado em ofertar tal servico. Essa
legislacéo universalizou a viséo da crianca pequena independente da condigdo econdmica.

Desta forma, o direito a educacdo infantil € garantido pela legislacdo atual vigente,
assegurando os direitos da populacao infantil através de documentos legais como a Constituicao
Federal, Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA Lei n.8069/90) e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacgédo Nacional (LDB 9394/96) (BRASIL, 2010).

A Educacao Infantil € um direito das criancas, um dever do Estado e uma opcéo das familias,
€ resultante de um forte movimento de luta politica e pedagogica.

Respaldada por legislacdo a Educacéo Infantil € a primeira etapa da educacao basica e é
ofertada por meio do atendimento em creches, pré-escolas e centros de educacao infantil como
competéncia dos municipios .

Estas instituicbes se caracterizam como espacos institucionais ndo domésticos que
constituem estabelecimentos educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criancas
de 0 a 5 anos de idade no periodo diurno, em jornada integral ou parcial, regulados e supervisionados
por 6rgdo competente do sistema de ensino e submetidos a controle social.

A partir de diversas pesquisas e estudos houve uma compreensao de que as instituices de
Educacao Infantil ttm como funcdo educar e cuidar de forma indissociavel e complementar. Tais
constatacdes se deram compreendendo que tal dicotomia era falsa, pois gostando ou ndo, aceitando
ou nao, essas instituicbes tem um carater educativo em suas praticas, incluindo as atividades ligadas
ao corpo, a higiene, alimentacdo e sono das criancas, e a soma dessas acfes vem atender as
especificidades que o trabalho com essas criangas exigem na atual conjuntura social .

Esse avanco acerca da necessidade dessas instituicdes de carater educativo, de forma a
cuidar e educar, foi historicamente construido, uma vez que ocorreu a partir de varios movimentos
em tomo da crianca, do adolescente e da mulher por parte de diferentes segmentos da sociedade
civil organizada e de representantes de 6rgaos publicos devido as grandes transformacdes sofridas

pela sociedade em geral e pela familia em especial nos centros urbanos, com a entrada das mulheres
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no mercado de trabalho.

Considerado o cuidar e o educar, as propostas pedagogicas de Educacgédo Infantil devem
respeitar 0s seguintes principios éticos (da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do
respeito ao bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas, identidades e singularidades),
politicos (direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito a ordem democratica) e
estéticos (sensibilidade, criatividade, da ludicidade e da liberdade de expressdo nas diferentes
manifestacdes artisticas e culturais).

Desta forma, o brincar se tornar de extrema importancia nas propostas pedagogicas da
Educacao Infantil, pois possibilita trabalhar tais principios (éticos, politicos e estéticos) por ser uma
das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade, criatividade, ludicidade e da
autonomia da crianga.

Muitos sdo os documentos que norteiam o trabalho da Educacéo Infantil como: Referencial
Curricular Nacional para a Educacao Infantil, Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo
Infantil, Indicadores de qualidade da Educacao Infantil, e outros documentos importantes que
contribuem para qualidade na educagdo infantil, estabelecendo assim padrbes de referéncia,
orientacdo para o sistema educacional no que se refere a organizacdo, funcionamento e proposta
pedagdgica das instituicbes de Educacédo Infantil.

Tais documentos permitem considerar a crianca um sujeito social e histérico que esté inserido
em uma sociedade na qual partilha de uma determinada cultura, sendo profundamente marcada pelo
meio social em que se desenvolve, mas também contribui com ele. A crianca, assim nao é uma
abstracdo, mas um ser produtor e produto da historia e da cultura.

Sendo assim a Educacao Infantil tem como prioridade o desenvolvimento motor, psicoldgico,
fisico, social e cognitivo da crianca, considerando a mesma como principal protagonista da acdo
educativa, indissociando o cuidar e educar no fazer pedagdégico.

No ensino da matematica devemos esclarecer aos alunos que ndo € somente decorar as
regras e as técnicas, elas sdo importantes sim, mas deve-se destacar que elas s6 terdo sentido se
usadas dentro de um conceito matematico, se ndo, as regras ensinadas de forma decorativa logo
serdo esquecidas, o importante é o entendimento de como e onde utiliza-las.

O jogo € uma forma mais descontraida de ensinar as crian¢as, pois ndo demonstra uma
obrigatoriedade do aprendizado, o ensino se da por uma brincadeira o que acarretara no estimulo do
aprendizado. Através dos jogos a crianca percebe uma regularidade: as situacdes se repetem, isso
resulta no pensamento por analogia. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais- Matematica
(2001, p.48):

Por meio dos jogos as criangas ndo apenas vivenciam situacdes que se repetem, mas
aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos simbdlicos): os significados das
coisas passam a ser imaginados por elas. Ao criarem essas analogias, tornam-se produtoras
de linguagens, criadoras de convengdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar
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explicacdes.

Os jogos estimulam o desenvolvimento, aumentam a motivacao para aprender, estimulam o
trabalho em grupo, o senso de organizacdo, concentragdo, competitividade, a comunicagao,
negociacgao, a divisdo de tarefas e, além disso, os alunos aprendem a respeitar e aguardar sua vez
para jogar. Ademais, os jogos facilitam a aprendizagem porque o aluno ndo sente o jogo como uma
obrigatoriedade, mas como uma brincadeira na qual eles aprendem.

A escolha do jogo é algo muito importante e, cabe ao professor, observar as reacdes das
criangas enquanto jogam, pois alguns alunos tendem a ficar desmotivados quando percebem que
estdo errando muito. Para que isso ndo aconteca, o professor precisa intervir para auxiliar os alunos,
deve propor meios de fazer com que a atividade prossiga. Portanto, a potencialidade pedagoégica do
jogo no ensino da Matematica, para ser efetivada, dependerd de como o professor ird conduzir essa
proposta. O docente pode sugerir o uso de recursos, como por exemplo a tabuada, para facilitar a
resolucao da operacdo e incentivar os alunos a continuarem no jogo. Outra estratégia que o professor
pode lancar méo é a de deixar a atividade mais competitiva, formando grupos ou duplas para que
possam jogar competindo. Essa competitividade acaba favorecendo o processo de ensino
aprendizado, raciocinio e interesse pelas operacdes. Ao mesmo tempo, € de extrema importancia
conduzir a atividade de forma interessante e desafiadora, mas também, construtiva e de cooperacao.

No jogo também é possivel contribuir para que os alunos tenham o auxilio de um ou mais
colegas e sintam-se mais confiantes para continuar, pois um apoiaria o outro. De acordo com Marta
(1993), Vygtosky afirma que, uma crianga pode ser capaz de realizar uma tarefa que nao conseguiria
executar sozinha quando € auxiliado por um individuo com mais capacidade. Sobre o exposto, a

autora faz a seguinte afirmacéo:

Vygotsky chama a atencdo para o fato de que para compreender adequadamente o
desenvolvimento devemos considerar ndo apenas o nivel de desenvolvimento real da crianca,
mas também o seu nivel de desenvolvimento potencial, isto &, sua capacidade de desempenhar
tarefas com a ajuda de adultos ou de companheiros mais capazes. Ha tarefas que uma crianca
nao € capaz de realizar sozinha mas que se torna capaz de realizar se alguém lhe der
instrucdes, fizer uma demonstracao, fornecer pistas, ou der assisténcia durante o processo. [...]
Essa possibilidade de alteracdo no desempenho de uma pessoa pela interferéncia de outra é
fundamental na teoria de Vygotsky. (MARTA, 1993, p.59)

Entre os diversos jogos que podem ser utilizados na educacdo matematica, temos 0 jogo
"Avancando com o resto". Este jogo € bastante acessivel por utilizar poucos materiais (um tabuleiro,

dado convencional e fichas coloridas para cada jogador). As regras sao:

1. Duas equipes jogam alternadamente. A ficha € movimentada a partir da casa inicial (nUmero 43);

2. A cada jogada, a equipe devera construir uma divisdo em que: a) o dividendo é o nimero da casa onde sua
ficha esta, b) o divisor € o nimero de pontos obtidos pelo dado;

3. Depois de efetuar a divisdo, pode avangar o mesmo nimero de casas igual ao resto da divisao;

4. Se efetuar o calculo errado, a equipe perde a jogada;

5. Para chegar ao "FIM", o resto precisa ser o nUmero exato de casas necessarias para alcanca-lo. Caso isso ndo
seja possivel, devido ao nimero obtido no dado, devera permanecer na mesma casa e perdera sua vez.

6. A vitéria sera dada a equipe que chegar a casa "FIM".

No jogo que acabamos de descrever pode-se identificar as dificuldades dos alunos com a
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divisdo e com outras operacdes, uma vez que para poder efetuar os calculos ele precisara utilizar

outras operagdes. O jogo “Avangando com o resto” nos permite refletir sobre a didatica que devemos
ter em nossa pratica pedagogica para trabalhar os conhecimentos matematicos. E importante que o
professor desenvolva acoes e condi¢des para facilitar e otimizar a aprendizagem, estabelecendo uma
relacdo entre aluno, professor e saber, dentro de um contexto que caracterize a intencionalidade de
inserir os conhecimentos anteriores ja assimilados pelos alunos e possibilitar que eles avancem no

processo de ensino-aprendizagem.

DESENVOLVIMENTO

Pensamos que, a partir dessas consideracdes presentes em pesquisas e propostas sobre
como desenvolver trabalhos com o conhecimento matematico na Educacao Infantil, os professores
precisam buscar praticas diferenciadas para essa etapa de escolarizacdo para que nossas crian¢as
tenham, em especial, na 97 Matemética, uma iniciag&o significativa que contemple o prazer de fazer
essa ciéncia sem, no entanto, deixar de explicitar a necessidade também de esforco e de persisténcia.

Os pais chegam a reclamar quando os filhos apenas brincam ou jogam em suas aulas.
Querem ver os cadernos cheios de atividades, assim como tarefas para casa. Que pena! Quantas
ideias e aspectos da Matemética podem ser trabalhados com uma brincadeira ou com um jogo.

Um segundo aspecto a ser considerado no trabalho com a Matematica na Educacéo Infantil
refere-se a sistematizacdo de conceitos e principios. Devemos entender que a sistematizacdo pode
ser feita por etapas. A compreensédo das ideias matematicas é um processo e pode ser conseguida,
inicialmente, de forma mais intuitiva ou experimental para posteriormente ser abstraida. Jogos,
brinquedos, brincadeiras, situacfes do dia a dia ou materiais manipulativos podem propiciar uma
primeira compreensao de ideias e aspectos da Matematica para que, em momentos posteriores, a
formalizacdo ocorra

Pensamos que um trabalho com a Matematica para as criancas pequenas precisa ser
analisado, discutido e avaliado, levando-se em conta os elementos que identificamos nesta Unidade.
Tais elementos podem fazer a diferenca entre uma boa iniciagdo ao pensamento matematico ou criar
sérias dificuldades para os estudos futuros com essa area do conhecimento.

N&o deve existir uma preocupacao inicial com a apreensao formal dos conceitos e principios
matematicos pelas criancas, mas a elaboracao de ideias e aspectos que favorecam essa aquisicao,
gue se dar& pouco a pouco durante a escolarizacdo, quando da resolucédo de situacdes simples do
dia a dia ou até mesmo da relagdo com outros desafios, mas sempre de maneira segura e autbnoma.

No ensino da matematica devemos esclarecer aos alunos que ndo € somente decorar as
regras e as técnicas, elas sado importantes sim, mas deve-se destacar que elas s6 terdo sentido se
usadas dentro de um conceito matematico, se nao, as regras ensinadas de forma decorativa logo

serdo esquecidas, o importante € o entendimento de como e onde utiliza-las.
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O jogo € uma forma mais descontraida de ensinar as criangas, pois ndo demonstra uma

obrigatoriedade do aprendizado, o ensino se d& por uma brincadeira o que acarretard no estimulo do
aprendizado. Através dos jogos a crianca percebe uma regularidade: as situagfes se repetem, iSso
resulta no pensamento por analogia. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais- Matematica
(2001, p.48):
Por meio dos jogos as criangcas ndo apenas vivenciam situacdes que se repetem, mas
aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos simbdlicos): os significados das
coisas passam a ser imaginados por elas. Ao criarem essas analogias, tornam-se produtoras
de linguagens, criadoras de convencdes, capacitando-se para se submeterem a regras e dar
explicacdes.

Os jogos estimulam o desenvolvimento, aumentam a motivacao para aprender, estimulam o
trabalho em grupo, o senso de organizacdo, concentragdo, competitividade, a comunicagao,
negociagao, a divisdo de tarefas e, além disso, os alunos aprendem a respeitar e aguardar sua vez
para jogar. Ademais, os jogos facilitam a aprendizagem porque o aluno ndo sente o jogo como uma
obrigatoriedade, mas como uma brincadeira na qual eles aprendem.

A escolha do jogo é algo muito importante e, cabe ao professor, observar as reacfes das
criangcas enquanto jogam, pois alguns alunos tendem a ficar desmotivados quando percebem que
estdo errando muito. Para que isso ndo aconteca, o professor precisa intervir para auxiliar os alunos,
deve propor meios de fazer com que a atividade prossiga. Portanto, a potencialidade pedagogica do
jogo no ensino da Matematica, para ser efetivada, dependera de como o professor ird conduzir essa
proposta. O docente pode sugerir 0 uso de recursos, como por exemplo a tabuada, para facilitar a
resolucéo da operacao e incentivar os alunos a continuarem no jogo. Outra estratégia que o professor
pode lancar méo é a de deixar a atividade mais competitiva, formando grupos ou duplas para que
possam jogar competindo. Essa competitividade acaba favorecendo o processo de ensino
aprendizado, raciocinio e interesse pelas opera¢des. Ao mesmo tempo, € de extrema importancia
conduzir a atividade de forma interessante e desafiadora, mas também, construtiva e de cooperacao.

No jogo também é possivel contribuir para que os alunos tenham o auxilio de um ou mais
colegas e sintam-se mais confiantes para continuar, pois um apoiaria o outro. De acordo com Marta
(1993), Vygtosky afirma que, uma crianca pode ser capaz de realizar uma tarefa que ndo conseguiria
executar sozinha quando é auxiliado por um individuo com mais capacidade. Sobre o0 exposto, a

autora faz a seguinte afirmacéo:

Vygotsky chama a atencdo para o fato de que para compreender adequadamente o
desenvolvimento devemos considerar ndo apenas o nivel de desenvolvimento real da crianca,
mas também o seu nivel de desenvolvimento potencial, isto &, sua capacidade de desempenhar
tarefas com a ajuda de adultos ou de companheiros mais capazes. Ha tarefas que uma crianca
nao € capaz de realizar sozinha mas que se torna capaz de realizar se alguém lhe der
instruces, fizer uma demonstracao, fornecer pistas, ou der assisténcia durante o processo. [...]
Essa possibilidade de alteracdo no desempenho de uma pessoa pela interferéncia de outra é
fundamental na teoria de Vygotsky. (MARTA, 1993, p.59)

Entre os diversos jogos que podem ser utilizados na educagdo matematica, temos 0 jogo
"Avancando com o resto”. Este jogo € bastante acessivel por utilizar poucos materiais (um tabuleiro,

dado convencional e fichas coloridas para cada jogador). As regras sao:
47



I  Rcvista Territorios Abril 2025

7. Duas equipes jogam alternadamente. A ficha € movimentada a partir da casa inicial (nUmero 43);

8. A cada jogada, a equipe devera construir uma divisdo em que: a) o dividendo é o nimero da casa onde sua
ficha esta, b) o divisor € o nimero de pontos obtidos pelo dado;

9. Depois de efetuar a divisdo, pode avancar o mesmo nimero de casas igual ao resto da divisao;

10.Se efetuar o calculo errado, a equipe perde a jogada;

11.Para chegar ao "FIM", o resto precisa ser o nimero exato de casas necessarias para alcanca-lo. Caso isso ndo
seja possivel, devido ao numero obtido no dado, devera permanecer na mesma casa e perdera sua vez.

12.A vitéria sera dada a equipe que chegar a casa "FIM".

No jogo que acabamos de descrever pode-se identificar as dificuldades dos alunos com a
divisdo e com outras operacdes, uma vez que para poder efetuar os calculos ele precisara utilizar
outras operagodes. O jogo “Avangando com o resto” nos permite refletir sobre a didatica que devemos
ter em nossa pratica pedagogica para trabalhar os conhecimentos matematicos. E importante que o
professor desenvolva acdes e condi¢des para facilitar e otimizar a aprendizagem, estabelecendo uma
relacdo entre aluno, professor e saber, dentro de um contexto que caracterize a intencionalidade de
inserir os conhecimentos anteriores ja assimilados pelos alunos e possibilitar que eles avancem no

processo de ensino-aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Associar o brincar e o educar, dentro de uma didatica e préatica pedagogica adequada,
possibilita que a crianca assimile o conhecimento de forma prazerosa. O trabalho com jogos motiva
o aluno a explorar o problema encontrado e o qué fazer para soluciona-lo através do desenvolvimento
de estratégias. O professor pode trazer a situacdo apresentada no jogo para a vida, e mostrar como
a operacao de multiplicacdo e divisdo estdo presentes em nossas vidas, pois nho caso do jogo 0s
alunos estdo andando algumas casinhas com o resto da divisdo onde o objetivo é chegar a palavra
fim para ser o vencedor, mas saber como lidar com o resto é importante, pois poderiam estar dividindo
um terreno, calculando quanto resta pagar de uma determinada compra, ou dividindo 05 balas para
dois amigos,ou seja, situacdes praticas da vida cotidiana. Trazer exemplos cotidianos pode tornar a

operacao mais compreensivel ao aluno, além disso, devemos lembrar que

Os algoritmos, no caso das operagcdes fundamentais, sdo estruturas mateméticas que estao
embasadas nas propriedades dessas operacdes, assim como nas propriedades do sistema de
numeracédo decimal. Uma vez compreendidos, as suas utiliza¢des facilitam e tornam mais rapida
a resolucédo dos célculos das situages-problema. (PASSOS, ROMANATTO, 2010, p.61-62)

Dai a grande importancia de centra o ensino na aprendizagem dos conceitos mateméticos.

A proposta do jogo “Avancando com o resto” tem grande potencial pedagdgico no ensino da
matematica, pois ele incentiva ao aluno colocar em prética sua capacidade de resolver situagdes
problemas, contribuindo com o desenvolvimento cognitivo; viabiliza também uma oportunidade de
socializacdo, promovendo uma cooperagdo mutua, principalmente se os alunos forem organizados
em duplas para o jogo. Os alunos costumam ter um maior interesses em "aulas diferenciadas”,
especialmente em jogos, porque além da descontracdo, eles podem colocar em pratica o que
estudaram nas aulas teéricas. O emprego de metodologias diversas é importante para que 0s

estudantes possam ter maiores oportunidades de aprendizagem.
48



I  Rcvista Territorios Abril 2025

REFERENCIAS

BRASIL, Ministério da Educacéo. Secretaria da Ed. Fudanmental. Parametros Curriculares
Nacionais: Matematica. Brasilia, 2001. 142p.

OLIVEIRA, Marta Kohl de. Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento: um processo sOcio-
historico. Sdo Paulo: Scipione, 1993.

PASSOS, Carmen Lucia Brancaglion; ROMANATTO, Mauro Carlos. A Matemética na formacgao de
professores dos anos iniciais : aspectos tedricos e metodoldgicos. Sao Carlos : EQUFSCar, 2010.

PASSOS, Carmen. Video: algoritmos da multiplicacéo e divisdo. Disponivel em:
http://ead2.sead.ufscar.br/mod/resource/view.php?id=135137. Acesso em: 08 mar. 2016.

PASSOS, Carmen. Videoaula - "As Quatro Opera¢bes Fundamentais". Disponivel em:
http://ead2.sead.ufscar.br/mod/url/view.php?id=135098. Acesso em: 08 mar. 2016.

Kishimoto, T.M. Brinquedos e Brincadeiras de Creches — manual de orientacdo pedagodgica.
Brasilia: MEC/ UNESCO, 2012. Disponivel em: <
http://www.klcconcursos.com.br/apoio/Brinquedos%20e%20Brincadeiras%20-%20MEC.pdf>.
Acesso 15 mar. 2025.

Nascimento, M.L. B.P. As politicas publicas de educacéo infantil e a utilizacdo de sistemas
apostilados no cotidiano de creches e pré escolas publicas. Disponivel em:
<http://ead2.sead.ufscar.br/mod/resource/view.php?id=145154.>. Acesso 17 mar. 2025.

49


http://www.klcconcursos.com.br/apoio/Brinquedos%20e%20Brincadeiras%20-%20MEC.pdf
http://ead2.sead.ufscar.br/mod/resource/view.php?id=145154

