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RESUMO

Este artigo investiga as especificidades do uso de tecnologias contemporéneas no ensino de artes na
educacao infantil, estabelecendo comparacgdes sistematicas com as praticas desenvolvidas no ensino
fundamental. A pesquisa analisa como as caracteristicas desenvolvimentais distintas entre criangas de
0 a5 anos e de 6 a 10 anos influenciam na selecéo, implementagao e mediagao pedagogica dos recursos
tecnologicos aplicados ao ensino artistico. A investigagdo conclui que o sucesso da integracao
tecnolégica no ensino de artes depende fundamentalmente da compreensédo das especificidades
desenvolvimentais de cada etapa educacional e da adequacdo pedagogica dos recursos as

necessidades e possibilidades de cada faixa etaria.
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Desenvolvimento Cognitivo; Praticas Pedagdgicas.
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ABSTRACT

This article investigates the specificities of the use of contemporary technologies in arts education in early
childhood education, establishing systematic comparisons with practices developed in elementary school.
The research analyzes how the distinct developmental characteristics between children aged 0 to 5 and
6 to 10 influence the selection, implementation, and pedagogical mediation of technological resources
applied to arts education. The investigation concludes that the success of technological integration in arts
education depends fundamentally on understanding the developmental specificities of each educational

stage and the pedagogical adequacy of resources to the needs and possibilities of each age group.

Keywords: Early Childhood Education; Elementary School; Educational Technologies; Arts Education;

Cognitive Development; Pedagogical Practices.

INTRODUGAO

A integracdo de tecnologias contemporaneas no ensino de artes representa um fendmeno
educacional em expansdo que requer analise diferenciada quando aplicado a distintas etapas da
educacao basica. A compreensao das especificidades que caracterizam o uso dessas tecnologias na
educacao infantil, em contraste com sua aplicagdo no ensino fundamental, constitui questao central para
o desenvolvimento de praticas pedagdgicas efetivas e developmentalmente apropriadas. Esta
compreensao torna-se ainda mais complexa quando se considera que as diferengas entre essas etapas
educacionais ndo se resumem apenas a idade cronoldgica das criangas, mas envolvem transformacodes
profundas nos processos cognitivos, nas capacidades motoras, nas competéncias socioemocionais e

nas formas de interagcdo com o conhecimento.

Desta forma, a analise dessas diferengas revela-se particularmente importante no campo das
artes educacionais, onde a expressividade, a criatividade e a sensibilidade estética desenvolvem-se
através de processos complexos que variam significativamente ao longo das diferentes faixes etarias.
Lowenfeld e Brittain (2017, p. 87) destacam que "o desenvolvimento artistico infantil segue estagios
evolutivos distintos, cada um caracterizado por formas especificas de percepgdo, expressdao e
compreensao estética, aspectos que devem orientar fundamentalmente a selecéo e implementacao de
recursos tecnoldgicos". Esta perspectiva desenvolvimental sugere que as tecnologias aplicadas ao
ensino de artes ndo podem ser pensadas de forma homogénea para diferentes idades, mas devem ser
cuidadosamente adaptadas as caracteristicas e necessidades especificas de cada etapa do

desenvolvimento infantil.
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Necessariamente, essa necessidade de adaptacdo desenvolvimental das tecnologias

educacionais ganha contornos ainda mais especificos quando se considera que a educagéo infantil e o
ensino fundamental possuem objetivos educacionais distintos, embora complementares. Enquanto a
educacao infantil focaliza predominantemente o desenvolvimento integral da crianga através de
experiéncias ludicas, exploratdrias e significativas, o ensino fundamental introduz progressivamente
elementos de sistematizacdo do conhecimento, desenvolvimento de competéncias especificas e
preparagao para aprendizagens mais formais. Essa diferenciagao de objetivos influencia diretamente as
formas como as tecnologias podem e devem ser incorporadas nas praticas de ensino de artes em cada

uma dessas etapas.

Vale elencar que, a relevancia desta investigagcao fundamenta-se na constatacdo de que muitas
discussdes sobre tecnologias educacionais tendem a generalizar propostas e recomendagdes sem
considerar adequadamente as especificidades desenvolvimentais e pedagdgicas de cada etapa
educacional. Esta generalizacdo pode levar a implementagdo inadequada de recursos tecnoldgicos,
resultando em praticas que ndo atendem as necessidades reais das criangas ou que podem até mesmo
interferir negativamente em seus processos de desenvolvimento. Prensky (2012, p. 145) alerta que "a
aplicacao indiscriminada de tecnologias educacionais, sem consideragéo as caracteristicas especificas
de cada faixa etaria, pode resultar em experiéncias educacionais empobrecidas ao invés de

enriquecidas".

Sendo assim, o objetivo geral desta investigacdo consiste em analisar comparativamente o uso
de tecnologias contemporéneas no ensino de artes na educacao infantil e no ensino fundamental,
identificando especificidades, diferencas e implicagdes pedagdgicas caracteristicas de cada etapa

educacional.

DESENVOLVIMENTO

As diferengas fundamentais que caracterizam o uso de tecnologias contemporaneas no ensino de
artes entre a educacgao infantil e o ensino fundamental derivam primordialmente das transformacodes
desenvolvimentais que ocorrem nas criangas durante essas etapas educacionais. Essas transformacgdes
nao se limitam apenas ao crescimento cronolégico, mas abrangem mudangas qualitativas profundas nas
capacidades cognitivas, motoras, emocionais e sociais que determinam fundamentalmente as formas
como as criangas podem interagir com recursos tecnoldgicos e beneficiar-se educacionalmente dessas
interacbes. A compreensao dessas transformagdes desenvolvimentais constitui o fundamento tedrico
essencial para qualquer proposta de implementagdo tecnoldgica diferenciada entre essas etapas

educacionais.
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Desta forma, essa fundamentagdo desenvolvimental ganha particular importancia quando se

considera que as teorias classicas do desenvolvimento cognitivo, especialmente as contribuigdes de
Jean Piaget, estabelecem diferengas qualitativas marcantes entre o pensamento pré-operatorio,
caracteristico da educacao infantil, e o pensamento operatoério concreto, que se desenvolve durante o
ensino fundamental. Piaget (1975, p. 203) demonstra que criangas em idade pré-escolar operam
predominantemente através do pensamento simbdlico, caracterizado pela capacidade crescente de
representacdo mental, mas ainda limitado por aspectos como centracdo, irreversibilidade e dificuldade
de conservagao. Essas caracteristicas cognitivas determinam que as tecnologias mais adequadas para
a educacao infantil devem privilegiar a exploragéo sensorial direta, a manipulagédo concreta de elementos
visuais e a experimentagdo livre, em detrimento de operagdes légicas complexas ou abstracdes

conceituais elaboradas.

Além do mais, a compreensao dessas limitagbes e possibilidades cognitivas da faixa etaria pré-
escolar orienta diretamente a selegao de recursos tecnoldgicos apropriados para a educagao infantil. Os
dispositivos e aplicativos mais adequados para essa etapa caracterizam-se pela interface intuitiva
baseada em gestos naturais, pela resposta imediata as ag¢des das criangas, pela predominancia de
elementos visuais e sonoros atraentes, e pela possibilidade de exploracdo livre sem sequéncias
obrigatdrias ou objetivos predeterminados rigidos. Essa abordagem tecnoldgica alinha-se com a
natureza exploratéria e experimentativa do desenvolvimento infantil, permitindo que as criancas
pequenas utilizem as tecnologias como extensdes de suas capacidades sensoriais e expressivas

naturais.

Em contraste, as transformagbes cognitivas que caracterizam a transigdo para o ensino
fundamental permitem e demandam abordagens tecnoldgicas progressivamente mais complexas e
estruturadas. O desenvolvimento do pensamento operatorio concreto possibilita as criancas a
compreensao de relagdes légicas simples, a reversibilidade mental e a capacidade de descentragao,
competéncias que ampliam significativamente as possibilidades de interagcdo com recursos tecnolégicos
mais sofisticados. Vygotsky (1987, p. 156) complementa essa perspectiva ao destacar que o
desenvolvimento da zona de desenvolvimento proximal durante os primeiros anos do ensino fundamental
cria oportunidades para mediagdes pedagogicas mais elaboradas, incluindo o uso de tecnologias como

instrumentos de mediagao semidtica mais complexos.

Desta forma, essas mudancgas cognitivas refletem-se diretamente nas diferengas observaveis nos
tipos de recursos tecnoldgicos priorizados em cada etapa educacional. Na educacéo infantil, predominam
aplicativos de desenho livre com interfaces extremamente simplificadas, jogos sensoriais que respondem
ao toque com estimulos visuais e auditivos, recursos de realidade aumentada que "dao vida" as criacdes
infantis através de animacbes simples, e ferramentas de documentacdo que permitem registrar e
compartilhar as experiéncias criativas das criangas. Barbosa (2015, p. 98) observa que "os recursos

tecnologicos para a primeira infancia devem funcionar como extensdes digitais dos materiais artisticos
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tradicionais, ampliando as possibilidades expressivas sem introduzir complexidades que possam frustrar

ou inibir a criatividade natural das criangas pequenas”.

Ademais, essa filosofia de "extensao digital" dos materiais tradicionais orienta o desenvolvimento
de recursos tecnoldgicos que preservam a esséncia das experiéncias artisticas infantis enquanto
agregam possibilidades especificas do meio digital. Por exemplo, aplicativos de pintura digital para
educacao infantil frequentemente simulam a experiéncia de pintar com pincéis reais, mantendo a
familiaridade gestual enquanto introduzem possibilidades como mistura infinita de cores, reversibilidade
das agdes e criagdo de texturas impossiveis com materiais fisicos. Essa abordagem reconhece que a
tecnologia deve complementar, ndo substituir, as experiéncias sensoriais diretas que sao fundamentais

para o desenvolvimento estético na primeira infancia.

Por outro lado, os recursos tecnologicos adequados ao ensino fundamental podem incorporar
niveis crescentes de complexidade conceitual e técnica, aproveitando as capacidades cognitivas
expandidas das criangas nessa faixa etaria. Softwares de edigdo de imagem com ferramentas mais
diversificadas, aplicativos que permitem a criacdo de animacdes simples com sequenciagao temporal,
recursos de modelagem tridimensional adaptados a faixa etaria, e plataformas que integram diferentes
linguagens artisticas (visual, sonora, corporal) representam exemplos de tecnologias que se tornam
pedagogicamente viaveis e interessantes durante o ensino fundamental. Martins (2018, p. 167) destaca
que "a crescente capacidade de abstragdao e sistematizacdo caracteristica do ensino fundamental
permite a introducdo de ferramentas tecnoldgicas que demandam planejamento, sequenciagao e

reflexdo sobre os processos criativos".

Necessariamente, essa evolugdo na complexidade dos recursos tecnologicos nao representa
apenas uma progressao quantitativa, mas uma transformagao qualitativa nas formas de interagao entre
criangas e tecnologias. Enquanto na educacgéo infantil a énfase recai sobre a experiéncia imediata, a
descoberta espontanea e a expresséo livre, no ensino fundamental introduz-se progressivamente a
dimensao da intencionalidade criativa, do planejamento de projetos artisticos e da reflexao sobre os
resultados obtidos. Essas diferengas qualitativas demandam interfaces tecnoldgicas que permitam
diferentes niveis de controle e personalizacao, recursos que facilitem a documentacao e reflexdo sobre
0s processos criativos, e ferramentas que possibilitem a colaboragcdo entre pares de forma mais

estruturada.

Vale elencar que, as diferengcas metodoldgicas na implementagcdo de tecnologias entre essas
etapas educacionais refletem ndo apenas as distingdes cognitivas, mas também as especificidades
pedagogicas que caracterizam cada contexto educacional. Na educacao infantil, a metodologia de
integracdo tecnoldgica deve privilegiar abordagens emergentes e responsivas, onde 0s recursos
tecnologicos sdo introduzidos como respostas as curiosidades e interesses manifestados pelas criangas

durante suas exploragoes artisticas naturais. Essa abordagem emergente alinha-se com os principios
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pedagogicos da educacgao infantil, que valorizam a escuta atenta as criangas, a flexibilidade curricular e

a construcdo coletiva de experiéncias significativas.

Ademais, a implementagdao emergente de tecnologias na educacgéo infantil requer dos educadores
uma postura de observagao constante e disponibilidade para incorporar recursos tecnoldgicos de forma
espontanea e contextualizada. Isso implica que os planejamentos pedagdgicos devem ser
suficientemente flexiveis para acomodar descobertas tecnoldgicas imprevistas, que os ambientes
educacionais devem estar equipados com recursos diversos disponiveis para uso imediato, e que os
educadores devem desenvolver competéncias para mediar experiéncias tecnolégicas mesmo quando
estas nao foram previamente planejadas. Kishimoto (2017, p. 189) enfatiza que "a pedagogia da
educacao infantil demanda uma disponibilidade constante para o inesperado, caracteristica que se
estende naturalmente a integracéo de recursos tecnolégicos nas experiéncias artisticas das criangas

pequenas".

Nesta loégica, essa disponibilidade para o inesperado contrasta significativamente com as
abordagens metodologicas mais adequadas ao ensino fundamental, onde a integracéo tecnolégica pode
e deve incorporar elementos crescentes de sistematizacdo e sequenciagdo pedagogica. A maior
capacidade de abstragdo e o desenvolvimento da fungao simbdlica permitem as criangas do ensino
fundamental beneficiar-se de experiéncias tecnoldgicas mais estruturadas, que incluam objetivos
especificos, sequéncias de atividades progressivamente complexas e momentos dedicados a reflexado
sobre os aprendizados obtidos. Essa estruturagdo ndo implica rigidez excessiva, mas representa o
reconhecimento de que criangas nessa faixa etaria podem e se beneficiam de experiéncias educacionais

que incluam elementos de sistematizacido do conhecimento.

Nao obstante, a sistematizacdo metodoldgica no ensino fundamental permite a implementacao de
projetos tecnolégicos de maior duragdo e complexidade, que podem abranger multiplas sessbes de
trabalho, incorporar diferentes recursos e culminar em produg¢des mais elaboradas. Por exemplo, projetos
de criagao de livros digitais ilustrados, desenvolvimento de pequenas animagdes ou criagdo colaborativa
de instalagbes artisticas mediadas por tecnologias tornam-se pedagogicamente viaveis e
educacionalmente enriquecedoras durante o ensino fundamental. Santos (2019, p. 245) observa que "a
capacidade crescente de sustentar a atengdo em projetos de maior duragdo e a compreensao de
relacdes causa-efeito mais complexas caracteristica do ensino fundamental amplia significativamente as

possibilidades de utilizagdo educativa de recursos tecnoldgicos no ensino de artes".

Sendo assim, essas diferencas metodoldgicas estendem-se também as formas de avaliacdo das
experiéncias tecnologicas em cada etapa educacional. Na educagao infantil, a avaliacao privilegia a
documentacdo pedagdgica dos processos vivenciados pelas criangas, focalizando aspectos como
engajamento, criatividade expressa, desenvolvimento de competéncias especificas e qualidade das

interacdes estabelecidas. As tecnologias podem contribuir significativamente para essa documentacéo,
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através de recursos de fotografia, gravagéao de videos e criagao de portfélios digitais que registrem os

percursos criativos das criangas. Contudo, a avaliagdo mantém seu carater processual e qualitativo,

evitando comparacgdes entre criangas ou estabelecimento de padrdes rigidos de desempenho.

Vale predizer que, no ensino fundamental, embora a avaliagdo mantenha importantes
caracteristicas processuais e qualitativas, ela pode incorporar progressivamente elementos de
autoavaliacao e reflexao critica sobre as produgdes realizadas com mediagao tecnoldgica. A crescente
capacidade metacognitiva das criangas permite que elas participem mais ativamente dos processos
avaliativos, refletindo sobre suas escolhas criativas, identificando aspectos que gostariam de modificar
ou aprimorar, e estabelecendo objetivos para experiéncias futuras. Essa participagdo mais ativa nos
processos avaliativos representa uma diferenga qualitativa importante em relagao a educacao infantil e

influencia as formas como as tecnologias podem ser utilizadas para apoiar esses processos reflexivos.

Contudo, as diferengas nos objetivos educacionais especificos do ensino de artes em cada etapa
também determinam abordagens tecnoldgicas diferenciadas que merecem analise detalhada. Na
educacado infantil, os objetivos artisticos concentram-se fundamentalmente no desenvolvimento da
sensibilidade estética, na ampliacdo das possibilidades expressivas, no fortalecimento da autoestima
através de experiéncias criativas bem-sucedidas e na construgdo de repertorios visuais, sonoros e
corporais diversificados. Esses objetivos privilegiam experiéncias abertas, exploratérias e prazerosas,
onde o processo criativo assume maior importancia que os produtos finais. Lowenfeld e Brittain (2017,
p. 134) destacam que "o desenvolvimento artistico na primeira infancia caracteriza-se pela exploragao
livre de materiais, pela experimentagcédo espontanea de técnicas e pela expressao nao-inibida de ideias

e sentimentos".

Desta forma, esses objetivos da arte-educacao infantil orientam a selegcao de tecnologias que
favorecam a exploragao livre, a experimentacido sem medo de errar e a expressao auténtica das criangas.
Recursos tecnoldgicos que oferecem multiplas possibilidades de experimentagao, que nao estabelecem
padrbes rigidos de "acerto" ou "erro", que permitem reversibilidade das acbes e que celebram a
diversidade expressiva mostram-se mais alinhados com os objetivos educacionais da primeira infancia.
A énfase recai sobre tecnologias que ampliem as possibilidades sensoriais e expressivas das criangas

sem introduzir pressodes por resultados especificos ou competi¢cdes entre pares.

Em contraste, os objetivos do ensino de artes no ensino fundamental incorporam
progressivamente elementos de desenvolvimento de competéncias técnicas especificas, compreensao
de linguagens artisticas formais, capacidade de leitura critica de producdes artisticas e desenvolvimento
de projetos criativos com intencionalidade estética. Esses objetivos expandidos permitem e demandam
o uso de tecnologias mais sofisticadas que possam contribuir para o desenvolvimento dessas
competéncias mais elaboradas. Barbosa (2014, p. 167) argumenta que "o ensino de artes no ensino

fundamental deve equilibrar a manutencido da espontaneidade criativa com o desenvolvimento
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progressivo de competéncias técnicas e conceituais que ampliem as possibilidades expressivas das

criancas".

Vale elencar que, esse equilibrio entre espontaneidade e desenvolvimento técnico orienta a
selecdo de recursos tecnologicos que oferegcam tanto possibilidades de exploragdo livre quanto
ferramentas mais especificas para o desenvolvimento de competéncias técnicas. Softwares que
permitem diferentes niveis de complexidade operacional, recursos que facilitam a aprendizagem de
técnicas especificas através de tutoriais interativos, e plataformas que combinam criagcao livre com
elementos de sistematizagdo do conhecimento artistico representam exemplos de tecnologias

adequadas aos objetivos expandidos do ensino fundamental.

Necessariamente, a diferenciagdo nos objetivos educacionais também se manifesta nas formas
como as tecnologias podem contribuir para o desenvolvimento da literacia visual em cada etapa. Na
educacao infantil, a literacia visual desenvolve-se primordialmente através da exposigdo a repertérios
visuais diversificados, da verbalizagao de percepgdes e sentimentos diante de imagens, e da criagao de
conexdes pessoais com as produgdes artisticas observadas. As tecnologias podem enriquecer
significativamente esses processos através de recursos como galerias virtuais adaptadas para criancas
pequenas, aplicativos que permitem "brincar" com obras de arte famosas através de jogos simples, e
ferramentas que facilitam a criacdo de narrativas visuais baseadas nas observacdes das criangas. Pillar
(2016, p. 178) enfatiza que "o desenvolvimento da capacidade de leitura visual na primeira infancia deve

privilegiar aspectos emotivos e sensoriais em detrimento de analises formais complexas".

Nesta logica, esta abordagem emotiva e sensorial da literacia visual infantil determina que os
recursos tecnoldgicos mais apropriados sejam aqueles que permitam interagdes ludicas com as imagens,
que favoregam associacoes livres e pessoais, e que celebrem as interpretagdes unicas oferecidas pelas
criangas. Aplicativos que transformem obras classicas em quebra-cabegas interativos, recursos que
permitam as criancas "entrar" virtualmente em pinturas famosas, e ferramentas que facilitem a criacéo
de releituras digitais simples representam exemplos de como as tecnologias podem enriquecer o
desenvolvimento da literacia visual na educacgao infantil sem introduzir complexidades inadequadas a

faixa etaria.

Por conseguinte, no ensino fundamental, o desenvolvimento da literacia visual pode incorporar
progressivamente elementos de analise mais sistematizada, comparagdo entre diferentes estilos e
periodos artisticos, e compreensao de elementos formais basicos como cor, forma, linha e composicao.
As tecnologias adequadas para essa etapa devem possibilitar exploracbes mais detalhadas das
imagens, oferecer informagdes contextuais apropriadas a faixa etaria, e facilitar atividades de
comparacao e analise. Recursos como museus virtuais com percursos educativos estruturados,

aplicativos que explicam técnicas artisticas através de animagdes, e ferramentas que permitem analises

322



I  Rcvista Territdrios Dezembro 2025
comparativas entre diferentes obras tornam-se pedagogicamente vidveis e educacionalmente

enriquecedores durante o ensino fundamental.

N&o obstante, as exigéncias diferenciadas de formagao docente para o uso de tecnologias em
cada etapa educacional constituem outro aspecto fundamental que distingue essas praticas
pedagdgicas. Na educacao infantil, a formagao de educadores para o uso de tecnologias no ensino de
artes deve enfatizar primordialmente a compreensao dos processos de desenvolvimento infantil, a
capacidade de observacdo e documentacdo das experiéncias das criangas, e o desenvolvimento de
sensibilidade para identificar momentos apropriados para a introdug&o de recursos tecnolégicos. Freire
(2018, p. 234) destaca que "a formacao do educador de educagao infantil para o uso de tecnologias deve
privilegiar aspectos pedagogicos relacionados a mediagao sensivel e a criagdo de ambientes ricos em

possibilidades exploratorias".

Em contrapartida, essa formagao pedagogicamente centrada implica que os educadores de
educacao infantil necessitam desenvolver competéncias para utilizar tecnologias como ferramentas de
documentacdo pedagdgica, como recursos para enriquecimento de experiéncias sensoriais, € como
meio de comunicacdo com as familias sobre os processos vivenciados pelas criangcas. A formacgao
técnica, embora importante, assume carater secundario em relacdo ao desenvolvimento de
competéncias pedagdgicas especificas para mediar experiéncias tecnoldgicas significativas na primeira
infancia. Os educadores precisam aprender a observar como as criangas interagem com diferentes
recursos, a identificar sinais de engajamento ou desinteresse, e a adaptar as propostas tecnolégicas as

necessidades emergentes do grupo.

Necessariamente, a formacao de professores do ensino fundamental para o uso de tecnologias
no ensino de artes pode incorporar elementos mais especificos relacionados ao dominio técnico de
diferentes recursos, ao planejamento de sequéncias didaticas que integrem tecnologias, e ao
desenvolvimento de estratégias de avaliagdo que considerem as competéncias desenvolvidas através
das experiéncias tecnoldgicas. Silva e Costa (2019, p. 445) observam que "a formagao de professores
do ensino fundamental deve equilibrar o desenvolvimento de competéncias técnicas com a compreensao
aprofundada sobre como as tecnologias podem contribuir para objetivos educacionais especificos de

cada componente curricular".

E importante denotar que, este equilibrio formativo reflete a maior complexidade dos processos
educacionais no ensino fundamental, onde os professores necessitam articular o uso de tecnologias com
objetivos curriculares mais especificos, com expectativas de aprendizagem progressivamente mais
elaboradas, e com necessidades de avaliagdo mais sistematizadas. A formacdo deve capacitar os
professores para selecionar recursos tecnolégicos apropriados para diferentes objetivos educacionais,

para planejar sequéncias de atividades que aproveitem as potencialidades especificas de cada
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tecnologia, e para avaliar os impactos dessas experiéncias no desenvolvimento das competéncias

artisticas das criancgas.

Em contrapartida, as questbes relacionadas a infraestrutura e organizagdo escolar também
apresentam especificidades diferenciadas entre a educacao infantii e o ensino fundamental que
influenciam diretamente as possibilidades de implementacdo tecnolégica. Na educagao infantil, a
organizagdo dos espacgos educacionais tradicionalmente privilegia ambientes flexiveis, com cantos
diversificados que permitem diferentes tipos de exploragéo simultanea. A integracéo de tecnologias deve
respeitar essa organizagdo espacial caracteristica, criando "cantos tecnoldgicos" que se articulem
harmoniosamente com outras possibilidades exploratérias disponiveis no ambiente. Gandini (2017, p.
298) argumenta que "os espacos da educacao infantil devem comunicar possibilidades, e a integracao

de tecnologias deve ampliar essas comunica¢gdes sem dominar ou inibir outras formas de exploragao".

Por outro lado, esta filosofia de integragdo harmoniosa orienta o desenvolvimento de solugbes
tecnologicas especificas para a educagédo infantil, que incluem dispositivos modveis faciimente
transportaveis entre diferentes espacos, recursos que possam ser utilizados tanto individualmente quanto
em pequenos grupos, e tecnologias que ndao demandem instalagcbes permanentes ou modificacbes
significativas nos ambientes educacionais existentes. A flexibilidade torna-se palavra-chave na
implementagdo tecnolégica para a educacgao infantil, refletindo a natureza dinédmica e exploratéria

caracteristica dessa etapa educacional.

Necessariamente, no ensino fundamental, a organizagdo mais formal dos espagos educacionais
e a estruturagao curricular em componentes especificos permitem implementagdes tecnolégicas mais
sistematizadas, que podem incluir laboratérios de informatica adaptados para atividades artisticas, salas
especificas equipadas com recursos multimidia, e instalagbes permanentes que suportem projetos de
maior complexidade e duragdo. Essa maior estruturagao ndo implica rigidez, mas oferece possibilidades
organizacionais que ndo estdo disponiveis na educagao infantil e que podem ser aproveitadas para

experiéncias tecnolégicas mais elaboradas.

CONSIDERAGOES FINAIS

A investigacdo sobre as diferengas fundamentais que caracterizam o uso de tecnologias
contemporaneas no ensino de artes entre a educacao infantil e o ensino fundamental revela a existéncia
de especificidades profundas que transcendem aspectos meramente técnicos ou operacionais. Essas
diferencas fundamentam-se nas transformacdes desenvolvimentais que caracterizam a transicao da
primeira infancia para os anos iniciais do ensino fundamental, implicando necessariamente abordagens
tecnologicas diferenciadas que respeitem as caracteristicas cognitivas, motoras, emocionais e sociais

especificas de cada faixa etaria.
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Portanto, a andlise realizada evidencia que a educagao infantil requer abordagens tecnoldgicas

centradas na exploragao sensorial, na experimentagao livre e na expressao espontanea, privilegiando
recursos que funcionem como extensdes digitais das formas naturais de investigagdo e criagdo
caracteristicas da primeira infancia. Os dispositivos e aplicativos mais adequados para essa etapa
caracterizam-se pela interface intuitiva, pela resposta imediata as acdes das criangas, pela énfase em
experiéncias ludicas e pela auséncia de objetivos predeterminados rigidos. Essa abordagem reconhece
que as criangas pequenas aprendem primordialmente através do corpo, dos sentidos e das emocgdes,

construindo conhecimento através da manipulagao ativa e da experimentagao direta.
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