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CULTURA DA INFANCIA

ADRIANA GONZAGA CALIFANO

Graduacao em Pedagogia Licenciatura Plena, Bacharel em Direito, P6s Graduada em
Psicopedagogia, Arte Terapia e Educacao, Professora de Educacgéo Infantil no CEl Professor
Walter de Andrade.

RESUMO

A Infancia € um momento de descobertas essenciais para a construgdo do ser humano, € na infancia
que o ser crianga inicia a sua relagdo com o mundo. Os aprendizados nesta etapa da vida nascem
de experiéncias que sao viabilizadas através do brincar, o movimento mais espontaneo que cada
crianga carrega dentro de si, naturalmente. A cultura da infancia € um tema que tem sido estudado
em profundidade e nesse artigo abordaremos a producgao da cultura infantil e a necessidade da
sensibilidade docente sobre este tema. Apoiaremos nos trabalhos de Sarmento e Pinto (1997),
James, Jenk e Prout (1998) e também a antropologia da crianga produzida por Silva, Macedo e Nunes
(2005) e Cohn (2006) para abordarmos o tema da Cultura da Infancia. As produg¢des dos autores
citados que vém contribuindo para a construcéo e dando significado a esse novo modo de entender
o protagonismo infantil. Compreender como vivem e pensam as criangas, entender suas culturas,
seus modos de ver, de sentir e de agir, e escutar seus gostos ou preferéncias € uma das formas de
poder compreendé-las como grupo humano. As criangas precisam ser respeitadas, ouvidas, ter direito
de vez e de voz. Segundo Cohn (2006), as criangas nao sabem menos, elas sabem outras coisas.

Palavras-chave: Cultura da Infancia, Interagao; Descobertas; Linguagem.

INTRODUCAO

A cultura da infancia é o que faz sonhar e € também o que ajuda a crianga a crescer saudavel,
em todos os sentidos. Sao também a cultura das multiplas possibilidades, conteudos aprofundados,
dedicados especialmente a compreenséo de que a crianga precisa encontrar o seu lugar no mundo e
que temos a missao de ajuda-la a crescer, essa tao dificil tarefa, no mundo injusto dos adultos. Essa
cultura se transmite de crianga para crianga, de adulto para crianga, de crianga para adulto e,... a
cultura da infancia é tradigéo, é contemporaneidade, é delicadeza e é multiplicidade de linguagens.

O QUE E CULTURA?

Segundo dicionario online (DICIO) cultura € um conjunto dos habitos sociais e religiosos, das
manifestacdes intelectuais e artisticas, que caracteriza uma sociedade, por exemplo, cultura inca;
a cultura helenistica.

Normas de comportamento, saberes, habitos ou crengas que diferenciam um grupo de outro:
provém de culturas distintas.
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Geertz (1989) define cultura como um padréo historicamente transmitido de significados
encarnados em simbolos, um sistema de concepc¢des herdadas, expressas em forma simbdlica, por
meio dos quais, os homens comunicam, perpetuam e desenvolvem seu conhecimento e atitude em
relagédo a vida. O autor defende que os grupos sociais criam uma variedade de codigos e simbolos
e as diferengas existentes entre os seres humanos e as culturas esta condicionada aos diversos
sistemas simbdlicos constituidos.

[...] a cultura é mais bem vista ndo como complexos de padrdes concretos de
comportamento — costumes, usos, tradi¢coes, feixes de habitos como tem sido o caso
até agora, mas como um conjunto de mecanismos de controle — planos, receitas,
regras, instrugdes (0 que os engenheiros de computagdo chamam “programas”) —
para governar o comportamento (Geertz, 1989, p. 56).
Compreendemos que, assim como os adultos, as criangas também s&o produtoras de cultura.
Diante disso, vale destacar que a crianga ndo € somente uma mera consumidora, e sim produz cultura.

A construgao de cultura ndo acontece do nada, ela se da a partir de ideias ja prontas, vivenciadas;
visdo essa, do que esta presente nos arquivos do passado, presente nos dias de hoje, e esse
movimento no tempo € o responsavel pela construgao historica patrimonial que resulta de um valor
global e universal. Toda essa historicidade vem dentro de um sistema de elites discriminatorias,
econdmicas e que sao também elites culturais.

Considerando a trajetdria histérica da cultura, a prépria crianga vai construindo sua cultura,
vivenciada pelo passado em que esteve inserida e aperfeicoando o presente, fazendo um elo entre
os dois angulos, levando em consideragao sua cultura, seu modo de ser, despreocupando-se com o
futuro. A crianga é fruto de culturas que vem descortinando o passado cultural e construindo novos
horizontes.

[“...] A criangca que nasce como “ser natural”, e se converte em membro da sociedade,
capaz de ver o mundo através do prisma da experiéncia humana”. (MUKHINA 1998,
p.10)

RELAGOES ENTRE INSTITUIGOES ESCOLARES E CULTURA

A escola propde um modelo especifico de socializagcido baseado naquilo que
denominamos até o presente momento de: “A” cultura, “A grande cultura” ou a “alta
cultura”. A alta cultura supbe a existéncia de uma baixa cultura, isto €, uma cultura
popular ou de massas. E bom ter claro que esta divisdo entre culturas somente existe
“se alguém ou algum grupo cré na importancia ou superioridade de certas atividades
ou bens culturais em relagéo aos outros” (Lahire, 2006, p. 39).
A escola mesmo sendo um equipamento social antigo, consegue manter a frequéncia de
criangas e adolescentes em seu interior. O mesmo ndo acontece com outros equipamentos como
museus, bibliotecas, que precisam se reinventar.

Segundo (Lahire, 2006), pessoas que praticam na infancia atividades culturais como: leitura,
visita ao museu, teatro, concerto, praticas culturais amadoras de cinema, tém mais chances de
ter realizado de conseguir realizar as mesmas no tempo presente. Portanto oferecer as criangas
oportunidades de leituras visita a teatro, museus, cinemas, € proporcionar a elas forte correlagao
com o meio social de origem.

Barbosa (2006) afirma que quanto menos massificada for a cultura escolar — seja a dos
professores ou aquela dos conhecimentos que eles transmitem —, certamente maior sera a capacidade
da escola em criar espacos para a interlocugao entre culturas infantis, familiares, de bairro, e também
a competéncia para contribuir na produgao de novas culturas, ou quem sabe de contraculturas,
tendo assim uma maior possibilidade de propiciar condi¢gdes de efetiva aprendizagem nas criangas.

7



I Revista Territorios Abril 2021

Devemos refletir sobre a maneira pela a qual as criangas sao tratadas, os direitos conquistados
podem ser perdidos a qualquer momento, ndo apenas de forma abrupta, mas por meio de simples
gestos e palavras. Por este motivo, é preciso estar atento a essas questdes o tempo todo.

E qual o papel da escola no que se refere a essas infancias? A escola, em especial, deve
levar em consideragao o contexto cultural e social em que a crianca esta inserida, bem como os
conhecimentos trazidos por ela.

Arroyo (2012, p. 23) afirma:

“[...] dos corpos-vidas das criancas e dos adolescentes que chegam as escolas
publicas vém apelos que exigem ser ouvidos.”
Desta forma, é papel da escola ter a escuta e o olhar sensivel a esses individuos, na tentativa
de travar mudancas sociais profundas.

A escola deve ser um lugar que acolha as diferengas, ou seja, as criangas deveriam se sentir
seguras e protegidas na escola, e suas diferengas enaltecidas. Desta forma, faz-se necessaria uma
educacgao que leve em consideracao essas diversidades, propondo momentos de aprendizagem
em que se respeitem as vivéncias e os conhecimentos trazidos pelas criangas, bem como as
caracteristicas individuais, a partir da igualdade de direitos que privilegie a todos, sem distingdo de
raca, sexo ou classe social.

INFANCIAS DE ONTEM E DE HOJE

A tecnologia mudou bastante a forma de interagdes entre as pessoas. Quem observa o
suficiente é capaz de perceber as profundas mudangas na infancia de hoje em dia trazidas por este
novo cenario de comunicagdes e entretenimento rapidos.

Até pouco tempo atras, digamos anos 80 e 90, a regra era sair para a rua. As criangas do
bairro todas se conheciam e brincavam. A preocupagdo com a seguranga existia, mas os riscos
eram muito menores. Em grande parte das vezes, o risco maior que havia era ralar os joelhos ou
rasgar as roupas.

As ruas eram ambientes mais seguros, com menos fluxo de desconhecidos e de veiculos. Com
isso, era o palco ideal para todo tipo de brincadeiras e jogos: esportes, pique-esconde encenagoes,
enfim, o que viesse a mente dos envolvidos.

Grande parte da informacao e conhecimentos era passada pelos pais aos filhos. As reunides
familiares e entre amigos eram valorizadas. A televisdo ocupava pouco tempo da rotina diaria,
principalmente da crianga, eram poucos canais de televisao, que era usada mais para o entretenimento.

A globalizacao veio trazendo algumas mudangas graduais nessa relagao: aos poucos os
brinquedos comuns — carrinhos, bonecas, bonecos — foram ficando mais acessiveis. Nao muito
tempo depois, os aparelhos eletrénicos também entraram nessa e comegaram a ocupar cada vez
mais as residéncias. Em seguida, veio a internet.

Os jogos sdo meios naturais que permitem a crianga se expressar, libertar os sentimentos
e descontentamentos. As brincadeiras servem como instrumento de estruturacio do individuo
e nao trabalham apenas uma capacidade, mas varias, como percepcao motora, equilibrio e
orientagéo espacial. Apesar de os beneficios das brincadeiras ludicas serem inesgotaveis,
as criangas tém cada vez menos tempo para elas, nos dias atuais, consumidos por agendas
lotadas de atividades extracurriculares e pelo uso de aparelhos eletrénicos.
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Vivemos hoje a era da informagdo, momento em que, de acordo com Castells (2002), o
desenvolvimento das tecnologias impacta diretamente o campo das rela¢gées humanas. Desta forma,
entende-se que as criangas que vivem suas infancias neste momento sao influenciadas por esses
aparatos tecnoldgicos e tudo o que advém dessa nova era informatizada.

Essa forma atual de viver a infancia, cercada por facilidades tecnologicas, permite as criangas
viverem em um mundo que criangas de outras eras ndo viveram, diferenciando, por si so, a infancia
de hoje da de nossos pais ou avos.

Sao inumeras informacgdes, produtos, alimentos e imagens na distancia de um clique, permitindo
aos pequenos adentrar mundos, consumir, conhecer pessoas e se aventurarem nas mais diversas
redes e das mais diversas formas.

Embora pareca dificil encontrar um ponto de equilibrio entre o estilo de vida atuam cada vez
mais marcado pelo uso de novas tecnologias, e a regulagdo do uso de midias eletronicas, os pais
devem estabelecer regras e trabalhar para que os pequenos nao acabem exagerando na hora de
usar os dispositivos eletrénicos.

Constata-se que o uso de tecnologias pelas criangas aumentou muito nos ultimos anos e elas
passam muito tempo livre na televisdo ou na internet, o que diminui seu tempo de atividade fisica e
aumenta suas probabilidades de serem.

Bombardeadas constantemente por propagandas, alimenticias ou ndo, aumentando as chances
de obesidade e manipulagdo midiatica.

CRIANCAS PRODUZINDO CULTURA

Ao compreender a crianga em sua totalidade, faz-se necessario uma reflexao e analise acerca
da concepgao de crianga e infancia que foi sendo construida ao longo do tempo. A maneira normal
de aprender linguagem € ouvir a lingua falada em nosso ambiente.

Durante muito tempo a crianga foi entendida com um ser incompleto e a infancia como uma
simples fase de preparacao para a vida adulta. A crianga nao era considerada como um ser produtor
de cultura apenas como um individuo receptor da cultura dos adultos.

Segundo Corsaro (2011), as criangas sao agentes sociais, ativos e criativos que, na interagcéo
com 0s grupos sociais com que se relacionam e com os contextos de vida em que estado inseridos,
produzem suas proprias e exclusivas culturas infantis e ao mesmo tempo, contribuem para a producgao
das sociedades adultas. E, nessa interacéo, tem papel fundamental o contato das criangas umas
com as outras, algo essencial para o desenvolvimento e a aprendizagem.

Barbosa (2007) apresenta uma interpretagao sobre a crianga e sua forma de habitar e se
inserir no mundo:

As criangas tém um modo ativo de ser e habitar o mundo, elas atuam na criagao de
relagdes sociais, nos processos de aprendizagem e de producédo de conhecimento
desde muito pequenas. Sua inser¢gao no mundo acontece pela observacgao cotidiana
das atividades dos adultos, uma observacgao e participacao heterodoxa que possibilitam
que elas produzam suas proprias sinteses e expressodes. A partir de sua interacao
com outras criangas — por exemplo, por meio de brincadeiras e jogos — ou com 0s
adultos — realizando tarefas e afazeres de sobrevivéncia —, elas acabam por constituir
suas proprias identidades pessoais e sociais. (BARBOSA, 2007, p.1066)
Quando falamos em cultura da infancia, € comum ouvirmos e falarmos “cultura de pares”, quer
dizer, segundo Corsaro, (2011), como um conjunto estavel de rotinas ou atividades, valores, artefatos
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e preocupacgdes que as criangas vao produzindo e compartilhando em interacdo com outras criangas.

Desta forma, compreendemos o quanto temos que cultivar para que possamos chegar a uma
escola que nela se cultivam conhecimentos, valores e construgdes produzidas através da cultura
produzida pela crianca. S6 desta forma a escola estara dando voz a crianga e o0 mais importante
a ouvindo, para que possam construir um curriculo através da crianga e ndo s6 pelo o adulto. Isso
significa encarar a crianga como um ser que possui uma historia de vida, um ser historicamente
construido que ¢é ativo no processo construgao da sua proépria vida. Atualmente falar em culturas da
infancia, ainda provoca varios debates. Afinal o conceito de culturas possui inumeras significagdes.
Assim, compartilhamos com a escrita de (Conh 2005,) quando essa afirma que:

[...] acultura ndo esta nos artefatos nem nas frases, mas na simbologia e nas relagbes
sociais que os conformam e lhes dao sentido. Assim, um texto, uma crenga ou o valor
da vida em familia podem mudar, sem que isso signifique que a cultura mudou ou se
corrompeu. A cultura continuara existindo enquanto consistir esse sistema simbdlico.
Nesse sentido, esta sempre em formacao e mudanca. (Conh 2005, p. 20)

CULTURA DA CRIANGCA NO BRINCAR

Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educacgao Infantil (2002, p.19), o brincar é
uma forma particular de expressao, pensamento, interagdo e comunicacgao infantil. A socializag&o
da crianca acontece por meio da participacao e inser¢cao nas mais diversificadas praticas sociais,
sem discriminagédo de espécie alguma.

Notamos que as interagdes coletivas sao favorecidas quando se faz uso do brinquedo e do
brincar com criatividade.

A cultura possibilita a explicacdo em si mesma, oferecendo reflexdes parciais das razdes do
por que as pessoas pensam e se expressam em comportamentos especificos. O conhecimento
da cultura num contexto gera um encontro com identidades multiplas formando o que pode fazer a
diferenca no coletivo.

Cabe a educacgao favorecer um conjunto de conquistas para a crianga. Na realidade concreta
ela vai se desenvolvendo, aprende a falar, a escrever, a se relacionar, a refletir sobre suas acgbes e
na idade adulta a participar da histéria de seu tempo. A intervencao do professor deve ser consciente,
com praticas responsaveis, langando desafios possiveis de serem superados. A crianga aprendera
com o professor e este com ela

Vygotsky (1984, p.30), considera o brinquedo como uma importante fonte de promogao de
desenvolvimento. Afirma que apesar do brinquedo n&o ser o aspecto dominante na infancia, ele exerce
uma enorme influéncia no desenvolvimento. Segundo este autor, por meio do brinquedo, a crianca
aprende a agir na esfera cognitiva despertando estimulos internos. O pensamento cognitivo que
antes era determinado pelos objetos do exterior passa a ser coordenado por ideias e pensamentos
reflexivos.

A mediagao do professor segundo Vygotsky, desperta na mente da crianga um sistema de
processos complexos de compreensao ativando o sujeito nas experiéncias e habilidades que domina.

Brougére (2010) partilha dessa viséo e diz que os brinquedos s&o objetos que podem ou ndo
estarem presentes nas brincadeiras e que, ainda, quando estao presentes, ndo impdem a maneira
de brincar. A crianga quando brinca significa o brinquedo a sua maneira. Isso ndo quer dizer que
a forma do objeto n&o implique em nada na sua representagao; pelo contrario, o autor afirma que
guanto mais formas materiais existirem, mais op¢des de exercitar a criatividade a crianga vai ter,
contrariando, assim, a ideia de que a pobreza do material &€ proporcional a riqueza do imaginario
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infantil.
Assim, Brougere diz:

“‘que o brinquedo é o suporte de uma representagéo. A crianga que o0 manipula tem
em suas maos um objeto a decodificar (BROUGERE, 2010, p. 9)".

CONSIDERAGOES FINAIS

Entendemos que ndo é possivel e nem seria adequado criar um mundo isolado para criangas
e suas produgdes culturais como uma bifurcagao entre adultos e criangas.

Promover a Producio Cultural na Infancia é considerar a inter-relacdo da crianca
com o meio social em que esta inserida. Ndo podemos sustentar um paradigma
sobre a existéncia das producdes culturais infantis fielmente separadas do mundo
cultural dos adultos, mas especificar o que esta presente na relagao entre as criangas
(SARMENTO, 2004).

A Comunicagao como campo capaz de solidificar este debate se torna cada vez mais esclarecido
ao percebermos que defendemos a Produgao Cultural na Infancia, mas nao ignoramos todos os
meios do qual ela pode ser concebida. Com a afirmacéo de Sarmento (2004) tomamos consciéncia
dos eventos sociais, feitas por muitos sujeitos, como uma necessidade para o avancgo e producgao
cultural. Percebemos que é dessa interagao € que a cultura se refaz e de fato de torna-se cultura.
Vivenciar o contato e conhecer as produgdes culturais das criangas que frequentam as Instituicdes
de Educacao é um desafio instigante e motivador. O desafio da escuta sensivel da analise e dialogo
como elemento crucial aqui defendido exige como principio reconhecer o grupo de criangas e adultos
em seu carater ndo homogéneo, de maneira sensivel para tornar visivel a Produgao Cultural na
Infancia.
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RESUMO

Este artigo tem como tema As diferentes dindmicas do ensino hibrido, pois esse modelo se fez e se
faz necessario em tempo de pandemia, sendo este processo de ensino e aprendizagem nao restritos
somente a sala de aula. O ensino hibrido diversifica a forma como cada um pode compreender, ou
seja, as diferentes formas de aprendizagem. Assim o processo de estudos individuais e da busca
pelo conhecimento, acontece a partir da escolha de cada um, tornando possivel o respeitar das
particularidades e os estilos préprio de aprendizagem. Os objetivos desta pesquisa foram os de:
investigar as mudancas pedagdgicas que as escolas estao passando em tempo de pandemia; averiguar
o papel do professor nesse novo processo de formagao dos alunos; analisar as possibilidades que
possa contribuir com as metodologias presenciais e online e compreender a flexibilidade deste
ensino em relagao ao tempo e espacgo de estudo, ou seja, as multiplas possibilidades de recursos e
de metodologias para o estudante inserido no ensino hibrido. Este trabalho é de cunho bibliografico
e os resultados obtidos neste artigo nos mostram que a realidade refletida na educagao, com esse
ensino, é de grandes desafios, e que o mesmo oferece possibilidades e dinamismo dentro do
espaco escolar, proporcionando o descongelar do ensino em sala de aula.

Palavras-chave: Ensino hibrido; Mudancgas; Descongelar do ensino.

INTRODUCAO

O tema abordado aqui é: “"As diferentes dinamicas do ensino hibrido™, logo esse modelo de
ensino surge como alternativa para manter o vinculo do estudante com a escola, a aprendizagem
em tempo de pandemia e evitar o contagio dentro do espacgo escolar. Mas as instituicbes de ensino
e os professores estavam preparados para trabalhar com o ensino remoto? Estao preparados para
trabalhar, simultaneamente, com metodologias presenciais e online? Assim, os objetivos desta
pesquisa foram: investigar as mudangas pedagdgicas que as escolas estao passando em tempo de
pandemia; averiguar o papel do professor nesse novo processo de formagao dos alunos; analisar
as possibilidades que possam contribuir com as metodologias presenciais e online e compreender a
flexibilidade deste ensino em relagao ao tempo e espago de estudo, ou seja, as multiplas possibilidades
de recursos pedagodgicos para o estudante inserido no ensino hibrido.

O texto de cunho bibliografico e os resultados obtidos neste artigo nos mostram que a realidade
do ensino hibrido refletida na educagao é de grandes desafios, e que o mesmo oferece possibilidades
de dinamismo dentro do espago escolar, proporcionando o descongelar do ensino em sala de aula.

A certeza € que tal ensino ganhou destaque no contexto da pandemia. Temos observado essa
realidade, tanto nas redes de ensino de escolas privadas, como nas publicas, mas o adotar desse
modelo de ensino envolve uma série de desafios: de infraestrutura e de agbes capazes de reduzir
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as desigualdades, e um desses € a exclusao dos estudantes das camadas sociais mais vulneraveis,
com grande aumento ao longo do processo letivo de 2020.

O artigo esta estruturado em: desenvolvimento, destacando o ensino hibrido no contexto da
pandemia e os desafios de incluir os estudantes das camadas sociais mais vulneraveis nesse novo
processo de aprendizagem. Sendo colocados na estrutura do desenvolvimento estudos tedricos,
que fundamentaliza o artigo. Em seguida temos as consideragdes finais, onde sdo apresentados
pontos relevantes e nao relevantes sobre o ensino hibrido.

AS DIFERENTES DINAMICAS NO ENSINO HiBRIDO

E importante ressaltar que as experiéncias vividas pelas as escolas durante o ano letivo
de 2020, com o periodo de pandemia (COVID 19) houve a necessidade de isolamento social e as
escolas de ensino regular, no Mundo todo, precisaram de, as pressas, readequar as suas aulas
para que o aprendizado pudesse continuar. E em poucos meses, a necessidade fez a educagao
dar um salto tecnoldgico que demoraria décadas, se a pandemia nao tivesse impulsionado. Com a
contaminacgao crescente na sociedade, os encontros para realizarem atividades de modo presencial
nao foram mais possiveis, mas essa interatividade aconteceu no virtual com: as salas de bate-papos,
google meet, e classroom.

Em muitas escolas, o ensino hibrido esta emergindo como uma inovagao sustentada em
relacao a sala de aula tradicional. Esse modelo de estudo é o inovar na educacgao, cabendo ao
professor acreditar nessa inovagao, compreendendo que algumas coisas do que existe na escola
precisa ser mantida, outras devem ser modificados para que os estudantes aprendam mais e melhor.
E a utilizagado de recursos tecnoldgicos e o direcionamento do docente nas aulas em relagdo ao
aprender dos alunos, torna o hibrido envolvente e dinamico, logo a participagao em grupo dos
discente; fazendo revezamento e discutindo os conhecimentos, favorece o protagonismo do aluno.

Assim, os fatores que facilitam a adequacao ao ensino hibrido em sala de aula, sao: formacao
dos professores, o quebrar de paradigmas nas escolas e adequagao das familias a essa nova
metodologia de ensino. Portanto € necessario que os envolvidos compreendam que o processo de
ensino e aprendizagem nao se restringe a sala de aula e ao contexto presencial das interacdes,
pois as potencialidades do ensino hibrido sdo diversas e apresentam interacbes mais dindmicas
aos processos de ensino e de aprendizagem no contexto de isolamento social.

O ensino hibrido conta com o auxilio de ferramentas tecnoldgicas, como aplicativos que
rementem ao aluno a uma sala de aula online, facilitando o contado do discente para com o docente,
onde possa haver o esclarecimento de duvidas possibilitando o aprendizado, numa perspectiva de
grandes desafios para a escola e para o docente e discente, principalmente no contexto da escola
publica. BACICH (2020):

Ensino Hibrido tem como foco a personalizacdo, considerando que os recursos
digitais sdo meios para que o estudante aprenda, em seu ritmo e tempo, que possa
ter um papel protagonista e que, portanto, esteja no centro do processo. Para isso,
as experiéncias desenhadas para o online além de oferecerem possibilidades de
interacdo com os conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades, também
oferecem evidéncias de aprendizagem. A partir dessas evidéncias, nos momentos
em que os alunos estao face a face com o professor, presencialmente, em uma
sala de aula fisica, é possivel que o professor utilize as evidéncias coletadas para
potencializar a aprendizagem de sua turma.
Aescola é instituicao social educativa, e tem como fungao a formagao do cidadao, possibilitando
0 mesmo a participar criticamente em seu convivio social. Ela tem o compromisso com a construgao
do aprendizado do seu alunado, mas tudo isso so € possivel com o envolvimento dos profissionais
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que atuam no cotidiano escolar e com politicas publicas comprometidas como a educacao de
qualidade. (BRASIL, 2018, p.09)

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer 8 abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacéo, a reflexado, a analise critica, a imaginacao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.
O ensino hibrido existe ha tempos, porém devido a Covid-19, o mesmo passou a ser a principal
ferramenta escolar, o mesmo vem recebendo nova roupagem, para os professores estarem mais
perto do seu alunado. Mello (2020)

Visto numa perspectiva histérica, o ensino hibrido ou “misturado” € uma inovagao
pedagdgica tdo antiga quanto as pedagogias ativas. A proposta basilar destas ultimas
foi a de centralizar o processo educativo no aluno e na aprendizagem, para estimular
o protagonismo e a participacao, entendidos como vitais para que o aprendido faga
sentido e seja eficaz na vida das criancas e jovens. Dai decorreu a importancia
que atribuiram ao ensino mais personalizado, que buscasse respeitar o ritmo e os
interesses dos que aprendem. Consequentemente, defenderam também um ensino
diversificado para atender a diversidade dos alunos. Embora nao levasse esse nome
tratava-se, ja no surgimento das pedagogias ativas, de um ensino “diversificado”,
“misturado”, que hoje leva o nome de “hibrido”.

Essa metodologia de ensino tem como caracteristica fundamental autonomia do aluno, em
relacdo a opgao de escolha de estudo, logo 0 mesmo é quem define os caminhos da aprendizagem
a percorrer na sua formacao. A flexibilizacao de tempo e espaco, aliada aos recursos disponiveis,
podera favorecer também o estudante a perceber de que forma aprende melhor. Assim, ele se vé
como protagonista de seu processo de aprendizagem, desenvolvendo sua autonomia para poder
ser capaz de tomar decisdes relevantes na escola e na vida. Segundo COSTA (2001a, p.35).

O protagonismo juvenil, como método pedagdgico voltado para o desenvolvimento
pessoal e social do adolescente, é totalmente compativel com o paradigma do
desenvolvimento humano. O protagonismo juvenil prepara o cidadao para a participagéo
consciente nas questdes que dizem respeito ao bem comum.
Muitas instituicdes de ensino e alguns professores nao estavam preparados para trabalhar com
0 ensino remoto, e muito menos estao preparados para trabalhar simultaneamente com metodologias
presenciais e online, sem uma formagao adequada para o uso de tecnologias e sem as condi¢des
necessarias para realizar tais aulas. Mas as mudancgas pedagogicas foram impostas e as escolas
estao se apitando, o professor também esta se adequando a esse novo processo de formacao dos
alunos, mesmo com tantas dificuldades de agregar alunos até entao exclusos, os mais vulneraveis
socialmente. (BRASIL, 2020, p.13).

Esses novos jeitos de aprender, nos dias de hoje, escapam ao modelo hierarquico,
sequencial, linear e fechado em apenas um turno escolar. Compreendem a ideia de
rede no ato de conhecer, alterando formas e jeitos de aprendizagem e interpelando-
nos a pensar novas formas de escolarizacdo e de fazer cultura. E possivel pensar
a Cultura Digital como um tipo de area do conhecimento, aquela que questiona,
intercruza as informacgdes e conhecimentos produzidos pela humanidade.
A exemplo de uso tecnoldgico em sala de aula temos a Competéncia Geral 5, da BNCC, que
trata da Cultura Digital e suas implica¢des para um curriculo que dialoga com 0 mundo contemporaneo.
(BRASIL, 2018, p.09)

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Mas o letramento digital que falamos também faz niveis de diferenciagao de tempo, de
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espaco, de lugar, de acesso e deixa claro que nem todos nossos alunos conseguem ter acesso
ao mundo digital. Sendo que a pandemia ampliou essa desigualdade no sistema educacional, logo
a precariedade tecnoldgica das escolas publicas foi mais evidenciada e os alunos com menor
acesso a internet e dispositivos tecnoldgicos, foram os mais prejudicados. Também se tornou visivel
a falta de escolaridade de alguns responsaveis para acompanhar as atividades dos seus filhos
no ensino remoto. Alguns dos prejuizos tornaram-se evidenciaveis, exemplo disso é: o atraso no
processo de alfabetizacido das criancas, a falta de estrutura institucional e familiar, a evaséo escolar
e a desigualdade de ensino no pais, entre as redes publica e privada.

E necessario discutir as condigdes de compreensao deste mundo digital, independentemente
de fatores de exclusao digital, logo a escola precisa ter um curriculo que permita aos alunos o acesso
as midias digitais para que possam navegar na dindmica que € o ensino hibrido. Conforme o artigo
7 da Lei n® 12.965 de 23 de abril de 2014:

Estabelece principios, garantias, direitos e deveres para o uso da Internet no Brasil.
Art. 70 O acesso a internet é essencial ao exercicio da cidadania, e ao usuario sao
assegurados os seguintes direitos:

| - inviolabilidade da intimidade e da vida privada, sua prote¢ao e indenizacéo pelo
dano material ou moral decorrente de sua violagao;

Il - inviolabilidade e sigilo do fluxo de suas comunicacgbes pela internet, salvo por
ordem judicial, na forma da lei;

[l - inviolabilidade e sigilo de suas comunicacgdes privadas armazenadas, salvo por
ordem judicial;

IV - ndo suspensdo da conexao a internet, salvo por débito diretamente decorrente
de sua utilizacao;

V - manutencio da qualidade contratada da conex&o a internet;

VI - informacgbes claras e completas constantes dos contratos de prestacio de
servicos, com detalhamento sobre o regime de protecdo aos registros de conexao
€ aos registros de acesso a aplicagdes de internet, bem como sobre praticas de
gerenciamento da rede que possam afetar sua qualidade;

VIl - ndo fornecimento a terceiros de seus dados pessoais, inclusive registros de
conexao, e de acesso a aplicagcdes de internet, salvo mediante consentimento livre,
expresso e informado ou nas hipéteses previstas em lei;

VIII - informacoes claras e completas sobre coleta, uso, armazenamento, tratamento e
protecao de seus dados pessoais, que somente poderao ser utilizados para finalidades
que:

a) justifiquem sua coleta;

b) ndo sejam vedadas pela legislacao; e

c) estejam especificadas nos contratos de prestacido de servicos ou em termos de
uso de aplicagdes de internet;

IX - consentimento expresso sobre coleta, uso, armazenamento e tratamento de dados
pessoais, que devera ocorrer de forma destacada das demais clausulas contratuais;
X - exclusao definitiva dos dados pessoais que tiver fornecido a determinada aplicagcéo
de internet, a seu requerimento, ao término da relacéo entre as partes, ressalvadas
as hipoteses de guarda obrigatéria de registros previstas nesta Lei;

Xl - publicidade e clareza de eventuais politicas de uso dos provedores de conexao
a internet e de aplicagdes de internet;

Xl - acessibilidade, consideradas as caracteristicas fisico-motoras, perceptivas,
sensoriais, intelectuais e mentais do usuario, nos termos da lei; e

Xlll - aplicagao das normas de protecado e defesa do consumidor nas relagdes de
consumo realizadas na internet.

Sao novas as formas de trabalho que impulsionam aprendizagens, e mais complexas. Os
processos digitais ja estdo implantados na educagao e nao é mais possivel romper essa relagao entre
sala de aula. As ferramentas digitais ocuparam as pautas de acdes das escolas e nao mais saira do
campo educacional, obrigando os curriculos a repensarem seus processos de modo a compreender
e incorporar praticas hibridas. E foi a crise sanitaria, econémica e social no Mundo em decorréncia
da pandemia da COVID-19 que impulsionou este modelo de ensino.
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Afalta de acesso e o uso limitado das tecnologias ampliam as desigualdades, assim, subtende-
se que quem sabe usa-las esta mais preparado para os desafios do mundo. E essa competéncia
de reconhece o papel fundamental da tecnologia e de estabelecer que o estudante deve dominar o
universo digital, sendo o mesmo capaz de fazer um uso qualificado e ético das diversas ferramentas
existentes e de compreender o pensamento computacional e os impactos da tecnologia na vida das
pessoas e da sociedade, se torna descontextualizada diante do acesso limitado das tecnologias
dos nossos alunos periféricos.

Ao incorporar as tecnologias digitais na educagao n&o se trata de utiliza-las somente como
meio ou suporte para promover aprendizagens ou despertar o interesse dos alunos, mas sim de
utiliza-las com os alunos para que eles construam os seus conhecimentos com tecnoldgico digital,
logo a utilizagdo de ferramentas digitais; produgdo multimidia; uso ético das tecnologias e o seu
impacto nas relagdes sociais, culturais e comerciais estdo entre as capacidades que os alunos
precisam desenvolver. Entretanto as orientagbdes de praticas pedagdgicas, formagdes, materiais
de apoio também s&o necessarios para que os professores possam desenvolver competéncias e
habilidades digitais nos alunos.

Quando incorporadas de forma igualitarias e concreta as tecnologias digitais, na educagao,
os resultados sdo excelentes. E necessarios novos olhares, na ades&o deste novo ensino, pois a
tecnologia surge como uma ferramenta de compreensao e debate sobre 0 mundo digital, e a escola
nao esta descontextualizada dessa compreensao digital, ou seja, as instituicbes de ensino nao
estdo isoladas da sociedade e das praticas que acontecem para além dela, sobretudo porque como
espaco de cultura, ela é impactada pelas praticas que se desenrolam por meio das culturas e
da sua comunidade. Aos estudantes € necessario o entender, analisar e criticar os variados tipos
de linguagens e plataformas, incluindo a digital, para que, assim, eles possam se expressar e
compartilhar informacgdes. (BRASIL, 2018, p.09)

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacgdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

A cultura digital é relevante no processo de ensino e aprendizagem, ela desenvolve as novas
maneiras de acessar informagdes, produzindo novas formas de aprender. E dentro deste contexto o
professor continua sendo o mediador, ele n&o precisa ser o detentor do conhecimento técnico sobre
o uso das ferramentas disponiveis, mas sim o mediador que vai auxiliar os estudantes na reflexao
sobre os melhores usos possiveis das TDIC (Tecnologias Digitais da Informagado e Comunicagao).
Mas o nortear das TDIC na Educacgéo Basica € um desafio ainda muito grande para algumas escolas.

Também é importante considerar o papel docente e a sua formacgao neste cenario inovador
de constante mudancga. Nado devemos pensar apenas em quais habilidades os docentes devem
desenvolver, mas como ele deve repensar sua pratica a partir deste novo cenario educacional.
Levando em consideragdo que o grande desafio do docente sera o de aprender enquanto faz e a
adaptac&o nesse novo contexto fara parte da rotina educador. Sendo que, varias metodologias ativas
integram o ensino online com o offline, e o docente deve ter fluéncia digital que € a habilidade de
usar recursos tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem. Ressaltando que o professor
nao precisa saber tudo sobre tecnologia, mas ele precisa se adaptar a realidade em que os alunos
se encontram para obter os resultados desejados em sala de aula e as formagdes necessarias
sejam oferecidas ao mesmo. E significativo o buscar de uma transformagao cultural que envolva o
treinamento de professores e o engajamento de alunos no ensino remoto.

A velocidade das mudancas é sao grandes que até aquele professor mais bem preparado
pode, as vezes, se sentir inseguro frente a essa nova realidade de ensino. O docente do século XXI
ja enxerga a tecnologia como aliada, mas a mesma, é ainda um instrumento ou recurso desafiador
em sala de aula.
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E fundamental que o processo de mudanca da escola busque sempre englobar todos
os envolvidos no ensino e aprendizagem. E necessario que cada um sinta-se responsavel na
transformacao da educacao brasileira, e que os nossos representantes politicos trabalhem observando
a realidade do ensino publico do Brasil, oferecendo condi¢gbes de trabalho e estudo dignas para
professores e estudantes, para que ambos possam vencer os desafios de infraestrutura e reduzir
as desigualdades de ensino no pais.

CONSIDERAGOES FINAIS

E fundamental compreender e apresentar pontos relevantes e ndo relevantes sobre o ensino
hibrido durante a pandemia, no contexto educacional do brasileiro. O mesmo é um instrumento em
prol do dinamismo escolar, mas é necessario que seja oferecida as condi¢gbes de trabalho adequadas
para os professores e estudantes, pois s6 assim o pais encontrara solugdes eficazes para reduzir
as desigualdades de ensino. Certamente é com as mudangas de posturas de politicas publicas e
cumplicidade com a educacéo que o pais encontrara a saida capaz de reduzir o abismo social, e
solucionar o problema da exclusido dos estudantes, das camadas sociais mais vulneraveis, alunos
sem possibilidades de acesso as tecnologias ao longo do o ano letivo de 2020.

Assim podermos relatar que os pontos relevantes do ensino hibrido estdo: no proporcionar
0 engajamento; na liberdade dos estudantes e na autonomia ao seu processo de estudo do aluno,
pois incentiva a interagdo com outros alunos e com os professores por debates; no espacgo para
resolucao de duvidas e até foruns virtuais. Ao ter autonomia sobre o seu momento e o local em que
se quer aprender da ao discente o poder de escolha, o que € importante para que o jovem se sinta
como protagonista e construtor da sua propria educagéo.

Por outro lado, podemos afirmar que o ensino hibrido € um grande desafio para as escolas
e principalmente a escola publica, pois incluir os estudantes das camadas sociais mais vulneraveis
nesse novo processo de aprendizagem, nao é facil. Logo, sem dar formagao e meios de trabalho
ao professor; sem uma infraestrutura escolar adequada; sem o envolvimento de todos, ou seja, a
comunidade escolar; sem dar a equidade digital como base para a igualdade social que forma os
mesmos conscientes do seu compromisso na conquista de uma nova escola, que seja verdadeiramente
democratica e libertadora, fica dificil de reduzir as desigualdades de ensino no pais.

Neste sentido, o ensino hibrido veio nos mostrar que o processo de mudanca da escola é
necessario e que englobar a todos envolvidos nao é uma tarefa facil, pois para reduzir a desigualdade
escolar no pais, se faz necessario que cada um sinta-se responsavel pela transformacao da educacao
brasileira.

Portanto, a realidade da desigualdade escolar no Brasil ficou mais evidente. No entanto o
primeiro passo foi dado em relagdo aos avangos tecnoldgicos no sistema educacional, mas ainda
precisam ser mais atuantes em todo territério. Logo muito ja foi feito pela a escola e muito ainda
deve ser feito, e a melhoria do ensino depende das nossas agdes no espago escolar, pois sé assim
todos poderéao ser beneficiados: alunos, familia, comunidade, a escola, sociedade e o pais. O
conhecimento é vida, o melhor lugar de mediagao dele esta no ambiente escolar e a equidade digital
nao é s6 questao de dar oportunidades iguais, mas de justi¢a social.
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RESUMO

O presente artigo relata as dificuldades encontradas pelo Pedagogo Hospitalar em meio a inumeras
possibilidades que pode encontrar em seu local de trabalho. A internagéo, para a crianga, pode
representar muitas barreiras e dificuldades em como viver, ja que a mesma esta impossibilitada de
seguir atividades escolares, de lazer, manter contato com outras pessoas. Ao pedagogo hospitalar,
cabe ser polivalente, guiar a situacado da melhor forma possivel, dando uma luz no final do tunel para
essa crianga. E obvio que no meio do caminho, ira encontrar obstaculos, como a falta de vontade,
desmotivacao dos familiares, tristeza das criangas e falta de apoio, mas € preciso tentar vencer e
mostrar para si mesmo que a profissao € digna de vitéria e motivagao.

Palavras-chave: Dificuldades; Obstaculos; Crianca; Vitoria.
INTRODUCAO

O desenvolvimento humano é natural na vida dos seres humanos, a educacgéao, € integrante
para que ele ocorra. Aprendemos desde o nascimento até a nossa fase adulta e grande parte do
aprendizado, ocorre no momento em que passamos a ter contato com o mundo, com 0 meio social.

Wallon vé o desenvolvimento da pessoa como uma construgao progressiva em que

se sucedem fases com predominancia alternadamente afetiva e cognitiva. Cada fase

tem um colorido préprio, uma unidade solidaria, que € dada pelo predominio de um

tipo de atividade. As atividades predominantes correspondem aos recursos que a

crianga dispde, no momento, para interagir com o ambiente. (GALVAO, 2012, p. 59)

A escola, é o local mais importante para o desenvolvimento humano, pois desde muito cedo,

as criangas sao expostas as atividades tedricas e praticas que contribuem para o aprendizado e

conhecimento. Ter contato com o meio escolar, é direito de qualquer pessoa, portanto podemos

destacar que criangas e adolescentes hospitalizados, também tem esse direito de dar continuidade aos

seus estudos, mesmo durante o periodo de internagdao. Com o intuito de dar a orientagdo adequada

a esses jovens, foi criada a pedagogia hospitalar que de acordo com Matos e Mugiatti (2006), é o

pluralismo de acbes educativas, a juncao de investigacdes e contribuicdes de forma pedagdgica a

fim de contribuir com o bem estar e desenvolvimento da crianga ou adolescente hospitalizado junto
as outras areas envolvidas.

A pedagogia hospitalar vem com o intuito de oferecer uma continuagédo do conteudo
escolar no ambiente hospitalar, sendo assim, a referida pedagogia vem com a
finalidade de oferecer suporte adequado de aprendizagem, mesmo ausente da
escola. (SOUSA, 2013, p.6)

A pedagogia hospitalar vem crescendo gradativamente de forma positiva no meio educacional
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e da saude, mas o profissional da area, nem sempre vai se deparar com situagdes favoraveis, pelo
contrario, normalmente encontrar alunos em situagdes problemas, de risco e tristeza.

Estar sem motivagéo, € algo comum, todos ao menos um dia nos sentimos desta forma, seja
por algum sentimento de tristeza, falta de capacidade ou limita¢gdes. Uma crianga quando adoentada,
perde contato com muitas das coisas que fazia em seu cotidiano, como brincarem, ter contato com
amigos e familiares queridos, deixar de ir para a escola. Com tudo, Matos e Mugiatti (2006) alegam
que a realidade pediatrica no hospital é evidenciada pela fragilidade da crianga, devido a doenga
que pode trazer inumeras implicagdes. A Pedagogia Hospitalar, ao longo dos anos, vem crescendo
gradativamente e propiciando a criangas, adolescentes, e jovens debilitados, em ambiente de
internagdo, uma alegria constate para que possam sentir um pouco da escola chegando até seu leito.
A pedagogia hospitalar é a continuidade dos estudos fora da escola, seja em ambiente hospitalar
ou até mesmo no atendimento do enfermo em casa. E uma atitude de inclusdo, que possibilita o
acesso e contato com o ensino aprendizagem. O estudo apresentado tem como fundamento, abordar
praticas de ensino que motivem o aluno doente a aprender e sentir vontade de viver, destacando as
dificuldades que o Pedagogo Hospitalar tera em meio a sua profissdo. “Também a autorrotulagao
e a comiseragao, decorrentes deste afastamento escolar, podem ocasionar graves problemas de
socializagao” (MATOS E MUGIATTI, 2006, p.27).

A Pedagogia Hospitalar tem como principal fundamento a continuidade do processo escolar,
desenvolvendo técnicas e modalidades que possam dar sequéncia ao que a crianga hospitalizada
ja estudou. O brincar, o ensinamento através de jogos (ludo pedagogia), sdo pecas fundamentais
para o sucesso do educando e do educador, sdo medidas que precisam ser aplicadas em conjunto,
na integragao, no trabalho constante entre a equipe multidisciplinar do hospital e os familiares
do educando. Segundo Fighera (2008), as classes hospitalares sao alternativas de atendimento
educacional especializado onde o ensino € levado pelo educador ao hospital, através de atividades
do curriculo escolar, devido a impossibilidade do aluno frequentar a escola por motivo de enfermidade.

Diante do exposto, nossas questdes de pesquisa sdo: Quais sdo os motivos que levam ao
aluno hospitalizado a estar desmotivado? Quais obstaculos que o pedagogo hospitalar pode encontrar
em meio a sua profissdo? Qual proposta eficaz para o sucesso do aluno e do profissional?

Este estudo foi baseado em levantamento de autores, buscando identificar as dificuldades
encontradas pelo educando hospitalizado que sdo meros desafios ao pedagogo hospitalar. Através
de situacdes problemas podemos verificar o quanto € importante a funcéo do profissional para com
a vida da crianca em leito, crianca essa que sofre com uma dolosa rotina de medicacgdes, exames
e até mesmo a solidao.

PEDAGOGIA HOSPITALAR E SEU CONTEXTO

A Pedagogia Hospitalar tem por finalidade, colaborar com o desenvolvimento de criangas e
adolescentes hospitalizados. Trazer conteudos escolares para dentro do hospital, para que essas
criancas e adolescentes tomem maiores conhecimentos escolares, ou até mesmo continuem o
curriculo onde pararam quando frequentavam a escola. O ambiente hospitalar é bem diferente
do escolar, mas em alguns hospitais, hoje, existem as chamadas, classes hospitalares, que sao
ambientes semelhantes a salas de aulas, adaptados com mesas e cadeiras, lousas, enfim, lembram
muito as salas de uma escola, porém sdo adaptadas com total higienizag&o e cuidado para que
nao fornega nenhum risco ao aluno hospitalizado. Existem alguns casos, em que o paciente esta
submetido unicamente ao seu leito, sem ao menos poder se locomover para outras areas do hospital,
neste caso, cabe ao pedagogo hospitalar, utilizar artificios que possam ser favoraveis a esse aluno,
adaptar atividades e materiais que possam ser utilizados e levados para o préprio leito. Para que
iSsO ocorra, € preciso uma breve colheita de informagdes com os profissionais, familiares e o préprio
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aluno, coletar dados que leve a um maior contato com o aluno, concluindo assim, dados sobre sua
doencga, limitagcbes e agoes.

O hospital ndo € local usual de trabalho de um profissional de pedagogia. Portanto,

tanto o profissional, como a instituicdo necessitam de um periodo de adaptacao e

reconhecimentos para o engendramento das trocas possiveis. (CECCIM, 1997, p.78)

A aceitagéo do profissional em pedagogia hospitalar, ainda ocorre, muitos profissionais na

area da saude desconhecem sua fungdo e ndo compreendem o porqué desta ajuda. Nao € uma

tarefa facil dar aula em um hospital, pois ndo existe a devida estrutura que uma escola possui, 0s

profissionais que o pedagogo tera contato sao diferentes do de uma escola, e o principal, o sofrimento

esta presente diariamente, pois a crianca é submetida a exames e medicacdo constantemente. E

um desafio para o pedagogo que deve passar por uma adaptagao, conhecendo a rotina hospitalar
de seu aluno e do hospital, para que ocorra uma relagao entre a profissao e a realidade.

Contudo, Ceccim (1997) relata que para um bom trabalho do pedagogo hospitalar, é preciso
que primeiramente o profissional conheca todas as dependéncias e funcionarios do hospital, pois se
houver alguma complicacdo com a crianga/adolescente hospitalizado em uma aula, o educador saiba
como proceder de imediato, sem prejudicar o enfermo por falta de informagao. Também é importante
que o pedagogo conhega um pouco sobre diferentes patologias, para que tenha a sensibilidade em
lidar com a situacéo, respeitando as limitacdes de seu aluno.

Existem em nosso pais quase 7000 hospitais e apenas 90 classes hospitalares sendo
que esse atendimento pedagdgico atua nos hospitais e nas casas de apoio. Apesar
de estar garantido na legislagao brasileira 0 acesso a escola, o poder publico se faz
ausente na maioria dos casos, toda crianga ou adolescente hospitalizado tem o direito
ter continuidade nos estudos, cabe a ele garantir o processo de aprendizagem desses
educandos criando alternativas para execucao desse direito. (SILVA, 2013, p.1)
Apesar de a pedagogia hospitalar estar crescendo em grandes proporg¢des, ainda sao poucos
os hospitais que adotam o meio como pratica direta. Pensando no bem estar dos pacientes, a
pedagogia hospitalar € um excelente meio de desenvolver a melhoria da crianga ou adolescente
hospitalizado, possibilitando atividades construtivas, produtivas para o aprendizado da crianga e € um
campo de atuagao importante para o bem estar social. De acordo com Fighera (2008), a pedagogia
hospitalar, esta adquirindo seu lugar nos hospitais, levando a escolarizagao continuada para o aluno
hospitalizado, colaborando para o bem estar da crianga ou adolescente hospitalizado.

A Pedagogia Hospitalar vem contribuir para a inovagéo da assisténcia clinica infanto
juvenil, nos seus multiplos procedimentos, trazendo muitos beneficios a crianga e ao
adolescente hospitalizados. (MATOS E MUGIATTI, 2006, p. 107)

Com os beneficios que a pedagogia hospitalar pode levar aos jovens hospitalizados, a equipe
multidisciplinar do hospital, ou seja, médicos, enfermeiros, auxiliares e os demais profissionais
integrantes do hospital, tem seu trabalho facilitado, possibilitando um melhor resultado na recuperagéo
do enfermo, assim como um trabalho mais prazeroso e gradativo.

OBSTACULOS ENCONTRADOS PELO PEDAGOGO HOSPITALAR

Desde o nascer até a fase adulta, o ser humano esta em constante processo de aprendizado
e maturagdo. Na infancia e adolescéncia, o desenvolvimento ocorre aos poucos de acordo com o
cognitivo, social e pessoal de cada um.

O fato de as criangas serem pessoas em condi¢des peculiares de desenvolvimento
leva a exigéncia de um maior rigor ético em sua atencgao integral, porque ndo contam
com meios proéprios de arcar com a satisfacdo das necessidades humanas basicas,
ainda nao tem plena nogao de direitos, bem como condi¢des para se defenderem
frente as omissoes e transgressdes de que sejam alvo ou vitimas. Somente a partilha
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com os pais pelo interesse comum da crianga podem sugerir um minimo de implicacao
dos servigcos com o modo de viver da crianga, com suas caracteristicas estruturantes
sociopsiquicas e espirituais. (CECCIM e CARVALHO 1997 p. 189)

Devido as situagdes decorrentes da enfermidade da crianga ou adolescente, o distanciamento
do meio social pode ficar evidente, o que acaba colaborando para uma maior tristeza e falta de
vontade em realizar diversas situagdes, devido ao psicoldgico ficar abalado, os sentimentos confusos
e a vontade de vencer a enfermidade nao € compreendida.

No adulto sdo menos frequentes as crises emotivas, como ataques de choro, birras,
surtos de alegria, tdo comuns ao cotidiano da crianga. As emogdes aparecem reduzidas,
pois subordinadas ao controle das funcdes psiquicas superiores. Assim, ao enfocar
as emocgoes na vida adulta, as teorias classicas tendem a identifica-las com agao
sobre o mundo exterior objetivo, enfatizando seus efeitos sobre os automatismos
motores e a acdo mental. (GALVAO, 2012, p. 59)

O controle de nossas emocgdes € fundamental, mas na fase da infancia, esse controle emocional
¢ dificil, pois a criangca ndo tem dominio de todos seus sentimentos e atitudes. Ja na fase adulta,
isso ja € bem representado em cada situagao vivida, pois a maturidade ja é evidenciada. Cabe ao
pedagogo hospitalar, administrar seu conhecimento junto a realidade da crianga hospitalizada e mediar
situagdes que possam ser coerentes ao bem estar de ambos. O profissional pode encontrar falta
de estimulos dos pais, familiares e funcionarios do hospital, assim como a desmotivacao do aluno.

A experiéncia da doenca pode ser sofrimento a ser reduzido com tratamentos
apropriados; diversidade a ser evitada enquanto desvio ou produc¢ao de marginalizacao/
segregacao; perigo a ser distinguido entre falso e o verdadeiro risco, combatendo a
doenca e nao o doente; sinal a ser aumentado e interpretado em seu potencial de
informacbes sobres pessoas, cultura e comportamentos ou estimulo a ser dirigido
para o conhecimento, a solidariedade, a prevencgao e a transformagao. (CECCIM,
1997, p. 28)
Essa situacao de exclusao da crianga e do adolescente € complicada, quando hospitalizadas,
ja que os mesmos ficam envolvidos em um novo mundo, o mundo de medicagao, exames, solidao
e sofrimento.

Aspectos de tristeza sdo todos aqueles que diminuem, entravam, bloqueiam ou
empobrecem a vida; e os de alegria sao todos aqueles que expandem, favorecem,
compdem, apontam novos olhares e caminhos. (CECCIM 1997 p. 28)

A tristeza, € uma parte nao satisfatoria da vida, € dolorosa e sofrida que somente e suprida
por momentos de alegria de pura satisfagdo e conquistas. Um sorriso transmite alegria para uma
pessoa, 0 que supera a tristeza. Essas situagdes serdo desafiadoras ao pedagogo hospitalar que
necessita ter uma postura homogénea e eficaz para a obtengdo de um resultado positivo para a
vida da crianga e do adolescente assim como para seu profissional.

Para uma pedagogia hospitalar ha que se vislumbrar um novo perfil do educador,
pois ela demanda necessidades de profissionais que tenham uma abordagem
progressista, com uma visao sistematica da realidade hospitalar e da realidade do
escolar hospitalizado. Seu papel principal ndo sera o de resgatar a escolaridade, mas
de transformar essas duas realidades, fazendo fluir sistemas que as aproximem e
as integrem. (MATOS e MUGIATTI 2006 p. 117)
O pedagogo hospitalar tem como uma de suas fung¢des, transformar sua realidade profissional
e da crianga hospitalizada de maneira favoravel ao conhecimento prévio do aluno, trabalhando de
forma conjunta para a melhoria da situagdo agravante que € viver por um determinado tempo no
hospital. E preciso absorver as informacdes sobre o hospitalizado mediando suas habilidades de
tal forma que seja possivel um aprendizado continuo e valioso.

O educador deve manter uma abordagem pratica em relagao aos pais, responsaveis e familiares
pela a crianga/adolescente que se encontra hospitalizado, ja que muitas vezes os pais nao entendem
a posicao do pedagogo hospitalar, o que acaba tornando-se um obstaculo, pois desconhecem a
funcao do profissional assim como n&do associam a relagao que seus filhos possam ter no hospital
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com a escola. “Tais efeitos sao refletidos ndo sé na crianca e no adolescente, como na atitude dos
pais face a hospitalizagao, o que vem a repercutir no desenvolvimento de sua escolaridade”. (MATOS
E MUGIATTI, 2006, p. 123)

APRENDER UMA PRATICA QUE MOTIVA A VIDA

A escolarizagdo no hospital proporciona inUmeras vantagens tanto para o hospital quanto
para a pessoa hospitalizada, pois atribui um pouco da realidade fora do leito em integragdo com a
escola e o meio. E preciso que o educador leve atividades construtivas, possibilitando um melhor
resultado no desenvolvimento do aluno hospitalizado.

O contato com sua escolarizagao faze do hospital uma agéncia educacional para a
crianca hospitalizada desenvolver atividades que a ajudem a construir um percurso
cognitivo, emocional e social para manter uma ligagado com a vida familiar e a realidade
no hospital. (ESTEVES, 2013, p.1)
Segundo Rego (1994), a crianga cria situagdes imaginarias para satisfazer suas vontades. Com
sua imaginagéo, ela absorve o mundo e cria solug¢des para conflitos e possiveis atitudes. O brincar é
fundamental para o desenvolvimento de qualquer crianga. Através do contato com brinquedos, jogos
e brincadeiras sao possiveis desenvolver-se fisicamente, oralmente, socialmente e individualmente.
Portanto, o contato com objetos prazerosos para a crianga € uma maneira de trazer a existéncia da
interagdo constante.

No inicio a crianga brinca pela satisfacdo alcancada pela propria atividade e nao
pelo resultado de sua acédo, mas dentro do processo de desenvolvimento global,
o brinquedo se constitui em 6timo recurso por envolver a crianga como um todo
(corpo, intelecto e emogdes) (SIKILERO, MORSELLI E GUILHERME in CECCIM e
CARVALHO, 1997, p. 59)

Para a crianga, o brinquedo € uma forma de expressar atitudes que ela visualiza, seja através
da imitagao de adultos ou mesmo por sua imaginagao, € consideravel que a crianga hospitalizada
também possa ter essa relagao do brinquedo e o mundo, o objeto concreto tras solugdes para
possiveis situagdes problemas, habilita essa crianga a propor ideias novas para suas atitudes.

No inicio a crianca brinca pela satisfacdo alcancada pela prépria atividade e nao
pelo resultado de sua agao, mas dentro do processo de desenvolvimento global,
o brinquedo se constitui em 6timo recurso por envolver a crianga como um todo
(corpo, intelecto e emogdes) (SIKILERO, MORSELLI E GUILHERME in CECCIM e
CARVALHO, 1997, p. 59)

Brincar mexe com sentimento, estimula o fisico, o intelectual, trabalha o imaginario, é uma
forma positiva, uma técnica de aprendizado, quando as brincadeiras séo dirigidas, ou seja, possui uma
proposta pedagogica, o resultado do brincar é grandioso e a evolugao da crianga transformadora. Para
a crianga brincar € importantissimo, ajuda em seu desenvolvimento e bem estar, transmitindo alegria
e criatividade. Através do brincar e do brinquedo, a crianga entra em um mundo de imaginagéo, onde
comega a associar o concreto com o abstrato. Cabe ao pedagogo despertar o contato da crianga
hospitalizada com as brincadeiras, ja que a realidade no hospital € bem diferente da vivida fora dele.

Nao se pode conceber que o educador fiqgue em compasso de esfera, como simples
espectador dos fatos. Cabe a ele, sim, descruzar os bragos e agir, fazer acontecer,
tornando-se um agente de mudancas na produc¢do do conhecimento. (MATOS e
MUGIATTI, 2006, p. 24).

N&o é correto o educador impor um conteudo burocratico para a crianga, pensando somente
em preencher a grade curricular em que a crianga ou adolescente parou quando estava na escola,
cabe ao mesmo mediar a situagao, diferenciando conteudo de forma pratica e analisando a situagao
gue a crianga vive. Muitas vezes essa crianga precisa de animagao, o que nao chama atencao para
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atividades fixas e sim para atividades que envolvam o ludico. Portanto, Esteves (2013) nos mostra
que € preciso a elaboragdo de projetos integrantes ao aprendizado, de forma especifica para o
jovem hospitalizado, adaptar os conteudos fugindo da educacéao formal, que resgate o contexto
educacional. O educador, como ser passivo de conhecimento, tem principal deve transmitir o que a
crianca/adolescente precisa aprender aperfeicoar o que ja sabe de forma prazerosa e eficaz. E de
estrema importancia ter educadores dindmico, polivalentes que possa possibilitar grandes avangos
na vida de seu aluno, ja que o conhecimento e aprendizado é o que motiva a vida, nos possibilita a
transformacdes fisicas, psicoldgicas e sociais.

De acordo com Matos e Mugiatti (2006), apesar do hospital ndo ser um ambiente agradavel
e acolhedor, ndo impede com que a crianga estude. Contudo, quando a escola € levada ao hospital,
através das classes hospitalares, ou até mesmo adaptar aulas levando as para o leito quando o
caso € um pouco mais agravante, tem fung¢ao positiva para a recuperagéo do aluno hospitalizado,
pois motiva os, mostrando que ainda é possivel ter um contato com o mundo exterior, que sua rotina
pode ser retomada de maneira diferente, transmitindo felicidade e uma ajuda significativa em sua
recuperacgao.

Segundo Vygotsky, a conquista da linguagem representa um marco no desenvolvimento
do homem: “a capacidade especificamente da linguagem habilita as criangas a
providenciarem instrumentos auxiliares nas solucoes de tarefas dificeis, a superarem
a acao impulsiva, a planejarem a solugao para um problema antes de sua execugao
€ a controlarem seu préprio comportamento (REGO, 1994, p.63).
Uma das melhores maneiras de fazer que uma crianga seja estimulada, € através da linguagem.
A capacidade de comunicacéao através da fala, € um dom do ser humano magnifico que representa
um desenvolvimento primordial. A crianga quando comeca a ter contato com a oralidade, passa
a desvendar o mundo e o universo que a cerca, a fala € a melhor maneira de aprender, pois a
comunicagao é a base para a socializagao.

Boa parte das condutas em saude sdo bem-sucedidas quando o paciente pode falar
e ser ouvido, que basta saber ouvir o que o paciente tem para dizer que ja se inicia
sua melhora, mas quero diferenciar essa audi¢do (também necessaria) da escuta
em saude. (CECCIM, 1997, p. 31).

O escutar muitas vezes € mais importante que o falar, pois quando encontramos alguém para
desabafar, nos sentimos uteis, importantes na sociedade. A crianca ou adolescente hospitalizado
precisa ser ouvido, expressar o que esta sentindo, relembrar os momentos passados que foram felizes
ou ndo. Para que isso ocorra é preciso também um bom retorno dos pais, que aja compreensao entre
os familiares sobre como lidar com a educacgao dentro do hospital. “Sao deveras importantes o vinculo
e ajuda obtido junto aos familiares. Cumpre, portanto, estimula-los a valorizagéo do tratamento e
da escola, com o fim de obter uma visdo mais dindmica do futuro da crianga/adolescente”. (MATOS
E MUGIATTI, 2006, p. 125). Com a colaboragéo dos pais e familiares, o rendimento escolar e até
mesmo o avango em relagado a doenga da crianga/adolescente com certeza tera uma significativa
melhora, pois quando uma pessoa € motivada, abragada e confortada, passa a desenvolver uma
evolucao constante e a ter forga para vencer os obstaculos de sua vida.

As fungdes psicoldgicas especificamente humanas se originam nas relagdes do
individuo e seu contexto social. Isto €, o desenvolvimento mental humano néo é dado
a priori, ndo é imutavel e universal, ndo é passivo, nem tampouco independente do
desenvolvimento histérico e das formas sociais da vida humana. A cultura é, portanto,
parte constitutiva da natureza humana, ja que sua caracteristica psicologica se da
através da internalizacdo dos modos historicamente determinados e culturalmente
organizados de operar com informacdes. (REGO, 1994, p.42).

Abordar assuntos culturais, sociais, relacionados a vida da comunidade em que a crianca/
adolescente esta envolvida, resgatando situagées que a mesma ja conhece, pode colaborar com
a transformacéo do desenvolvimento e aprendizado. Todo ser humano aprende em convivio com
0 meio, onde passa a conhecer 0 que o cerca, sua cultura, tradicdes e povoacdo. Em contato com
a sociedade e meios culturais, é possivel tracar lacos e semelhancas com a realidade e passado.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Apos a elaboragao do estudo apresentado, podemos confirmar que a pedagogia hospitalar
veio para ficar, ja que o profissional possui uma fungéo primordial na vida da crianga ou adolescente
hospitalizado. O pedagogo hospitalar tem por fungao, levar ao hospital, técnicas que possibilitem a
evolugao escolar da crianga/ adolescente hospitalizado, propor atividades de forma ludica que envolva
aquilo que a crianga ja aprendeu com o que ela vive e poder ajuda-la em seu desenvolvimento e
aprendizagem. E possivel salientar que a situacdo que o pedagogo ird encontrar ndo é facil, ja que
pode lidar com pais e familiares resistentes, que ndo compreendem a sua verdadeira fungao, assim
como outros profissionais da area hospitalar podendo também rejeitar seu trabalho, e até mesmo
a desmotivacgao do aluno, decorrente das inuUmeras tristezas que o mesmo carrega em leito. A falta
de motivagao da crianga/ adolescente hospitalizado decorre de varios fatores, como a solidao, dor,
sentimento de perda, pois vive longe de varias pessoas e objetos que gostam e a realidade hospitalar,
que € uma rotina de exames e remeédios para uma possivel reabilitacao.

O trabalho realizado nos faz refletir sobre como conquistar a felicidade ao menos temporaria
do jovem hospitalizado, através da animagao e estimulacdo constante do mesmo. E necessario que
0 pedagogo hospitalar esteja apto a compreender a realidade hospitalar, intermediando praticas e
técnicas educativas que sejam ludicas, transmitindo o prazer a esses pequenos sofredores. A vitoria
no tratamento de criangas e adolescentes hospitalizados é encontrada através de muito trabalho,
pesquisa, estudo, paciéncia, garra e determinagao, pois quando nos encontramos em situagao de
enfermidade, realmente nos vemos como a ultima pessoa do mundo, sem vontade de viver e lutar
contra a doenga. Com tudo, cabe a essa nova area da educagao, a pedagogia hospitalar, ajudar
a0 menos um pouco 0s que precisam e se encontram nesta situacédo problema, colaborando com
ideias sustentaveis para a motivacao interna e externa em relagao ao viver e retomar habitos antes
realizados por quem esta hospitalizado.
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RESUMO

O ensino da Matematica passou por diversas mudancas significativas. Todavia, essas mudangas nao
foram suficientes para suprir as dificuldades enfrentadas pelos estudantes dessa disciplina. Varios
sao os fatores que dificultam a sua aprendizagem. Dentre eles, podemos destacar o preconceito de
que a “Matematica é dificil”, a capacitagao inadequada dos professores, a metodologia tradicional
com énfase excessiva ao calculo, a busca inadequada a novos recursos pedagogicos, a falta de
contextualizagéo e a linguagem. A solucéo para essa problematica quanto a aprendizagem da
Matematica passa, necessariamente, por uma disciplina lecionada de forma associada as necessidades
da comunidade estudantil, a fim de capacitar os individuos para uma plena participacdo na vida
social. Para isso, precisamos renovar o ensino. Essa renovacgao so6 é possivel com a participagcao
de todos os agentes sociais envolvidos. Isso ocorrera, por exemplo, com uma constante reflexao
de professores sobre sua pratica, bem como, com a associag¢ao do que esta sendo ensinado com
sua origem historica e com a sua aplicabilidade.

Palavras-chave: Dificuldades de Aprendizagem; Ensino de Matematica;

INTRODUCAO

Noés seres humanos estamos continuamente suscetiveis as mudangas, o que nos transforma
em seres capazes de se modificar mediante as novidades surgidas em nosso cotidiano, todavia,
essa nao é a mesma realidade para todos, visto que apesar de haver a modificabilidade humana,
nem todo mundo é capaz de se adaptar a novos costumes.

Na educacéo nao é diferente. Algumas criangas sentem dificuldade em adaptar-se as novidades,
aos assuntos novos e ao contexto escolar no qual deveriam estao inseridos, sendo assim, essas
criangas sao denominadas como portadoras de dificuldade de aprendizagem.

Ha um elevado indice de reprovagao e evasao escolar que refor¢ga o grande problema dos
alunos: a dificuldade de aprendizagem. Para alguns professores o aluno chega ao ensino fundamental
com uma falha na aprendizagem que vai crescendo a medida que sua vida escolar se desenvolve.
Outros professores relacionam a falta de aperfeicoamento de técnicas que despertem nos alunos o
interesse pelas aulas, em especial a disciplina de Matematica. Para outros, os alunos ndo querem
saber de nada, uma vez que € obrigada a frequentar a escola. Veem o ensino fora da realidade.
Em Matematica, por exemplo, ha calculos e mais calculos que sao realizados sem saber o porqué,
pois ndo existe uma situagao clara e concreta que os justifiquem, ocasionando essa antipatia pela
disciplina.

A auséncia de um trabalho principalmente na disciplina de Matematica que leve em conta o
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interesse e a criatividade, assim como o despreparo do professor para ensina-lo, também sao motivos
citados por alguns professores. A énfase em formulas técnicas, sem que se mostre o processo de
construcao desse conhecimento, responsavel pelo seu carater de mero reprodutor de conteudos,
de formulas prontas, conceitos robotizados sem que se conheca o “como” e o “porque” do ensino.
Na maioria das vezes, devemos aprender aquilo que se quer ensinar sem ter a preocupacao para
aquilo que se quer aprender.

Também citados, esses fatores se constituem no maior gerador das dificuldades da
aprendizagem. A abordagem em termos de ensino feita somente no sentido I6gico do conhecimento
nao é necessariamente a melhor abordagem para uma efetiva aprendizagem, ao contrario, quando
consideramos os aspectos psicologicos do nosso aluno ou quando valorizamos o0 seu saber com
relacéo ao objeto de conhecimento temos maior chance de sucesso. A maioria dos educadores
pesquisados realiza seu trabalho de forma tradicional sem se preocupar com o conhecimento que o
educando apresenta, infelizmente ndo valorizam o processo de aprendizagem da crianga interferindo
negativamente em seu aproveitamento e acentuando as dificuldades.

Para que se chegue a linguagem formal e rigorosa, tdo importante em qualquer area do
conhecimento, ndo sé na Matematica, é necessario valorizar, num primeiro momento, a linguagem
natural da crianga, e para que se chegue aos conceitos cientificamente elaborados é necessario
valorizar, como ponto de partida, os conceitos que a crianga ja tem sobre os objetos de conhecimento.
S6 assim poderemos transformar nossos alunos em cidadaos que saibam utilizar-se de seus
conhecimentos para construir uma sociedade digna que respeite e dé valor a educacao, tdo importante
para o0 sucesso e 0 progresso do pais.

O ENSINO DE MATEMATICA NO CONTEXTO ATUAL

Concebe-se que a fungao da instituicdo escolar é garantir o processo de transmissao,
sistematizacédo e assimilacdo dos conhecimentos da matematica produzida historicamente pela
humanidade, de modo que os seres humanos possam interagir na sociedade de forma consciente.

Os conhecimentos da Matematica seja técnica, cientifica, ou cultural, constitui um patrimonio
que a humanidade convive a partir de seus lineares histéricos como um patriménio sociocultural
que possui dimensdes universais com significados e abrangéncias representativas no mundo da
Matematica, podendo ser usufruida pela sociedade ou comunidades.

Nesse sentido, os valores promovidos pelo ensino da Matematica nas escolas constituem um
patrimonio cultural que deve ser socializado com as novas geragdes, independentemente da classe
social, raga, faixa etaria, crencga religiosa, convicgéo ideoldgica e sexo.

Os conhecimentos que o aluno se apropria a partir do ensino da Matematica permitem
compreender melhor como chegamos aos conhecimentos atuais, porque € que se ensina este ou
aquele assunto. Com uma perspectiva critica, e um olhar diferenciado para a Matematica que é
ensinada atualmente, os professores pouco a pouco devem se engajar no proprio objeto de ensino
da Matematica em vez de ficarem promovendo conteudos desnaturados sem qualquer sentido com
a realidade do aluno.

O saber toma o aspecto de uma realidade anti-histérica, intemporal, que se impode
por si mesma e que, sem produtor, aparecendo livre em relagao a qualquer processo
de producao, nao se lhe pode contestar a origem, a utilidade, a pertinéncia e sentido
do ensino da Matematica (GUICHARD, 2006, p. 7).
Nesse caso, percebe-se que o aluno ndo tem nocéo da distancia da Matematica para sua
realidade, uma vez que eles ndo conhecem e poucos despertam estas caracteristicas, em fungao
da mesma ser apresentados por muitos professores como a disciplina de dificil aprendizagem.
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Segundo Guichard, (2006):

“a Matematica esta inserida numa posigao didatica como um fendbmeno da transposi¢cao
didatica em que o objeto de ensino € o resultado de uma descontextualizagao
separado da problematica que lhe deu origem e que faz viver a nogado como saber”.
(GUICHARD, 2006, p.8).

Entende-se que é necessario comegar uma reagao para reencontrar o sentido do que se
ensina na escola, entre os conteudos atuais que representa a histéria da Matematica que muitos
dos professores dao pouca énfase. Convém notar que apresentar o contexto no qual nos situamos,
explicar o sentido do que se faz, colocar as questdes numa perspectiva histérica, tudo isso néo é
uma preocupacgao estranha dos matematicos, é preciso construirmos uma nova consciéncia no que
se refere ao ensino da Matematica atual.

O ensino da histéria da Matematica permite recuperar o sentido e simbolo que foram ensinados
tao arbitrarios, seus tragos, suas origens e a sua historica permite-nos restabelecer os novos conceitos
que a mesma visa. Neste sentido dois aspectos sao fundamentais no ensino da Matematica: tais
como: o primeiro refere-se a visao da matematica que em geral norteia o ensino. Segundo Carvalho
(1994):

“Considera-se a Matematica como uma area do conhecimento pronta, acabada,
perfeita pertencente apenas ao mundo das ideias e cuja estrutura de sistematizagao
serve de modelo para outras ciéncias”. (CARVALHO,1994,p.15).
O segundo aspecto é considerado como algo crucial, causando desgosto da maioria dos
alunos pela Matematica.

Para Carvalho (1994):

“No ensino em que é necessario submeter-se a autoridade da Matematica, € impossivel
entender, pois, compreender Matematica torna-se privilégio das cabegas mais bem
dotadas; acaba-se por negar todas as vivéncias anteriores relativas a qualificagao
ja que nao se enquadram na perfeicdo da Matematica.” (CARVALHO, 1994, p.16).

POSSIVEIS CAUSAS DAS DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Os problemas na aprendizagem de Matematica que s&o apontados em todos os niveis de
ensino ndo sao novos. De geracéo a geragao a Matematica ocupa o posto de disciplina mais dificil
odiada, o que torna dificil sua assimilacéo pelos estudantes. Por isso, antes de falar em dificuldades
de aprendizagem em Matematica € necessario verificar se o problema nao esta no curriculo ou na
metodologia utilizada.

Elencamos algumas causas das dificuldades de aprendizagem em matematica:

Ansiedade e medo de fracassar dos estudantes em consequéncia de atitudes transmitidas
por pais e professores e da metodologia e dos conteudos muitas vezes inadequados.

A falta de motivacao, que pode ter sua origem na relagao da propria familia com os estudos
(falta de importancia dada pelos pais ao conhecimento em si; na ligagéo da escola com castigos ou
a algum tipo de pressao; questdes emocionais - ansiedade e agitagao geradas por acontecimentos
novos; ansiedade exagerada causada pelos efeitos de medicamentos que interferem no &nimo ou
causam problemas de memoria ou concentragao; problemas de maturacdo do Sistema Nervoso
Central; Transtorno de déficit de atencao/hiperatividade — TDAH.

Disturbios de memoria auditiva: A crianga nao consegue ouvir os enunciados que lhes sao
passados oralmente, sendo assim, ndo conseguem guardar os fatos, isto Ihe incapacitaria para
resolver os problemas matematicos;

29



I Revista Territorios Abril 2021

Problemas de reorganizacéo auditiva: a crianga reconhece o numero quando ouve, mas tem
dificuldade de lembrar-se do numero com rapidez;

Disturbios de percepcéao visual: A crianga pode trocar 6 por 9, ou 3 por 8 ou 2 por 5, por
exemplo. Por ndo conseguirem se lembrarem da aparéncia elas tém dificuldade em realizar calculos;

Disturbios de escrita: Criangas com disgrafia tém dificuldade de escrever letras e numeros;

Disturbios de leitura: Os disléxicos e outras criangas com disturbios de leitura apresentam
dificuldade em ler o enunciado do problema, mas podem fazer calculos quando o problema é lido
em voz alta. E bom lembrar que os disléxicos podem ser excelentes matematicos, tendo habilidade
de visualizagao em trés dimensdes, que as ajudam a assimilar conceitos, podendo resolver calculos
mentalmente mesmo sem decompor o calculo. Podem apresentar dificuldade na leitura do problema,
mas nao na interpretacao.

Adiscalculia: Confusdes com os sinais matematicos e dificuldades para fazer simples continhas
podem estar ligadas a um disturbio neuroldgico. Semelhante a dislexia - dificuldade com o aprendizado
da leitura e da escrita -, a discalculia infantil ocorre em razao de uma falha na formagao dos circuitos
neuronais, ou seja, na rede por onde passam os impulsos nervosos. Normalmente os neurdnios,
células do sistema nervoso, transmitem informacdes quimicamente através de uma rede. A falha de
guem sofre de discalculia estd na conexao dos neurdnios localizados na parte superior do cérebro,
area responsavel pelo reconhecimento dos simbolos.

Nao € uma doenga e nao €, necessariamente, uma condigao cronica. Em geral € encontrada
em combinagdo com o Transtorno da Leitura, Transtorno da Expressao Escrita, do TDAH. Nao é
relacionada a auséncia de habilidades matematicas basicas, como contagem, mas na forma com
que a crianga associa essas habilidades com o mundo que a cerca. Estima-se que apenas 1% das
criangas em idade escolar tem Transtorno da Matematica isoladamente. Requisitos necessarios
para o aprendizado de matematica e as dificuldades causadas pela discalculia

REQUISITOS NECESSARIOS PARA O APRENDIZADO DE MATEMATICA E AS DIFICULDADES
CAUSADAS PELA DISCALCULIA

Segundo pesquisadores e especialistas da area, é esperado que dos 3 a 6 anos, a crianca
tenha compreensao dos conceitos de igual e diferente, curto e longo, grande e pequeno, menos que
e mais que. Classifique objetos pelo tamanho, cor e forma. Reconhega numeros de 0 a 9 e conte
até 10. Consiga nomear formas e reproduzir e figuras. O Contrario acontece quando aparecem
problemas em nomear quantidades matematicas, numeros, termos, simbolos; insucesso ao enumerar,
comparar, manipular objetos reais ou em imagens.

Dos 6 aos 12 anos, espera-se que a crianga entenda os conceitos matematicos como: Agrupar
objetos de 10 em 10, ler e escrever de 0 a 99, nomear o valor do dinheiro, dizer a hora, realizar
operacdes matematicas como soma e subtracdo, comecar a usar mapas. Compreender metades,
quartas partes € numeros ordinais.

A crianga na faixa etaria acima mencionada demonstra algum problema quando, em processo
de leitura e escrita, ndo consegue descrever os simbolos matematicos.

Aos 12 a 16 anos demonstra capacidade para usar numeros na vida cotidiana. Uso de
calculadoras, leitura de quadros, graficos e mapas, entendimento do conceito de probabilidade,
desenvolvimento de problemas.

As dificuldades nessa faixa etaria aparecem com a falta de compreensao, dificuldade na
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execucao mental e concreta de calculos numéricos.

Na discalculia, a capacidade matematica para a realizacdo de operagdes aritméticas, calculo
e raciocinio matematico, encontra-se substancialmente inferior a média esperada para a idade
cronoldgica, capacidade intelectual e nivel de escolaridade do individuo.

As dificuldades da capacidade matematica apresentadas pelo individuo trazem prejuizos
significativos em tarefas da vida diaria que exigem tal habilidade. Em caso de presenga de algum
déficit sensorial, as dificuldades matematicas excedem aquelas geralmente associadas.

Diversas habilidades podem estar prejudicadas na discalculia:

Linguisticas (compreensao e nomeacao de termos, operagdes ou conceitos matematicos, e
transposi¢cao de problemas escritos em simbolos matematicos).

Perceptuais (reconhecimento de simbolos numéricos ou aritméticos, ou agrupamento de
objetos em conjuntos).

De atengéo (copiar numeros ou cifras, observar sinais de operagéao).

Matematicas (dar sequéncia a etapas matematicas, contar objetos e aprender tabuadas de
multiplicagéo).

Dificuldade na leitura, escrita e compreensao de numeros; em realizar operagcées matematicas,
classificar numeros e coloca-los em sequéncia; na compreensao de conceitos matematicos; em lidar
com dinheiro e em aprender a ver as horas, etc.

POSSIVEIS CAMINHOS A PERCORRER

A intervengao psicopedagogica propde melhorar a imagem que a crianga tem de si mesma,
valorizando as atividades nas quais ela se sai bem; descobrir como é o seu proprio processo de
aprendizagem - as vezes, ela tem um modo de raciocinar que nao € o padrao, estabelecendo uma
l6gica particular que foge ao usual - e a partir dai trabalhar uma série de exercicios neuromotores
e graficos que vao ajuda-la a trabalhar melhor com os simbolos e com os jogos, que irdo ajudar na
seriacao, classificagao, habilidades psicomotoras, habilidades espaciais, contagem.

Quanto a gestéo, é necessario que dé aos professores condi¢gdes para que desenvolvam
atividades especificas com este aluno, sem necessidade de isola-lo do resto da turma nas outras
disciplinas. Para isso, € importante disponibilizar:

Desenvolvimento profissional para a equipe de professores;

Tempo adequado para planejamento e colaboragao entre eles;

Turmas com um tamanho adequado para o desenvolvimento do trabalho;
Profissionais e auxilio técnico apropriado.

As atividades interdisciplinares e transdisciplinares de cultura matematica sdo muitas. A tarefa
central do professor é saber sistematizar a informacgao recolhida, organizar os tempos e os espagos
adequados, tendo sempre presente os interesses, as motivagdes, as dificuldades, as potencialidades
intelectuais relacionadas com a faixa etaria dos alunos. Com o apoio necessario, o professor tem
a incumbéncia de:

Planejar atividades que facilitem o sucesso do aluno, a fim de melhorar seu autoconceito e
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aumentar sua autoestima;
Utilizar métodos variados;
Explicar ao aluno suas dificuldades e dizer que esta ali para ajuda-lo sempre que precisar;

N&o forgar o aluno a fazer as ligdes quando estiver nervoso por nao ter conseguido o objetivo
proposto;

Propor jogos na sala;

Procurar usar situag¢des concretas, nos problemas;

Permitir o uso de uma calculadora;

Oferecer facil acesso as tabelas e listas de formulas (ndo exija que o aluno memorize);
Dar mais tempo para o aluno fazer a tarefa;

Utilizar recursos tecnoldgicos disponiveis;

Quanto a discalculia, muitos perguntam se pode ser curada?

Sim. O diagndstico de discalculia € sempre apenas uma descrigao do atual estagio de
desenvolvimento, aplicavel por um periodo maximo de um ano. Como a crianga desenvolve, as
dificuldades que existiam no ano anterior podem ter minimizado ou quase desaparecido. Se a crianga
esta recebendo tratamento adequado, a possibilidade de desenvolvimento da capacidade matematica
€ grande. No entanto, muitas vezes algumas partes das dificuldades permanecem de uma forma
suave. Por exemplo, as dificuldades em recordar fatos numéricos. E comum que os estudantes
continuem a ter caracteristicas destas dificuldades, de uma forma suave, em toda a vida adulta. A
capacidade de concentragdo, no entanto, geralmente melhora consideravelmente, e muitas vezes
vém com a compreensao de conceitos matematicos e simbolos.

CONSIDERAGOES FINAIS

E um grande desafio identificar, diagnosticar e fazer as intervencdes necessarias para que
a aprendizagem do aluno seja satisfatoria, para sua vida académica e para sua autoestima. E
necessario atengao para nao rotular, condenando um aluno para o resto de sua vida.

As dificuldades de aprendizagem ainda € um assunto pouco explorado nas escolas. O
diagnédstico equivocado leva a encaminhamento para tratamentos desnecessarios e a exclusao,
tirando a oportunidade do aluno de superar suas dificuldades.

E preciso levar o tema para dentro da escola - ndo como assunto pontual, mas numa discussao
permanente, contemplando as diversas dimensdes da vida do aluno, como mais um instrumento
para seu desenvolvimento integral, visto que as dificuldades de aprendizagem nao tém como causa
apenas um fator.
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RESUMO

Este artigo buscou, por meio de uma revisao bibliografica, compreender a importancia e o processo
histérico da psicomotricidade na educacéao infantil. Nesse sentido, procura aperfeicoar a pratica
docente para um ensino efetivo e integral da crianga, baseado nos conhecimentos da neurociéncia
e psicomotricidade. Aliados a estes estudos, realizamos suas aplicagdes praticas envolvendo
o desenvolvimento da lateralidade do individuo, por meio de atividades ludicas que podem ser
aplicadas em sala de aula. Com a elaboracéo da presente pesquisa foi possivel constatar, partindo
de concepgdes de varios autores que a prevengao das dificuldades de aprendizagem e dos aspectos
motores envolvendo a lateralidade se faz possivel quando o trabalho psicomotor é elaborado com éxito
pelos profissionais de ensino, desde os primeiros anos escolares. O estudo resultou no esclarecimento
sobre a importancia de cada uma destas teorias inseridas em um trabalho psicomotor, apontando
para uma evolugao nesta area do conhecimento no que compete a valorizagao corporal da crianga
em sua integralidade, associando emocgdes, sentimentos, relacdes e pelo desenvolvimento de suas
potencialidades.

Palavras-chave: Psicomotricidade; Lateralidade; Processos cognitivos.

INTRODUCAO

Ao longo dos anos, autores como Vitor da Fonseca, Andreza Oliveira e Jean Le Bouch,
estudaram a importancia da psicomotricidade para o desenvolvimento do ser humano. Estes estudos,
além de apresentar evidéncias dos processos motores do corpo humano, podem ser atrelados para
retratar a relagdo da psicomotricidade com a educagéo. De acordo com Vitor da Fonseca (2008),
a psicomotricidade pode ser estabelecida como um campo interdisciplinar que analisa as relagdes
e influéncias entre a mente e a motricidade, levando em consideracao as influéncias externas para
a interiorizagao no individuo.

Estes autores ressaltam a importancia de um desenvolvimento motor desde a infancia, para
que a crianga tenha seus aspectos motores, intelectuais e suas resolugdes afetivas bem estruturadas,
levando todas estas experiéncias para a vida adulta. As criangas que possuem disturbios psicomotores
na maioria das vezes terao problemas quanto a aprendizagem motora, além de outras dificuldades.
Neste caso, a evolugao social contribuiu para que as criangas dispusessem boa parte de seu tempo
em equipamentos eletrénicos, o fator da ma alimentacéo, falta de estimulos necessarios para o
crescimento, acarretando assim um déficit no desenvolvimento psicomotor.

A psicomotricidade estabeleceu conexdao com as demais areas das ciéncias da saude, interligada
com os esportes e com a educagao integral do individuo. Prevalece, portanto, a exigéncia de uma
formacgao integral e com qualidade, abrindo espagos para atividades imaginativas que explorem a
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criatividade.

Com isto, reconhece a importancia do papel da escola na formagao psicomotora dos estudantes,
principalmente com as fases primarias da educagéo, envolvendo criangas de zero a cinco anos
de idade. A fungao do professor no processo de mediacdo de conhecimento e contribuicdo para o
desenvolvimento psicomotor da crianca é fundamental, sendo responsavel por aplicar atividades
que irdo trabalhar com os lados motores, cognitivos e sécio afetivo das criangas.

Este estudo tem como objetivo geral introduzir a ciéncia da psicomotricidade e abordar
aspectos historicos da psicomotricidade na educacgao infantil. Diante disso, no primeiro capitulo,
buscamos identificar estes parametros e sua importancia no processo de formagao da crianga.
Podemos identificar como se da sua organizagao na educacao infantil no Brasil e como se insere nas
salas de aula. Evidenciar como esta a formagao de profissionais que irdo atuar com essas teorias
em suas vivéncias praticas. Neste primeiro capitulo iremos dialogar com os principais autores que
estudaram a respeito da psicomotricidade e suas teorias sobre a area.

Em um segundo capitulo, iremos correlacionar os parametros da lateralidade com o
desenvolvimento da psicomotricidade, levando em conta o levantamento bibliografico realizado
no primeiro capitulo. Abordaremos atividades ludicas e praticas para o melhor desenvolvimento da
lateralidade a partir de casos de dificuldade com a aprendizagem.

Por fim, espera-se que este trabalho venha contribuir para a formagéao integral das criangas
na educacéo infantil, promovendo a introducéo a psicomotricidade e propiciando atividades praticas
para melhor desenvolver a lateralidade nos estudantes com dificuldade de aprendizagem.

AIMPORTANCIA DA EDUCAGAO PSICOMOTORA NA EDUCAGAO INFANTIL E SEUS PROCESSOS
HISTORICOS

A psicomotricidade tem por definicdo, como o campo transdisciplinar que estuda e investiga
as relacoes e as influéncias entre o psiquismo e a motricidade. O psiquismo é entendido como um
conjunto do funcionamento da mente, envolvendo as sensagdes, percepgdes, imagens, emogoes,
afetos, projecdes, aspiragdes, representagdes e as simbolizagdes, bem como a complexidade entre
as relagdes sociais. Integra os processos cognitivos, compreendendo as fun¢des de atencgao, de
processamento, integragdo multissensorial e controle da execugdo motora.

Em se tratando da motricidade, esta € uma dimensao de um conjunto de expressdes mentais e
corporais, envolvendo a postura e praticas que sustentam as fungdes psiquicas. A psicomotricidade, tem
em si, o0 pressuposto de estudar a unidade e a complexidade humana, por meio das relagdes funcionais,
envolvendo a investigagao dos transtornos ocorrentes ao longo do processo de desenvolvimento.

Vitor da Fonseca (2008), a psicomotricidade € um conjunto de expressdes corporais nao
verbais e verbais, que sustentam as expressdes do psiquismo, constituindo a mente como um todo.
A psicomotricidade como a conhecemos atualmente € derivada de um processo histérico de cerca
de cem anos, apresentando uma estrutura de conhecimento enraizada em uma estrutura de mais
de cinco milhdes de anos e é vista como uma concepcao dindmica e evolutiva do ser humano.

Os estudos a respeito da psicomotricidade surgiram no inicio do século XIX, quando Maine
de Brian discutia a teoria de colocar o movimento como um componente essencial da estrutura
de formacao do individuo. O termo surgiu em meados de 1870, por meio de um discurso médico
neurolégico, nomeando zonas cerebrais responsaveis pelos movimentos e pela regido motora.

Posteriormente inumeros autores estudaram a relacédo do intelecto com o desenvolvimento
motor, sendo alguns deles: Henri Wallon e Jean Piaget. Por meio das teorias de Wallon acredita-
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se que a psicomotricidade permite relacionar o movimento do corpo com a emocgao, a afetividade,
o0 ambiente e os habitos do individuo. Estes tedricos acreditavam que era possivel pensar no
desenvolvimento neuroldgico do ser humano desde o seu nascimento, perpetuando por toda sua
evolucao ao longo da vida.

A psicomotricidade no Brasil tem seus primeiros registros por volta dos anos de 1950,
reconhecendo a ligag&o existente entre o corpo e o movimento, ja evidenciando a possibilidade de
tratamento de disturbios de aprendizagem relacionados a formacgéo psicomotora. Desde 1980, a
Sociedade Brasileira de Psicomotricidade foi fundada para auxiliar os profissionais que trabalhavam
e buscavam a formacédo em neurociéncia.

A educacao psicomotora iniciou-se na Franga, tendo como precursor o teérico Jean Lé
Boulch, em torno do ano de 1960. Este autor visava o desenvolvimento global do sujeito por meio
dos movimentos e objetivava prevenir os disturbios de aprendizagem. Nesta época, era evidente o
uso de atividades psicomotoras para o desenvolvimento ndo apenas da fungdo motora, mas para
o desenvolvimento do lado afetivo e cognitivo.

De acordo com Lé Boulch, as atividades escolares ndo deveriam ser trabalhadas da mesma
forma com todas as faixas etarias, pois cada idade tem suas necessidades de desenvolvimento
especificas e interdisciplinaridade entre as matérias.

Dentre estas interagdes entre os saberes, a psicomotricidade esta relacionada com a modulacéo
da tonicidade, o controle postural, a organizagao espacial, o planejamento temporal, a coordenagao
e dissociagao das praxias, sdo elementos do sistema psicomotor do ser humano (SPMH).

Em se tratando do sistema de desenvolvimento psicomotor no processo de aprendizagem,
podemos elencar tedricos europeus, norte-americanos e autores russos. Dentre os autores da
neurociéncia que sédo de origem europeia podemos listar: Henri Wallon, Jean Piaget e Ajuriaguerra.
Dentre os autores norte-americanos, podemos listar: Kephart, Cratty, Getman, Frostig, Barsch,
Cruickshank, J.Ayres. Dentre os autores russos, podemos listar: Vygotsky, Bernstein, Luria,
Zaporozets e Elkonin. Os autores europeus estdo enquadrados em uma estrutura de pensamento
de desenvolvimento psicomotor atrelado com os estagios iniciais de desenvolvimento humano. Os
autores norte-americanos compreendem o desenvolvimento perceptivo-motor e os autores russos
trabalham com o desenvolvimento s6cio-motor.

Todo o processo de formacgao entre as disciplinas curriculares e as areas do saber proporcionaram
uma identidade na psicomotricidade com questdes voltadas para uma aplicabilidade funcional dirigida.
Todas as vertentes utilizam-se de ferramentas para atuar sobre o corpo de forma mecanizada,
embora os autores fundamentem suas teorias com relagdo a necessidade de compreender o ser
humano em sua totalidade.

Por meio de todos estes processos historicos que influenciaram as diversas areas do saber,
ainda intervém na psicomotricidade em relagé&o ao seu objeto de estudo: o corpo, dos quais busca-
se entendimento para diferenciar os elementos corpéreos do individuo.

A psicomotricidade € a capacidade psicoldgica para realizar movimentos, néo se tratando
propriamente do estudo do movimento, mas da atividade neuroldgica essencial para que a intengao
se transforme em acao por meio da agao muscular.

O esquema corporal € um elemento basico para a formacao da personalidade da crianga, e 0
conhecimento que esta possui acerca de seus movimentos e do seu esquema corporal, propiciando
sua interacdo com o mundo exterior.

De acordo com Ana Eleonora Assis e Ana Paula Jobim (2009), o esquema corporal é a
organizacao das sensagdes que compreendem o proprio corpo, conectando-se com o mundo
exterior e a imagem pré-concebida do préprio corpo. Uma crianga que possui o esquema corporal
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mal constituido ndo coordena bem os movimentos, apresenta problemas na leitura e na escrita, por
exemplo.

Atonicidade corporal, de acordo com Fonseca (1995) é referente a fungao de alerta e vigilancia,
estabelecido por um componente corporal relacionado ao estado de tensao dos musculos e aspectos
posturais. O equilibrio, por sua vez pode ser uma fung¢ao determinante para o movimento voluntario,
postura, sendo regulado pelo cerebelo.

Organizar-se temporalmente corresponde a capacidade de relacionar agées a uma quantidade
especifica de tempo, compreendida por sucessdes de acontecimentos. Esta organizagcao temporal
também compreende as relagdes entre perto e longe, em cima e embaixo, dentro e fora. A percepg¢ao
esta contida em decodificar sentidos como: visdo, audig¢ao, olfato, tato e paladar; recebendo as
primeiras impressdes sensoriais e transmitir para o cérebro.

A coordenagédo motora global visa utilizar os grandes musculos esqueléticos de forma a
tornar o espaco toleravel a dominagao do corpo. Ja a coordenacao motora fina enfatiza a agao dos
pequenos musculos, por movimentos precisos e refinados, definindo a capacidade de o individuo de
utilizar estes pequenos musculos, produzindo movimentos delicados, tais como utilizar uma tesoura,
costurar, escrever ou digitar.

No capitulo a seguir, iremos explanar os estudos referentes a lateralidade e suas relagdes
com a psicomotricidade, propondo atividades praticas para o trabalho docente em sala de aula, com
criangas na educacao infantil.

ESTUDOS E SUAS CORRELAGOES COM O DESENVOLVIMENTO DA PSICOMOTRICIDADE
SOBRE A LATERALIDADE

O termo lateralizagado vem do latim e significa lado, contudo, a lateralizagao nos processos de
psicomotricidade tenta explicar a dominéncia de lados, também referente a heranga. Esta heranga
esta relacionada com fatores genéticos e também a dominéancia de um lado do cértex cerebral sobre
o outro, a dominancia hemisférica determinante para a lateralizacdo do corpo.

De acordo com Fonseca (1995), ha uma progressiva especializagao dos dois hemisférios,
resultante das fungdes sécio-historicas do trabalho e da linguagem, adotado em suas teorias o
hemisfério dominante como o esquerdo e o subdominante para o direito. A lateralidade diz respeito
ao conhecimento e dominio dos termos esquerda e direita.

A principio, dois individuos de igual composi¢ao genética deveria possuir a mesma lateralizagao,
porém com os estudos de Zazzo (1962), encontrou-se contradigdes na teoria genética. As diferengas
de lateralidade em gémeos idénticos tendem a provar que existem fatores ndo genéticos determinantes
na lateralidade corporal. Zazzo estudou os monozigoéticos, individuos com a mesma composi¢ao
genética, porém apresentando lateralidades diferentes, incluindo influéncias sociais e culturais que
podem influenciar na lateralizagcdo das pessoas.

A lateralidade, por sua vez, refere-se a prevaléncia motora de um lado do corpo, coincidindo
com a predominéancia sensorial do mesmo lado, com as possibilidades simbdlicas do hemisfério
cerebral oposto. A lateralizacdo € o predominio motor relacionado com as partes do corpo que
integram direita e esquerda, referindo a dominancia de um lado do corpo sobre outro.

O predominio de um lado predispde ao esquema do espaco interno do individuo, capacitando-o
a utilizar um lado do corpo com melhor desempenho que outro, nas atividades que requerem
habilidade, evidenciando uma assimetria funcional.
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Nosso corpo esta estruturado na presenca de partes anatdmicas com pares simétricos. Essa
simetria se insere em uma assimetria funcional com relagao as atividades especificas, quando por
exemplo escrevemos com uma sé mao, ou quanto ao controle de certas fungdes.

O educador, por sua vez, torna-se responsavel por trabalhar com a lateralidade, respeitando
fatores genéticos e ambientais, permitindo a orientagao direcional, dando as criangas a oportunidade
de dimensionar objetos, com conceitos de direita e esquerda, cima e baixo, dentro e fora, para frente
e para tras; aperfeicoando estas paridades por meio de atividades motoras de diregao.

A orientacao da diregao desenvolve-se por base na maturacéo e na experiéncia da crianga
com o meio externo. A lateralizagao surge no fim do primeiro ano, sendo comum uma crianga na
faixa etaria de quatro a cinco anos apresentar confusao na diregcao, apresentando preocupagao com
a crianga que possui de seis a sete anos e que experimenta essas dificuldades, principalmente por
ser a faixa etaria em que a criancga inicia seu processo de escrita e leitura. O corpo possui dois lados
distintos, que podem se mover independentemente, conforme nossa consciéncia corporal.

A crianca se conscientiza do entendimento de que o corpo possui dois lados distintos, ou
lateralidade, em torno dos quatro a cinco anos. Anteriormente a esta idade, elas ja possuem alguma
nocao das partes entre cima e embaixo. A crianga se conscientiza de que possui duas maos, dois
pés, duas pernas e podem mové-los e posiciona-los de diversas maneiras. A lateralidade entre as
diferenciagdes de direita e esquerda acontece por volta dos cinco anos e quando a crianga atinge
os dez anos ela responde quase que perfeitamente as correlagdes de lado.

Criangas que possuem senso de lateralidade, em geral, possuem pouca direcionalidade.
Esta direcionalidade é a capacidade do individuo de projetar as dimensdes espaciais do corpo no
espaco, localizando objetos no ambiente. E provavel que a lateralizac&o final seja alcangada apenas
apos a aquisigao da linguagem, pois a area da fala se desenvolve posteriormente em relagdo com
0s aspectos acusticos, também com relagdo aos processos cognitivos da linguagem.

A reversibilidade, ou seja, a possibilidade de reconhecer a mao direita ou esquerda de uma
pessoa a frente pode ser constatada aos seis anos de idade, quando a crianga processa a localizagao
de seu corpo e a organizagao espacial. A lateralidade se estabelece dentre os cinco a sete anos
de idade, por isso, as criancas em idade anterior a fase fundamental, tém a sua disposig¢ao objetos
grandes. O trabalho com objetos pequenos serve para desenvolver a coordenacdo motora fina,
como a funcionalidade das méaos e dos dedos.

A apropriagao e escolha da lateralidade da crianca se da a partir dos seis anos de idade,
quando a crianga escolhera com que mao segurar uma caneta, a colher para se alimentar, entre outros
objetos de uso pessoal. Sdo poucas as criangas que apresentam a lateralidade definida antes dos
cinco anos de idade. De acordo com Boulch (1982) é inadequado procurar definir a lateralidade de
uma crianca antes dos cinco anos, mas sim definida de acordo com as fases de seu desenvolvimento.

Desrespeitar as etapas do desenvolvimento motor da crianga pode acarretar em perturbagdes
psicomotoras afetando a parte interna e externa da crianca. Ela pode apresentar a lateralidade
cruzada, no qual os disturbios psicomotores se revertem em deformag¢ao no esquema corporal.
Este tipo de disturbio € mais comum em criangas canhotas do que destras. As particularidades
deste disturbio sdo mao direita dominante e olho esquerdo dominante; méao direita dominante e pé
esquerdo dominante; mao esquerda dominante e olho direito dominante; m&o esquerda dominante
e pé direito dominante.

Os individuos que apresentam este tipo de desorientacao podem ocorrer problemas frequentes,
tais como: quedas por serem desajeitados ou desastrados. A atengao € instavel, escrita repassada,
espelhada, de cabeca para baixo ou ilegivel, omisséo de letras, silabas e lentid&o, leitura comprometida
e pode apresentar fadiga. A crianga com este tipo de disturbio pode estudar normalmente em uma
classe comum, com trabalho especializado e supervisdo médica durante a fase escolar.
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Algumas causas e sintomas podem ser consequéncias que afetam o desenvolvimento motor
e da lateralidade, como por exemplo o ambidestrismo. Na questao social cotidiana em que a crianca
apresenta dificuldades em reconhecer seu eixo vertical, ou quando se depara com os objetos
organizados sempre na disposi¢cao destra, gerando inquietagéao.

Os principais sintomas de uma possivel anormalidade da lateralidade é uma crianga que nao
sabe escolher a mao que utiliza, é desajeitado, nos exercicios de preciséo utiliza uma mé&o e nos de
forca escolhe outra mdo. A lateralidade, neste caso, ndo se desenvolve de forma homogénea pois
a crianga n&o apresenta segurancga ao identificar qual o lado direito e qual o esquerdo.

Conhecer o processo de lateralizacdo é importante para os profissionais da educagdo em
geral, pois o fundamental para o processo de desenvolvimento da lateralidade é que a crianga nao
seja forgada a adotar certas posturas, mas que sejam orientadas para criarem situagoes em que ela
possa expressar-se com espontaneidade, por meio da experiéncia vivenciada com o proprio corpo,
defina seu lado dominante sem pressdes do meio externo.

Aboa lateralidade é estruturada juntamente com uma boa escrita, envolvendo as orientagdes
espaciais e temporais. O educador necessita observar os gestos cotidianos das criangas e reparar,
por exemplo, se o0 aluno para recortar utiliza a mao dominante e a outra mao o papel; ou entdo encher
um copo de agua, a mao dominante abre a torneira e a outra segura o copo; pentear o cabelo ou
organizar seu material na mochila.

Uma proposta pratica de brincadeira para trabalhar com a lateralidade em sala de aula esta na
brincadeira intitulada como “rob&”. O professor auxilia a classe na formagéo de duplas, uma crianga
€ o robd e seu parceiro é o guia. Auxiliados pelo professor, combinam os sinais de movimentagéo do
robd. Por exemplo, se 0 aluno que € o guia tocar o lado esquerdo da cabecga do robd, esse vira para
a esquerda; se tocar o lado direito, vira a direita; se tocar o alto da cabeca, o robd abaixa e assim
por diante. Passado um tempo, os papéis se invertem, quem era robd vira guia e quem era guia vira
robd. Apos este trabalho, a brincadeira pode ser feita com deslocamentos, as duplas combinam os
sinais de movimentacao, tais como: um toque na cabeca ¢é sinal para o robd andar, um toque nos
ombros € sinal para que ele pare.

Outro jogo que se pode trabalhar com o intuito de desenvolver a lateralidade em sala de aula
€ a brincadeira intitulada: Tempestade. O professor, com o auxilio de um giz desenha circulos no
chao. O numero de circulos deve ser um a menos que o total de participantes. Todos devem ficar
dentro dos circulos, com exceg¢ao de um integrante. O integrante do centro deve dizer: “direita”, entdo
todos devem dar um passo para a direita trocando de lugar; “esquerda”, todos os alunos devem dar
um passo para a esquerda trocando de lugar. Quando o integrante do centro disser: “Tempestade”,
todos devem trocar de lugar, sendo que um integrante ficara de fora; e assim sucessivamente, o
préoximo integrante a ficar de fora dara os comandos para os alunos.

Estas sdo apenas algumas exemplificagdes de atividades praticas que podem ser elaboradas
com os estudantes em sala de aula, a fim de dinamizar o trabalho e ao mesmo tempo aprimorar a
lateralidade dos estudantes. Pode-se desenvolver inumeras atividades direcionadas e intencionadas
para resolucao de conflitos e problemas existentes, permitindo ao docente estabelecer escolhas que
melhor darao resultados para sua didatica.

Por fim, busca-se contribuir para que este estudo saliente as necessidades de se investir
em uma didatica que intervenha nos aspectos psicomotores dos estudantes e na capacitagcao de
profissionais, particularmente de professores. A possibilidade de melhores oportunidades para um
desenvolvimento psicomotor influenciara positivamente no aproveitamento escolar das criangas nos
anos pré-escolares e do ensino fundamental.

CONSIDERAGOES FINAIS
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Este trabalho visou explanar a importancia da psicomotricidade e sua aplicabilidade em sala
de aula, trazendo as principais concepcgdes sobre a area da neurociéncia em psicomotricidade e o
trabalho com a lateralidade. Como mencionado nesta pesquisa, € de tamanha importancia entender
os aspectos psicomotores para contribuir com o desenvolvimento do individuo, pois esta trata o
ser humano como um todo, proporcionando o aprimoramento motor, social, cognitivo e afetivo.
Uma crianga que dispde de um bom perfil psicomotor apresentara facilidades na fase adulta e tera
autonomia ao encarar a vida.

A pesquisa evidenciou que as criangas que sao estimuladas em sala de aula por meio de
atividades que envolvam os parametros psicomotores, desenvolvem-se com mais facilidade do que
outras criangas que nao tiveram acesso a este estimulo. E importante salientar que um ambiente
excessivamente estimulado também acarreta em disturbios psicomotores aos estudantes, com isto,
faz-se necessario que o professor escolha as atividades didaticas com um propdsito de resolugéo
de problemas, respeitando as fases de desenvolvimento infantil.

Vimos que criancas que apresentam ineficiéncia em seu perfil psicomotor bem como disturbios
na lateralidade podem ter os sintomas minimizados se forem estimuladas de maneira adequada.
Fatores genéticos, sociais, afetivos e de estimulos cognitivos irdo afetar no desenvolvimento da
lateralidade. A educacao psicomotora se faz util para que o professor ajude a crianga em seu
comportamento e para o desenvolvimento n&o so6 de criangas com alguma dificuldade cognitiva ou
afetiva, mas também para desenvolver socialmente todas as criangas.

primeiro capitulo explanamos, com base em tedricos como Vitor da Fonseca, os significados
e 0 processo historico da psicomotricidade. Com isto, evidenciamos a interdisciplinaridade existente
entre fatores neuroldgicos e a educacgao, criando um didlogo com as demais areas do conhecimento
a fim de levar estes conteudos para a disposicao escolar.

No segundo capitulo abordamos estudos sobre a lateralidade e como ela se relaciona com os
aspectos psicomotores. Propusemos algumas atividades praticas para o trabalho em sala de aula e
ao mesmo tempo incentivamos que a crianga passe a conhecer as suas estruturas corporais, saber
seus limites, para entdo conhecer o espaco que a cerca, atuando no meio em que vive. Uma crianga
qgue tenha desenvolvido adequadamente sua lateralidade ndo necessita se basear em indicacdes
externas para determinar a dire¢ao, como por exemplo, ter uma fita amarrada no pulso para lembrar
qual lado € o direito e qual é o esquerdo.

A crianga que é estimulada corretamente nos fatores da lateralidade, domina as dimensodes
entre cima-baixo, dentro-fora, na frente e atras; para por fim, compreender os lados esquerdo e
direito. Os estimulos concebem uma melhor utilizagdo dos movimentos corporais, compreendendo
suas estruturas, a fim de sanar problemas de aprendizagem, seja na leitura, na escrita, em calculos
matematicos, ou outros problemas que envolvam o comportamento.

Espera-se, por fim, que este estudo gere reflexao para o leitor e a partir disto possa estruturar
suas aulas envolvendo jogos e brincadeiras psicomotores. Estas atividades tornam-se muito importantes
e uteis no ambito escolar, pois 0os alunos devem tomar conhecimento destes conceitos para um
melhor rendimento em sala de aula e irdo aprender naturalmente por meio da brincadeira.
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RESUMO

Este artigo tem como objetivo refletir sobre o papel que a arte, desempenha no desenvolvimento e no
aprendizado na educacao infantil. Um aprendizado e um desenvolvimento, que considera a expressao,
a liberdade, a criatividade e a autonomia das criangas nas suas diversas formas entre elas as artes
visuais, a musica, a danca e o teatro, fazendo com que as criangas conhegam o mundo a sua volta,
desenvolvam varias habilidades e se desenvolvam em todos os aspectos: social, emocional, cognitivo
e fisico. Considerando-se que as artes em suas diversas formas, sao elementos da cultura de uma
sociedade e estao muito presentes na vida das pessoas, a escola e os professores devem atentar-
se para a arte como meio de aprendizagem, e ndo apenas lazer, e como area de conhecimento e é
muito importante a formacgao do professor em “ARTE” para o pleno desenvolvimento das criangas.
Dessa forma, as criangas terdo um melhor relacionamento em sociedade, com as outras pessoas
€ consigo mesma.

Palavras-chave: Artes; Aprendizagem; Cultura; expressao.

INTRODUCAO

A arte configura-se como um conceito dificil de definir, pois existem varias formas de enxerga-
la e de explica-la, porém, é possivel selecionar algumas consideragdes sobre o assunto.

Duarte Jr. (1985) afirma que a arte é sempre uma criagao de formas, as quais podem ser
classificadas como estaticas ou dinamicas. Entre as formas estaticas ha, por exemplo, o desenho,
a escultura e a pintura e como exemplo de formas dindmicas, pode-se citar a danga, o teatro, o
cinema, a musica etc. O autor ressalta, ainda, que a arte adquire significados também no ambito
sentimental, pois tem o poder de instigar sentimentos no espectador. Assim, a arte pode manifestar-
se por meio de um grito, de um gesto, ou do choro, estabelecida de forma harmdnica, porém, nao
com a pretensao de oferecer conceitos, mas de incitar sentimentos. Desvelando-se um pouco de seu
significado, pode-se entender que a arte € um importante elemento cultural na vida das pessoas e,
desse modo, é necessario que a escola atenda a esta demanda, pois € uma instituigdo corresponsavel
pela formacao intelectual e humana das pessoas. Assim, este artigo aborda a arte no processo na
educagao da crianga na educacgao infantil. Neste artigo trataremos da seguinte questdo: Qual a
contribuigdo da arte para a formagao humana das criangas na Educacéao Infantil?

Devido a dificil tarefa de se conceituar a arte, para a qual se encontram varias explicagdes de
diferentes areas, o que torna instigante saber sobre seus significados, sua esséncia, seu conteudo,
sobre sua fungdo. A arte esta presente na vida do homem, diariamente, nas suas mais variadas
formas, seja na danga, na musica, na pintura, na literatura, na arquitetura, no teatro, no hip hop dos
garotos, ou no grafite dos muros, entre outras representagdes. Assim, de alguma forma, a arte se
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faz presente no cotidiano, mesmo que nao se perceba. A sociedade esta acostumada a encarar e
a vivenciar a arte somente como lazer e entretenimento, e, muitas vezes, como algo inutil. Pode-
se observar através dos curriculos das escolas, em que a educacéao artistica € menosprezada,
apesar de se encontrar, na arte, muito mais do que aparenta em sua forma de representacido. Ha
a necessidade de se incorporar, na educagao das criangas de hoje, sentidos, sonhos, expressao
prépria e criagao, que é justamente o que se constroi com a arte, seja como artista ou espectador.
Nao é possivel que a audicdo de uma musica, a leitura de uma poesia ou uma histéria qualquer
nao cause um minuto sequer de contemplagéo, de pensamento profundo, pois instiga os sentidos,
a imaginagao e os desejos e causa inquietagéao.

A sociedade contemporanea, com suas caracteristicas de homogeneizagao e de transformagao
constante em todos os setores das atividades humanas, néo leva os individuos a refletir sobre os
acontecimentos ou sobre si mesmos. A arte tem a fungao, dentre tantas outras, de superar os limites do
tempo. E nesse sentido que se defende a introdugao da arte no ambito educacional, especificamente
na educacao infantil, fase em que se inicia a construcéo do saber, do fazer, do inventar, do apreciar,
alicerce para a construg¢ao da vida.

Diante de tais consideracdes, buscamos demostrar a importancia da arte vinculada ao ensinar,
ao aprender, e principalmente aprender a se expressar na educacao infantil, sabendo assim a se
expressar a sua maneira na sociedade, e respeitando a maneira do outro se expressar. Dessa forma,
a arte tem suas contribuicdes para a vida, além da formacao intelectual, pois quando aprendemos
através da arte € muito mais prazeroso, a arte também influencia na formagcédo humana, para a
socializagao, para a vida em sociedade.

Conforme Freire: Mulheres e homens somos 0s Unicos seres que social e historicamente,
nos tornamos capazes de apreender.

Por isso somos os Unicos em quem aprender € uma aventura criadora, algo por isso
mesmo muito mais rico que meramente repetir a ligdo dada. Aprender para nos é
construir, reconstruir, constatar para mudar, o que nio se faz sem abertura ao risco
e a aventura do espirito (FREIRE, 1996, p.69).

Assim, o objetivo deste artigo é refletir sobre a importancia da arte para o ensino e para a
formagao humana, num mundo marcado pela tecnologia e pela massificagao, de modo a se buscar
uma sociedade mais reflexiva, sensivel e critica. Pretendemos descrever sobre o papel que a
arte desempenha na educacao e na vida da crianga, bem como, contribuir para a formacao dos
professores a fim auxilia-los no desenvolvimento e planejamento de projetos e atividades voltados
para a utilizacdo da arte no cotidiano da escola na educacéo infantil.

A ARTE NA EDUCAGAO INFANTIL

Acrianga, desde seu nascimento, encontra no mundo que a cerca, muitos simbolos e significados
construidos e passados de geragdo em geragao e, participando das praticas culturais com as pessoas
que convive, é que pensa, faz, constrdi e reconstroi os significados do mundo fisico, psicolégico,
social, estético e cultural. O mundo simbdlico sera conhecido e ressignificado no convivio social,
como a arte.

Desse modo, Ferraz e Fusari (1993) diz que:

[...] € na cotidianidade que os conceitos sociais e culturais sao construidos pela
crianca, por exemplo, os de gostar, desgostar, de beleza, feiura, entre outros. Esta
elaboragao se faz de maneira ativa, a crianga interagindo vivamente com pessoas e
sua ambiéncia (FERRAZ; FUSARI, 1993, p. 42).

Acriacao e sentido desses simbolos, € um ato ao mesmo tempo individual e coletivo. No coletivo,

43



I Revista Territorios Abril 2021

ao reconstruir os sentidos das experiéncias para si, a crianca articula as experiéncias externas as
suas possibilidades de percepcéo e leitura de mundo, transformando assim o seu individual. Dessa
forma, ndo apenas reproduz o que percebe, mas cria outros sentidos na sua leitura de mundo,
usando assim, a imaginagéao e criatividade para associar significados proprios para o que observa
e percebe. Entdo nesse contexto social e cultural, as criangas interagem com as manifestagdes
artisticas, estéticas e comunicativas, em suas diversas formas, e se transformam, se desenvolvem
em todos os aspectos. Neste sentido, Cavassini (2008) diz que:

Arte é forma de conhecimento, pois envolve a histéria, a sociedade, a vida. Nao esta
apenas ligada a ideia de prazer estético, contemplagao passiva, mas ao contrario,
€ dindmica e representa trabalho ja que possui forgas materiais e produtivas que
impulsionam as relagdes histéricas e sociais e levam o homem a compreensao de
si mesmo e da sociedade. (CAVASSIN, 2008. p 49)

Ja Duarte constata que:

A arte esta com o homem desde que este existe no mundo — ela foi tudo o que

restou das culturas pré-histéricas. Apenas a constatacao deste fato elementar— a

universalidade e permanéncia do impulso estético — ja é razao suficiente para que se

reconhecga a importancia da arte na constituicado do humano. (DUARTE, 2002, p. 136).
E Ferraz e Fusari (1993) afirma que:

Queiramos ou nao, é evidente que a criancga ja vivencia a Arte produzida pelos adultos,
presente em seu cotidiano. E 6bvio que essa Arte exerce vivas influéncias estéticas
na crianca. E 6bvio, também, que a crianga com ela interage de diversas maneiras
(FERRAZ; FUSARI, 1993, p. 43).

Pegando, tocando, montando, rabiscando, correndo, pintando, chorando, rindo, pulando,
dangando, abragando, sdao exatamente assim que as criangas comegam a interagir com o mundo,
com os objetos, com as pessoas, cada uma com seu jeito e maneira de se expressar, o que implica
na criacao de sua arte, ela expde o que esta sentindo e pensando no momento, sua personalidade
e tudo isso baseado em suas experiéncias ou na realidade a sua volta.

Dessa maneira, Cunha (1999) afirma que:

[...] a crianca desde bebé mantém contato com as cores visando explorar os sentidos
e a curiosidade dos bebés em relagao ao mundo fisico, tendo em vista que, nesse
periodo, descobrem o mundo através do conhecimento do seu proprio corpo e dos
objetos com que eles tém possibilidade de interagir. (CUNHA, 1999, p. 18)

E Albinati (2009) constata que:

Fazer arte reline processos complexos em que a crianga sintetiza diversos elementos
de sua experiéncia. No processo de selecionar, interpretar e reformar, mostra como
pensa, como sente e como vé. A criancga representa na criagao artistica o que |lhe
interessa e o que ela domina, de acordo com seus estagios evolutivos. Uma obra de
arte ndo é a representacao de uma coisa, mas a representacgao da relacao do artista
com aquela coisa. [...] Quanto mais se avanga na arte, mais se conhece e demonstra
autoconfiancga, independéncia, comunicagao e adaptacao social. (ALBINATI, 2009,
p. 4).

Dessa maneira, com a socializagado, no contato e relagdo com o outro e diferentes objetos,
as criangas entram em contato com o mundo sensivel e cultural, agindo sobre ele; e expressando,
desenvolvendo e aumentando suas experiéncias em relagdo aos seus sentimentos, sua cognigao,
sua percepcao, sua motricidade, seus sentidos e sua criatividade. Através disso, elas constroem
um repertoério de tragos, formas, cores, texturas, gestos, falas, linguagens e sons, atribuindo a este
mundo, sentidos e organizagdes diferentes. Com isso, elas aprendem e vivenciam formas de ser e

de estar nesse mundo simbdlico, conhecendo o mundo a sua volta.

Assim, Ferraz e Fusari (1993):

[...] durante as criagdes ou fazendo atividades de seu dia a dia, as criangas vao
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aprendendo a perceber os atributos constitutivos dos objetos ou fenébmenos a sua
volta. Aprendem a nomear esses objetos, sua utilidade, seus aspectos formais (tais
como linha, volume, cor, tamanho, textura, entre outros) ou qualidades, fungdes,
entre outros... Para que isso ocorra € necessario a colaboragao do outro — pais,
professoras, entre outros - sozinha ela nem sempre consegue atingir as diferenciagdes,
muitas vezes sua atengao € dirigida as caracteristicas ndo essenciais e sim as mais
destacadas dos objetos ou imagens, como por exemplo, as mais brilhantes, mais
coloridas, mais estranhas... (FERRAZ; FUSARI, 1993, p. 49).

Nesse sentido as criangas criam, experimentam, vivenciam o tempo todo, interagindo com
a arte de diversas formas, por isso € importante a troca de experiéncias e conhecimentos entre as
pessoas para esse processo de criagao e imaginagao da arte. Segundo Pires (2009):

O ludico, o teatro, a danga, a pintura, o desenho, a criatividade, o conto de fadas, fazem
parte de um momento em que as criancas se expressam, comunicam e transformam
a vida na relagdo com a arte, ou seja, “somos potencialmente criadores, possuimos
linguagens, fazemos cultura” (PIRES, 2009, p. 47).

E conforme Curriculo da Cidade de S&o Paulo:

As diferentes linguagens podem ser exploradas por bebés e criancas em espagos
que contemplem o desenvolvimento de capacidades especificas no desenho, teatro,
circo, pintura, musica, modelagem, literatura, etc. Um dos aspectos que determinam
a qualidade desses espacos € o tipo de material, sua diversidade e quantidade
suficiente para o numero de criangas da turma. Nesses espacos, contemplamos o
direito de se expressar, proposto também na Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(BRASIL, 2017), quando afirma que as criancas e os bebés sao criativos e sensiveis,
expressam-se com diferentes linguagens, sensacgdes corporais, necessidades, opinides,
sentimentos e desejos, narrativas, registros de conhecimentos elaborados a partir de
diferentes experiéncias, envolvendo tanto a produgao de linguagens quanto a fruigao
das artes em todas as suas manifestacbes. Também aqui o direito de conhecer se
faz presente, pois ao criar e inventar, as criancas constituem-se como sujeitos. (SAO
PAULO, 2019, p 140)

DIFERENTES TIPOS DE ARTES

ARTES VISUAIS

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais de Artes (1997):

As artes visuais, além das formas tradicionais (pintura, escultura, desenho, gravura,
arquitetura, artefato, desenho industrial), incluem outras modalidades que resultam dos
avancos tecnoldgicos e transformagdes estéticas a partir da modernidade (fotografia,
artes graficas, cinema, televisao, video, computagéao, performance). (BRASIL, 1997,
p 45)

DESENHO E PINTURA

Desenho € uma semidtica em que o individuo se expressa e constréi suas diversas manifestacoes,
desenvolvendo-se por meio de duas delas, que é o brinquedo e a linguagem verbal (PIAGET, 1973).

A crianga quando vé uma folha de sulfite em cima de uma carteira ou de qualquer outra

45



I Revista Territorios Abril 2021

superficie, logo vem na sua mente o que ela ird desenhar somente pelo simples fato de rabiscar o
papel ela descobre novas cores e formas, e fica muito feliz, sentindo prazer em desenvolver sua
criatividade e realizar determinada atividade. As garatujas com o tempo vao evoluindo e criando
formas, objetos mais definidos e com maior ordenagéo. O papel ndo é simplesmente um papel com
riscos, ele passara a ser algo no qual a crianga vai representar o que vive, 0 que sente naquele
momento, os fatos que aconteceram no seu final de semana, no dia a dia com seus pais, e essas
representacdes sao importantes para saber se ela tem uma relagdo saudavel no seu convivio familiar.

Segundo Cunha,

“Devemos lembrar que os registros resultam de olhares sobre o mundo”. Se o olhar
é desinteressado e vago, as representagdes serao opacas e uniformes.” (Cunha,
1999, p. 12).

Com o passar do tempo desenvolve-se o0 seu cognitivo através do desenho, primeiro se
desenha o que se vé, e em um segundo momento se representa o que esta na nossa memoria,
saindo do palpavel, do concreto, para sua imaginagao, o abstrato. Isso é importante, pois, mais pra
frente precisaremos usar a capacidade cognitiva e de memorizagao, ndo apenas para desenhar,
mas, também em outras disciplinas com varias finalidades, ou seja, desenhar, além de ser algo
prazeroso, também possui muita importancia na vida e no aprendizado das criangas.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional de Educacéo Infantil:

Por meio deles, que a crianga aprende a segurar corretamente o giz e o lapis, e isso
influéncia futuramente, pois quando estiver apta a alfabetizacéo, vai depender se a
crianca tiver ou nao dificuldades, para desenvolver o tragado da letra, exigindo assim
da crianca com um pouco mais “embarago”, um trabalho mais especifico do punho
e dos dedos.” (BRASIL,1998, p. 106).
As criangas também podem realizar o desenho através de elementos da natureza de acordo
com Moreira (1991):

Toda a crianga desenha. Tendo um instrumento que deixe uma marca: a varinha na
areia, a pedra na terra, o caco de tijolo no cimento, o carvdo nos muros e calgadas,
o lapis, o pincel com tinta no papel, a crianga brincando vai deixando sua marca,
criando jogos, contando histérias. Desenhando cria em torno de si um espago de jogo,
silencioso e concentrado ou ruidoso seguido de comentarios e cangdes, mas sempre
um espaco de criagao. A crianga desenha para brincar (MOREIRA, 1991, p. 15).

E em seu entendimento, ele vé:

“O desenho como possibilidade de brincar, o desenho como possibilidade de falar,
marca o desenvolvimento da infancia, porém em cada estagio, o desenho assume
um carater proprio”, pois € no brincar que a crianga organiza seus brinquedos e é
na interagdo com os jogos que ela desenha seu espago. (MOREIRA, 1991, p.26)
Ja a pintura pode ser definida com a arte da cor. Se no desenho o que mais se utiliza é
o traco, na pintura o mais importante € a mancha da cor. Cool e Teberosky (2004, p30) afirmam
que: “Ao pintar, vamos colocando sobre o papel, a tela ou a parede cores que representam seres e
objetos, ou que criam formas.”

A pintura vai além de pinceis, tintas, rabiscos, desenhos num pedaco de papel, pois € através
dela que mantemos um contato com todos esses objetos além de as criangas poderem expressar
seus sentimentos na superficie trabalhada, desenvolvendo as habilidades motoras que auxiliara
no processo de alfabetizagdo da crianca. Pintar na educacao infantil tem como fator fundamental
o desenvolvimento motor, afetivo e social da crianga além de interpretar e criar obras, imagens,
entre outros, € nela que se mostra o mundo em diferentes formas, texturas e cores. Ela possui um
jogo de cores, ou seja, a crianga vé e utiliza varias cores, mas n&o tem um conceito de que cor €,
olhando para algo colorido, porém aos poucos durante o passar dos anos escolares, ela compara,
nomeia, transforma e entendem que soé existem as trés cores basicas, chamadas de primarias: azul,
vermelho e amarelo e as cores neutras: preto e branco, formando assim através de misturas, todas
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as demais, as secundarias, terciarias e assim por diante.

Assim, para que ocorra o desenvolvimento e aprendizado das criangas, e até para saber
como esta o sentimento delas, o professor deve oferecer diferentes tipos de materiais, recursos e
suportes, fabricados ou naturais, de forma livre e espontanea para a criacao desses desenhos e
pinturas. Sobre isso, Gurgel (2009) diz:

O professor pode variar de trés formas em suas ofertas. No recurso que vai marcar
o traco da crianga (como tintas, lapis, giz, carvao, serragem), nas ferramentas com
que vao manipula-lo (pincéis, lixas, rolos, espatulas, pauzinhos), ou no suporte que
o recebe (papel, tela, argila, chao de terra, parede, etc). Explorando essa pluralidade
de consisténcias, texturas e efeitos, as turmas podem nao somente conhecer o
comportamento de cada material, mas também perceber de que maneira elas podem
se utilizar deles para expressar o que pretendem. Para transmitir a ideia de tristeza em
uma pintura, uma crianga pode propor marcas violentas sobre uma tela - com o uso
de pincéis de diferentes grossuras, por exemplo - e outra, no mesmo grupo, investir
em uma producgao de textura aveludada, utilizando-se de tinta e papéis variados. A
percepcao de cada aluno sobre tema e materiais oferecidos resulta em diversidade
de produgdes. (GURGEL, 2009)

RECORTE E COLAGEM

O recorte e colagem é um processo bem antigo, antes usava se para decorar igrejas, pragas,
casas, quadros utilizando ladrilhos, pedra, papéis, madeiras e varias outras matérias primas, formando
assim 0s mosaicos.

Com as criangas € uma maneira interessante trabalhar com colagem, ela consiste meramente
em cortar ou rasgar figuras de: papéis, papeldes ou tecidos com multiplas cores, texturas, formas e
espessuras variadas, também pode se fazer colagem com graos de cereais. Os papéis podem ser
empregados de muitos tipos como, lisos, rugosos, brilhantes, grossos, finos... As fotografias das revistas
sao muito uteis, porque tém uma grande quantidade de cores diferentes. (COLL; TEBEROSKY, 2004,
p. 64.). As atividades de recorte, colagem e aplicagéo, propiciam as criangas da educacao infantil
desenvolverem a coordenagao motora, criatividade, desenvolvimento da sensibilidade, no¢des de
espacos e superficies. No primeiro momento a crianga nao se preocupa em cortar da maneira correta
para obter formas e desenhos, somente quando ela ganha seguranca sobre si, que ela adquire essa
intencao de recortar figuras e utilizar as mesmas para compor cenas. Inicia também o processo de
colagem e aplicacao, onde a crianga recorta seus desenhos e tem que coloca-los em seu caderno
ou folha, mas ela deve lembrar-se da ordem das figuras, colando as certinhas, uma em seguida da
outra e ndo de ponta cabega, podemos também desenvolver esse trabalho em materiais propicios
a exposic¢ao. Podemos abordar ainda na atividade de recorte e colagem a exploragao de diferentes
materiais, como por exemplo, diferentes tipos de papéis e panos, pois através de diversos tipos de
materiais que fazem os trabalhos se destacarem. Na escola, o professor sempre sendo o mediador
desse processo de exploragao de diferentes materiais e incentivando as criangas no caminho da arte.

LEITURA DE IMAGENS E ESCULTURAS

As imagens sdo muito importantes para o processo de ensino e aprendizagem das criangas,
pois, quando a pessoa tem dificuldade em decodificar o cédigo escrito ou quando a crianga comega
a entender o mundo, e ainda nao sabe ler ou escrever, como € o caso das criancas da educacao
infantil, elas realizam a leitura das informag¢des e a comunicacao através das imagens, sozinhas
ou ligadas aos simbolos (letras, numeros, entre outros), como: placas, desenhos e figuras ou até
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mesmo as midias, como a televisao, computador, notebook, tablet ou celular, utilizando os desenhos
animados para que a crianga aprenda valores e reconhecga os objetos. Lima (2003) diz:

Aimagem atinge as pessoas de maneira muito mais rapida e direta do que as palavras,
além de serem compreendidas mais facilmente que os conceitos. Fazendo uso de
um bordao: “Entendeu ou quer que eu desenhe”, mostra que, se a palavra nao basta,
a imagem explica melhor (LIMA, 2003, p. 03).

Assim, as imagens nao fazem parte somente do mundo da crianga, mas também do mundo
adulto, ao assistir uma novela ou jogo de futebol na televisdo por exemplo; as fotos que tiramos no
celular, dentre outras. Nesse sentido, Barbosa (1998) afirma:

Em nossa vida diaria, estamos rodeados por imagens impostas pela midia, vendendo
produtos, ideias, conceitos, comportamentos, slogans politicos, etc. Como resultado
de nossa incapacidade de ler essas imagens, nds aprendemos por meio delas
inconscientemente. A educacéo deveria prestar atengao ao discurso visual. Ensinar
a gramatica visual e sua sintaxe através da arte e tornar as criangas conscientes da
producao humana de alta qualidade sao formas de prepara-las para compreender
e avaliar todo tipo de imagem, conscientizando-as de que estdo aprendendo com
essas imagens (BARBOSA, 1998, p. 17).

Uma mesma imagem pode ter diferentes leituras, depende da leitura de cada um, como diz

Pillar (2006):

O observavel tem sempre a marca do conhecimento, da imaginagao de quem observa,
ou seja, depende das coordenagdes do sujeito, das estruturas mentais que ele possui
no momento, as quais podem modificar os dados. Assim, duas pessoas podem ler
uma mesma realidade e chegar a conclusdes bem diferentes. Isso porque, o que o
sujeito apreende em relagcdo ao objeto depende dos instrumentos de registro, das
estruturas mentais, das estruturas organicas especificas para o ato de conhecer,
disponiveis naquele momento (PILLAR, 2006, p. 13).

E cada imagem representa um momento da sociedade, representa uma época da sociedade,
artista usa a obra para relatar o seu momento, como diz Buoro (2000, p.23): “Em cada momento
especifico e em cada cultura, o homem tenta satisfazer suas necessidades socioculturais também
por meio de sua vontade/necessidade de arte”.

As imagens podem ser de diferentes tipos como confirma os Parametros Curriculares Nacionais

de Artes:

A apreciacio das imagens nas escolas vem através das artes visuais ante as quais o
aluno é colocado para observar as varias maneiras que as imagens se apresentam e
como ¢é feito o contato com cada uma delas, e através delas. Ele pode se expressar.
As artes visuais, além das formas tradicionais — pintura, escultura, desenho, gravura,
arquitetura, objetos, ceramica, cestaria, entalhe —, incluem outras modalidades que
resultam dos avangos tecnoldgicos e transformacdes estéticas do século XX: fotografia,
moda, artes graficas, cinema, televisao, video, computagao, performance, holografia,
desenho industrial, arte em computador. Cada uma dessas modalidades artisticas
tem a sua particularidade e é utilizada em varias possibilidades de combinacgdes entre
elas, por intermédio das quais os alunos podem expressar-se e comunicar-se entre
si e com outras pessoas de diferentes maneiras (BRASIL, 1998, p. 63).

Na sala de aula o professor, antes de apresentar a imagem a ser lida, deve fazer uma leitura
a seus alunos para que a atividade seja conduzida corretamente, proporcionando o trabalho mais
completo e dinamico, do qual a crianga sabera e entendera o que foi feito em sala e o professor,
como mediador, convencido de que conseguiu alcancar o resultado desejado. Como diz Barbosa:

Desde o final dos anos 80, € bem comum escolas de Educacéo Infantil trabalharem
leitura de imagens com criangas pequenas apresentando-lhes seus trabalhos e/ou
reprodugdes de obras de arte, sem, muitas vezes, entender esse processo de leitura.
Nesse sentido, é necessario compreender como a crianga |é essas imagens, o que
mais lhe impressiona, como ela interpreta e julga tais imagens (BARBOSA, 2008,
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p. 75).

E importante também que haja a apreciagao e leitura de desenhos ou escultura com argila
ou massinha feitos pelas criancas, para que elas entendem que também podem ser artista, como:
Tarcila do Amaral, Romero Brito, Van Gogh, Picasso, Aleijadinho, entre outros. Nesse sentido, o
Referencial Curricular Nacional da Educacgao Infantil afirma:

E essencial que se incluam atividades que se concentrem basicamente na leitura das
imagens produzidas pelas préprias criangas (desenhos, colagens, recortes, objetos
tridimensionais, pinturas, etc.). Permitir que elas falem sobre suas cria¢des e escutem
as observagdes dos colegas sobre seus trabalhos é um aspecto fundamental do
trabalho em artes. E assim que elas poderdo reformular suas ideias, construindo
novos conhecimentos a partir das observagdes feitas, bem como desenvolver o
contato social com os outros [...] Nas leituras grupais, as criangas elaboram nao
somente os conteudos comentados, mas estabelecem uma experiéncia de contato e
didlogo com as outras criangas, desenvolvendo o respeito, a tolerancia a diversidade
de interpretacdes ou atribuicdo de sentido as imagens, a admiragdo, dando uma
contribuicao as producdes realizadas, por intermédio de uma pratica de solidariedade
e inclusado (BRASIL, 1998, p. 105).

Dessa maneira, € muito importante que as criangas possam ter contato com diferentes tipos
de imagens, dentre elas as obras de arte de artistas, pintores; livros ilustrados, como seus proprios
desenhos e de seus amigos, fazendo-se com que as criangas sejam capazes de utilizar a imaginagao
e de reconhecer qualquer ilustragao.

MUSICA E DANCA

Segundo Scrafer (1996, p.25) varias definigbes versam sobre o significado de musica: “Musica
€ alguma coisa de que se gosta; musica € som organizado com ritmo e melodia; musica € som
agradavel aos ouvidos; musica é arte ou musica € uma atividade cultural relativa ao som.”

Conforme o Referencial Curricular da Educacgao Infantil:

A musica é a linguagem que se traduz em formas sonoras capazes de expressar
e comunicar sensacgoes, sentimentos e pensamentos, por meio da organizagao e
relacionamento expressivo entre o som e o siléncio. A musica esta presente em todas
as culturas, nas mais diversas situagdes: festas e comemoragdes, rituais religiosos,
manifestacdes civicas, politicas etc. Faz parte da educacao desde ha muito tempo,
sendo que, ja na Grécia antiga, era considerada como fundamental para a formagao
dos futuros cidadaos, ao lado da matematica e da filosofia. (BRASIL, 1998, p 45)
Na educacao infantil, a musica esta presente em varios momentos da rotina escolar: na
alimentacao, na higiene, também na aprendizagem de sala de aula, como numeros, contagem, letras,
nomes, ou somente cantar e ouvir as musicas, percebendo seu ritmo e melodia e desenvolvendo a
linguagem. De acordo com Bréscia (2003):

A musicalizagdo € um processo de construgdo do conhecimento, que tem como
objetivo despertar e desenvolver o gosto musical, favorecendo o desenvolvimento da
sensibilidade, criatividade, senso ritmico, do prazer de ouvir musica, da imaginagao,
memodria, concentracdo, atencao, autodisciplina, do respeito ao préximo, da socializagéo
e afetividade, também contribuindo para uma efetiva consciéncia corporal e de
movimentagdo. (BRESCIA, 2003)

Para Gilioli (2008, p.6): “A musica na Educacao Infantil auxilia no desenvolvimento psicomotor,

contribui no processo de socializagdo e aproxima a crianga da arte.”

Bréscia (2003, p.25) ainda destaca que: “A musica € uma linguagem universal, estando
presente em todos os povos, independentemente do tempo e do espago em que se localizam”.
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De acordo com a UNESCO (2005):

Quando oferecemos musica e um ambiente sonoro em diferentes situagbes, permitimos
que bebés e criangas iniciem, intuitivamente, seu processo de musicalizagdo. Escutando
os diferentes sons de brinquedos, dos objetos, do ambiente e do préprio corpo, ha
observagéao, descoberta e reagdes. (UNESCO, 2005)

Nesse sentido, as criangas descobrem os sons e a musica também através da exploracao de
objetos, brinquedos e instrumentos musicais, como: pandeiros, piano, violdo, pauzinhos, caixas de
madeira ou papelado, pedrinhas, panelas, colher, entre outros, como afirma o Referencial Curricular
da Educagéo Infantil (1998):

No que diz respeito a relacdo com os materiais sonoros € importante notar que,
nessa fase, as criangas conferem importancia e equivaléncia a toda e qualquer fonte
sonora e assim explorar as teclas de um piano é tal e qual percutir uma caixa ou um
cestinho, por exemplo. Interessam-se pelos modos de agao e produgao dos sons,
sendo que sacudir e bater sdo seus primeiros modos de ac&o. Estdo sempre atentas
as caracteristicas dos sons ouvidos ou produzidos, se gerados por um instrumento
musical, pela voz ou qualquer objeto, descobrindo possibilidades sonoras com todo
material acessivel. (BRASIL,1998, p. 51)
A musica sempre acompanhou o contexto e a cultura de sua época, ou seja, 0 que 0s cantores
e artistas estavam vivendo naquele momento. Dessa forma, os Parametros Curriculares Nacionais
de arte afirmam que:

A musica sempre esteve associada as tradicdes e as culturas de cada época.
Atualmente, o desenvolvimento tecnoldgico aplicado as comunicagdes vem modificando
consideravelmente as referéncias musicais das sociedades pela possibilidade de uma
escuta simultanea de toda produgao mundial por meio de discos, fitas, radio, televisao,
computador, jogos eletrénicos, cinema, publicidade, etc. (BRASIL, 1997, p 53)
E atualmente, além dessas tecnologias tem o celular, que podemos escutar diferentes estilos
de musicas na palma da nossa mao. Além de podermos fazer videos cantando e dangando na propria
memoéria do celular, ou em varios aplicativos.

Ja na dancga os Parametros Curriculares Nacionais de arte (1997) destacam que:

A arte da danca faz parte das culturas humanas e sempre integrou o trabalho, as

religies e as atividades de lazer. Os povos sempre privilegiaram a danca, sendo esta

um bem cultural e uma atividade inerente a natureza do homem. (BRASIL, 1997, p 49)

As ac¢des do homem, no seu normal, s&o envolvidas por atividades corporais, e as criangas,

mais ainda, elas aprendem através do movimento, como correr, girar, andar, subir e descer de um

brinquedo no parque, entre outros. Nesse sentido, os Parametros Curriculares Nacionais de arte
(1997) ainda afirmam que:

Ao planejar as aulas, o professor deve considerar o desenvolvimento motor da
crianga, observar suas acgdes fisicas e habilidades naturais. Deve estimular a
pesquisa consciente a fim de ampliar o repertério gestual, capacitar o corpo para o
movimento, dar sentido e organizagcdo as suas potencialidades. Deve estimular o
aluno a reconhecer ritmos — corporais e externos —, explorar o espacgo, inventar
sequéncias de movimento, explorar sua imaginagcéao, desenvolver seu sentido de
forma e linha e se relacionar com os outros alunos buscando dar forma e sentido as
suas pesquisas de movimento. Esses sdo elementos basicos para introduzir o aluno
na linguagem da danca. A ac¢éao fisica € parte da aprendizagem da crianga. Essa
atividade, necessaria para o seu desenvolvimento, € permeada pela curiosidade e
pelo desejo de conhecimento. Por isso € importante que a danga seja desenvolvida
na escola com espirito de investigagao, para que a crianga tome consciéncia da
fungao dindmica do corpo, do gesto e do movimento como uma manifestagao pessoal
e cultural. (BRASIL, 1997, p 50)
E para o Referencial Curricular Nacional de Educacgéo Infantil (1998, p. 5), na danga: “Os
batimentos ritmicos corporais (palmas, batidas nas pernas, pés etc.) sdo observados e reproduzidos
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com cuidado, e, evidentemente, a maior ou menor complexidade das estruturas ritmicas dependera
do nivel de desenvolvimento de cada crianga ou grupo.”

Como a musicalizacdo € um processo de constru¢do do conhecimento da musica e da
danga, é caracterizada pela exploragdo do universo sonoro e seus ritmos, inclusive o siléncio; e o
desenvolvimento da aprendizagem das criangas através dela, Chiarelli (2005) acrescenta que temos
que considerar que:

Por isso, é fundamental fazer uso de atividades de musicalizacdo que explorem o
universo sonoro, levando as criangas a ouvir com atencao, analisando, comparando
os sons e buscando identificar as diferentes fontes sonoras. Isso ira desenvolver sua
capacidade auditiva, exercitar a atencao, concentragao e a capacidade de analise e
selecao de sons. (Chiarelli, 2005, p.5)
Quanto mais os bebés e as criangas escutar e conhecer sons e musicas com estilos diferentes,
mais tera sua capacidade auditiva desenvolvida, ficando mais receptivo para os diferentes géneros
e estilos musicais e sons, principalmente se um dia quiser ser um artista musical.

TEATRO

O teatro é muito importante para o desenvolvimento e aprendizado das criangas, ou melhor
para a educagao em todos os campos de atuacgdo. Ele faz com as criangas, até os adultos, socializem-
se, torne-se desinibidos, decore falas, cante, assuma outros papéis, aprendam a se expressair,
aprendam e construam cultura, O teatro na escola, tenha mais dominio da organizagao do tempo,
entre outros beneficios.

Reverbel (1997) fala da importancia do uso do teatro no ensino:

O ensino do teatro € fundamental, pois, através dos jogos de imita¢ao e criagado, a crianga
€ estimulada a descobrir gradualmente a si propria, ao outro e ao mundo que a rodeia.
E ao longo do caminho das descobertas vai se desenvolvendo concomitantemente
a aprendizagem da arte e das demais disciplinas. (REVERBEL, 1997, p.25)

Nos Parémetros Curriculares Nacionais de artes constata que:

O teatro, no processo de formacgao da crianga, cumpre nao s6 a fungao integradora,
mas da oportunidade para que ela se aproprie critica e construtivamente dos conteudos
sociais e culturais de sua comunidade mediante trocas com os seus grupos. No
dinamismo da experimentagao, da influéncia criativa propiciada pela liberdade e
seguranga, a crianga pode transitar livremente por todas as emergéncias internas
integrando imaginacao, percepg¢ao, emocao, intuicdo, memodria e raciocinio. (BRASIL,
1997, pag. 84.)

O mais interessante é que o teatro pode transformar a escola em um espago de trabalho e
aprendizagem pelo caminho do prazer e encantamento, pois a partir dele pode-se assumir varios
papéis de diferentes pessoas, animais e coisas, num passe de magicas. E quando brincamos de
assumir esses papéis, o famoso “faz de conta”, imaginamos como é aquela pessoa, animal ou coisa,
e o0 cenario adequado. Assim, nos comportamos de acordo com o personagem criado, a maneira
de se vestir, de falar, de andar, e se for um objeto, a sua serventia, como a arvore, tem que ficar
parado no lugar e balangar os bragos para fazer as folnas em movimento. Fazendo isso, aprendemos
como os adultos, ou determinada pessoa ou animal se comporta, e o papel de determinada coisa
ou objeto na sociedade.

Dessa forma, Bock, Furtado e Teixeira (1999), diz:

O ser humano é capaz de repetir as agdes e as intengdes dos outros e também pode
se divertir fazendo isso. Todos nés ja tentamos alguma vez mostrar para um grupo os
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movimentos, as palavras e as maneiras de uma pessoa, ou reproduzir os gestos e a
voz de alguém. Na maioria das brincadeiras aparecem cenas imaginarias ou cenas
da vida real. (Bock et all,1999, p 115)

Almeida constata que:

Para dar vida a qualquer elemento da realidade no palco ou em sala de aula, devemos
usar nosso corpo representando, uma arvore, um armario que anda, a agua do rio,
uma montanha que se move, uma televisao ligada. Além de ser um bom exercicio
pode ajudar a compor cenas de teatros. (ALMEIDA, 2003, p 48)

Cavassim (1998) afirma que:

“Alimportancia da diversao justifica-se porque imitar a realidade brincando aprofunda a
descoberta e € uma das primeiras atividades, rica e necessaria, no auxilio do processo
de eclosdo da personalidade e do imaginario que constitui um meio de expressao
privilegiado da crianga” (CAVASSIM, 2008, p 41)

Ja segundo os Parametros Curriculares Nacionais de Artes (1998):

E continua:

A crianga, ao comegar a frequentar a escola, possui a capacidade de teatralidade
como um potencial e como uma pratica espontanea vivenciada nos jogos de faz-de-
conta. Cabe a escola ao desenvolvimento no jogo dramatizado oferecendo condigbes
para o exercicio consciente e eficaz, para a aquisi¢ao e ordenagao progressiva da
linguagem dramatica. Deve tornar consciente as suas possibilidades sem a perda
de sua espontaneidade ludica e criativa que é caracteristica da crianga ao ingressar
na escola. (BRASIL, 1998, p. 84).

Quando as criangas brincam de representar as atitudes dos adultos a sua volta,
passam a inventar suas proéprias histérias. Dessa forma, aprendem a se relacionar
com seu grupo e com pessoas em geral. (BRASIL, 1998, p 85)

Para Nazareth (2009):

Aarte ¢é libertaria e o teatro é, sem duvida, das Artes, expresséo libertaria por exceléncia.
A possibilidade de “re-viver’ sentimentos e situacbes sem barreiras de tempo e espaco,
de presenciar fatos de verdade ocorridos ou apenas existentes no imaginario do
autor, possibilita resgate do individuo e da sociedade. (NAZARETH apud MIRANDA
2009, p.172).

O teatro também pode ser musical, combinando musicas, can¢des, dangas e/ou apenas
didlogos falados, como afirma o professor Ricardo Japiassu, que o teatro é:

Importante meio de comunicacao e expressao que articula aspectos plasticos,
audiovisuais, musicais e linguisticos em sua especificidade estética, o teatro passou
a ser reconhecido como forma de conhecimento capaz de mobilizar, coordenando-as,
as dimensdes sensoério-motora, simbdlica, afetiva e cognitiva do educando, tornando-
se util na compreensdo critica da realidade humana. (JAPIASSU, 2003, p 22)

O PAPEL DO EDUCADOR NO ENSINO DA ARTE

Ao dissertar sobre a importancia da arte na educagao de criangas, € também necessario
abordar sobre a atuacgao do professor neste contexto, sobre sua importancia no aprendizado e
desenvolvimento dos alunos, assim como, sobre sua formagao nesse processo.

Para exercer qualquer profissédo ou fungao € necessario que se tenha preparo para o cargo.
Na docéncia n&o é diferente. Para que possam realizar um trabalho de qualidade com as criangas,
os professores de educacéo infantil precisam estar em constante reciclagem tedrica e metodoldgica,
numa busca pelo aprimoramento da pratica pedagdgica.
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A cultura é construida e transmitida por meio das relagdes que se estabelecem socialmente,
inclusive em sala de aula, assim, professores e alunos também sao produtores e assimiladores de
cultura (Lopes, 1999), e de acordo com Ketzer:

Ter cultura independe de ter erudicao, trata-se de uma condicéo inerente a todo ser
Vivo que, com suas experiéncias, produz significados individual e coletivamente no
conjunto de atores sociais de seu tempo (KETZER, 2003, p. 12).
Conforme Martins Filho (2005), a crianga, com suas brincadeiras, sua forma de compreender
o mundo, seu modo magico de pensar e sua construgéo individual como pessoa também produz
cultura. Neste sentido, considera-se:

[...] suas manifestagbes como provenientes de uma cultura propria da infancia, seja
sob a forma como as interpretam e interagem, seja nos efeitos que nelas produzem,
a partir de suas proéprias praticas... formas de acao social proprias deste grupo, ou
seja, maneiras especificas de ser crianga (MARTINS FILHO, 2005, p. 19).

A formacgao do professor ndo se constroi de uma sé vez, mas € um processo constante,
continuo, que se da ao longo da sua formacéao e da sua atuagdo como professor, da sua vivéncia
na pratica, assim como, nas relagdes e desafios que encontra em seu trabalho com as criangas,
nas necessidades visiveis e n&o visiveis que elas apresentam ou deixam transparecer em seus
comportamentos, e na conscientizacdo progressiva sobre o que é realmente importante que as
criangas vivenciem, aprendam e construam como sujeitos da historia e da cultura.

Para Lopes (1999, p.117): “Assim, parece inconcebivel que os professores favoregcam a
constru¢cao de conhecimento se nado sao desafiados a construir o seu”

E segundo o Referencial Nacional de Educacao Infantil (1998):

E importante que o professor tenha conhecimento da relevancia de se trabalhar as
diversas artes com as criancas da educacao infantil e dos anos iniciais do ensino
fundamental, porém, é fundamental que tenha preparo para desenvolver atividades
de forma adequada, de modo que as artes sejam trabalhadas nos seus diversos
aspectos: afetivo, cognitivo, sensivel, intuitivo e social. (BRASIL, 1998).
Para tanto, € necessario que o professor busque conhecer obras de arte, a vida dos artistas,
o contexto em que essas obras foram criadas, suas caracteristicas mais marcantes, assim como
€ preciso conhecer as diversas técnicas utilizadas em pintura, desenho, escultura e, da mesma
forma, na musica, na danga e no teatro. Envolver a arte no processo educacional de criangas para
buscar uma educacao significativa para elas, nao se limita apenas em inclui-la em um curriculo,
mas sim leva até a sala de aula os diferentes tipos de artes especificadas nesse artigo, para melhor
desenvolvimento se seus alunos.

Para lavelberg (2003), a arte ndo pode ser encarada como magica. Portanto, para provocar
um desenvolvimento educacional mais rico e significativo entre as criangas, € necessario que se
reconheca a importancia do envolvimento do educador e da instituicao escolar.

Segundo Guimarées, Nunes e Leite (1999), experiéncias com artes plasticas, teatro, danga,
musica, fotografia, cinema, literatura, entre outras, ndo podem estar desvinculadas da formagéo do
professor, pois, assim como todo cidadao, ele tem direito de vivenciar conhecimentos multiplos da
sua e de outras culturas. Conforme os autores, é preciso enfatizar que muito mais necessario se
torna o contato com experiéncias desta natureza para o profissional que estara envolvido diretamente
com cidadaos que estdo em processo inicial de construgao cognitiva, afetiva, social, fisica e cultural.
E comum muitas pessoas relatarem que ndo sabem ou ndo gostam de desenhar, que ndo sabem
produzir trabalhos artisticos. Muitas vezes, o que produziram quando ainda eram criangas, parecia
nao agradar os outros. Ao se analisar as razdes possiveis para isso, pode-se chegar a concluséo
de que ndo se trata o desenho e as pinturas como atividades que podem ser aprendidas através da
cultura, mas de atividades construidas essencialmente por dons inatos.

A escola, em todas as etapas de ensino, tem a sua parcela de responsabilidade na formagao
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humana, na construcéo sensivel do olhar sobre o pensar e do olhar sobre 0 mundo, por isso tem o
papel também de transmitir as criangas e jovens a cultura de seu povo. Assim, é preciso que a escola
de educacao infantil, como as outras etapas, se comprometa com a sensibilizagado das criancas,
ou seja, que oportunize experiéncias novas de descobertas e que possibilite a expressividade das
criangas em todos os seus aspectos, permitindo que elas usam a sua criatividade e imaginagao,
para que assim, conhegam a si mesmos € 0s outros a sua volta, e olhe para aquilo que o cerca com
curiosidade e sentimento.

Conforme Dias (1999):

No entanto, isso s6 sera possivel no espaco escolar, se 0s seus educadores também

passarem por esse processo, pois “0 caminho da maturidade parece afasta-los do

ser poético — precisam ser sensibilizados para que possam resgatar em si, o ser da

poesia, o olhar sensivel, a expressividade, o potencial criador.” (DIAS, 1999, p. 178).

Esse processo de enriquecimento estético deveria se dar também na formacéo inicial do
professor, porém, os varios saberes que compdem os curriculos de formagao do docente acabam por
impedir a inclusao de conhecimentos relacionados as artes, entretanto, nada justifica esta auséncia.

Para preencher essa lacuna em sua formagao, o professor pode buscar tais conhecimentos
de forma independente ou coletivamente.

Dias (1999, p. 179) comenta que:

Essa busca pode ser pessoal ou em grupos de professores e que “os encontros
devem ser realizados na propria instituicao, sendo previstos também, visitas a museus,
galerias de arte, ateliés e passeios pela cidade”. Dias (1999, p. 179).

Dessa forma, o professor estara ampliando seu entendimento sobre as diversas formas de
arte, sensibilizando assim o seu olhar estético, permitindo se novas experiéncias e potencializando
a sua criacdo. Dias ressalta ainda que: E preciso criar em nossos educadores o gosto pelo belo,
pela arte, estimulando-os a frequentar museus, galerias de arte, centros culturais, espetaculos de
musica e danca.

Dias (1999) acrescenta:

Dessa maneira estaremos contribuindo para a democratizagdo do conhecimento e
para a formacéao pessoal do educador que consequentemente, repercutira na relacao
estabelecida por ele com seus alunos na qualidade do trabalho pedagdgico por ele
desenvolvido (DIAS, 1999, p. 188, 189).

Ao desenvolver o gosto pela arte, além de apurar a sua sensibilidade, o professor entrara em
contato com diferentes obras e conhecera o material utilizado para a criagdo das mesmas, o contexto
historico, politico e social no qual foram produzidas e a vida dos artistas que as produziram. Assim,
é possivel que o professor se forme e se construa culturalmente para uma atuagéo que integre, no
seu cotidiano com as criangas, um envolvimento maior com o patriménio cultural, com a criagéo,
com a expressao, com o olhar curioso e sensivel, enfim com a liberdade.

O professor, por sua vez, deve considerar essas significagcdes ja construidas pelas criancas e
colocar o desafio de construir outras, possibilitando e oferecendo a elas diferentes tipos de materiais
concretos para manipulagao e exploragao. A partir disso, possibilitar que as criangas se expressem
espontaneamente, realizando a criagdo da arte espontanea, tanto em relacdo ao desenho e pintura,
como a danga, o teatro e a musica.

Conforme o curriculo da cidade (2019, p.104): O papel da(o) professora(o) € possibilitar
0 acesso ao conhecimento acumulado pela humanidade e apresentar as diferentes linguagens:
desenho, pintura, teatro, fotografia, video, musica, danga, escultura, colagem, etc.

Nesse sentido Bacoccina pergunta:

Quantos Picassos (Grifo do autor) ndo existem em nossas escolas e salas de aula?
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Criangas ou adultos que, em situagdes cotidianas que vivenciam, Iéem seus mundos,
repletos de sons, de perfumes e de cores? O que se faz com elas ao chegarem a
escola? (BACOCINA, 2009, p. 3).

Muitos artistas, muitos “Picassos”, “Romero Britos”, “Toquinhos”, “Michel Telés”, “Aleijadinhos”,
“Selton Mellos”, “Ana Maria Botafogos”, entre outros, podem aparecer dentro da sala de aula. Assim,
o professor devera observar e conhecer melhor suas criangas e aprimorar as suas potencialidades
perceptivas e enriquecer suas experiéncias em relagao ao conhecimento artistico e estético. Isto se
da quando elas sao orientadas para perceber, observar e tocar as coisas, a natureza, as imagens
e 0s gestos; e ouvir 0s sons a sua volta.

De acordo com Reverbel (1997):

As atividades de expressao artistica sdo excelentes recursos para auxiliar o crescimento,
nao somente afetivo e psicomotor como também cognitivo do aluno. O objetivo basico
dessas atividades é desenvolver a auto-expressao do aluno, isto &, oferecer-lhe
oportunidades de atuar efetivamente no mundo: opinar, criticar e sugerir. (REVERBEL,
p,1997, 34)

E conforme os Parametros Curriculares Nacionais de Arte (1997):

Aeducagao em Arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico e da percepgao

estética, que caracteriza um modo proprio de ordenar e dar sentido a experiéncia

humana: o aluno desenvolve sua sensibilidade, percepcéo e imaginagao, tanto ao

realizar formas artisticas quanto na agao de apreciar e conhecer as formas produzidas

por ele e pelos colegas, pela natureza e nas diferentes culturas (BRASIL, 1997, p. 19).

Deve-se analisar todas essas questdes enquanto profissionais da educacgao, porém, tem que

se dar énfase a afetividade, pois € nela que a crianga expressa o que sente através dos diferentes
tipos de artes, sabendo assim se expressar pessoalmente, socialmente e profissionalmente.

CONSIDERAGOES FINAIS

A Arte € uma forma que a crianga tem de expressar-se com sua visdo de mundo e com isso
desenvolver-se nas dimensdes afetiva, motora e cognitiva, utilizando as diferentes linguagens
artisticas: artes visuais, musica, danca e teatro tendo a oportunidade de construir, criar, recriar e
inventar, tornando-se um sujeito ativo e critico na sociedade.

A Arte, em uma perspectiva historica, percorreu um longo caminho para serem reconhecidas
institucionalmente. Na medida em que a crianga conquistou seu lugar na sociedade como participante
ativa da construgcdo do seu conhecimento, as diferentes linguagens das Artes passaram a ser
objeto de estudo por muitos tedricos, que perceberam a necessidade de elas serem trabalhadas na
Educacao Infantil, uma vez que sao o principal auxilio no desenvolvimento cognitivo, afetivo, motor
e cultural das criangas.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional, o ensino das artes passou
a ser um componente curricular obrigatério, nos diversos niveis da educagao basica, de forma a
promover esse desenvolvimento cultural dos alunos.

Além das Artes trabalharem o afetivo e a interacéo social da crianga, elas contribuem para
o desenvolvimento da motricidade infantil e de outros conteudos trabalhados em sala de aula que
irao refletir, futuramente, na vida pessoal, escolar e profissional do individuo. Cada movimento, cada
som, cada expressao, constitui-se num direito que a crianca tem de se conhecer e de conhecer o
mundo, expressar seus sentimentos sem a fala.

No nosso mundo da tecnologia que estamos vivendo, as escolas e os professores devem
continuar utilizando esses recursos artisticos, trabalhando-os ndo como passatempo ou um recurso
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decorativo, mas sim como uma forma de aprendizagem ludica, repleta de objetivos importantes no
desenvolvimento da criancga.

E muito importante o professor trazer essa afetividade e liberdade de expressao através dos
diferentes tipos de arte, e porque nao, usar a tecnologia em sala de aula. Estamos em processo de
transformacao, mudando habitos, conceitos, pensamentos, porém € indispensavel que aproveite a
liberdade para se expressar, e a crianga, como artista, sendo livre, deve usar dessa liberdade para
desempenhar o seu papel social, nas suas criagoes artisticas espontaneas. Estas sao questdes que
devem ser pensadas e trabalhadas no ambiente escolar para o desenvolvimento pleno das criancgas,
de uma forma bem prazerosa e alegre. Assim, futuramente n&o sentira dificuldade na interagdo em
sua vida adulta: pessoal, social e profissional.
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RESUMO

Este artigo tem como objetivo discorrer sobre a importancia da educacao infantil para o pleno
desenvolvimento das criangas na primeira etapa correspondente a educacgao basica de ensino.
Sendo este um ambiente propicio para o desenvolvimento das criangas pequenas, através da
diversificagao de atividades ludicas, das interagdes e socializagbes, bem como pelas oportunidades
de criagao e expressao, desmistificando a ideia preconcebida de que os Centros de Educacao Infantil
ou creches, como sao comumente denominadas e as Pré- escolas funcionam como mero local de
abrigo para que os pais deixem seus filhos enquanto trabalham. A educacgao infantil € um importante
alicerce para o desenvolvimento educacional que esta para acontecer nos anos seguintes na vida
das criangas, no qual existe intencionalidade de aprendizagens em cada agao realizada durante a
permanéncia no espago escolar infantil.

Palavras- chave: Crianca; Desenvolvimento; Educagao infantil; Ludico.

INTRODUCAO

Nenhum individuo nasce pronto, com suas habilidades desenvolvidas. A educagéao infantil
em sua esséncia tem como finalidade a construgdo da personalidade, o desenvolvimento do sujeito
em todos os seus aspectos, dando condigbes para que a aprendizagem acontega de forma ludica.

Infelizmente, mesmo nos dias atuais, a educagao nao tem a importancia que lhe é devida. As
escolas de educacéo infantil, acabam sendo vistas como espacgos onde as criangas ficam enquanto
seus pais trabalham e por consequéncia os docentes sao tidos como profissionais que ali estao
apenas para cuidar da higiene, alimentagao e propor brincadeiras. Porém, o trabalho vai muito
além pois o cuidar e o educar andam juntos e todas as propostas vivenciadas pelas criangas sao
previamente pensadas de acordo com as necessidades da turma.

Como qualquer outra etapa da educagao basica, na educagao infantil existe planejamento
e objetivos educacionais a serem desenvolvidos nas criangas no periodo em que ali permanecem,
nao se trata de momentos apenas de brincadeiras como muitos imaginam, ainda que toda atividade
ocorra através da ludicidade.

Ao adentrar a educacao infantil a crianga tera oportunidades de desenvolvimento e de adquirir
competéncias e habilidades que em sua maioria ndo terdo em seus lares, por inumeras questdes,
como por exemplo, falta de formagao pedagdgica dos responsaveis, espagos inadequados para a
realizacédo de atividades, falta de tempo e de materiais diversificados, entre tantos outros fatores
que poderiam ser citados.
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Um dos papéis fundamentais da escola, em especial do professor da infancia é a construgao
dos valores morais e de cidadania, os quais seguirdo nao somente nas etapas escolares, mas em
toda sua vida.

Através do ludico e das brincadeiras a crianga sera estimulada para a aprendizagem e o
desenvolvimento nos aspectos cognitivo, psicomotor e afetivo, o que por si so justifica a importancia
desta etapa da educacéo basica.

Para a realizagao desse trabalho a pesquisa bibliografica foi o principal método utilizado, através
do estudo de textos e artigos sobre a tematica, da analise de documentos oficiais educacionais, e
de dados sobre 0 acesso as creches e pré-escolas no pais.

A IMPORTANCIA DA EDUCAGAO INFANTIL NO DESENVOLVIMENTO DAS CRIANGAS

A educacéo infantil no Brasil é caracterizada pelo atendimento educacional a criancas de
0 (zero) a 5 (cinco) anos. A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDBEN) chama o
equipamento educacional que atende criangas de 0 (zero) a 3 (trés) anos de “creche”. O equipamento
educacional que atende criancas de 4 e 5 anos chama-se “pré-escola”, variando as nomenclaturas
conforme os estados. Na rede municipal de Sdo Paulo o termo creche é substituido por CEI (Centro
de Educacao Infantil) e a pré-escola € mais comumente conhecida por EMEI (Escola Municipal de
Educacao Infantil).

Ha um tempo nao muito distante as creches nao faziam parte da Educacéo Basica, mas sim
da Assisténcia Social, sendo considerado um servigo em periodo integral a populagéo de baixa renda
gue nao tinha onde deixar as criangas pequenas no periodo em que se encontravam trabalhando.
Em janeiro de 1999 foi estabelecido pelo MEC que todas as creches deveriam estar credenciadas
no sistema educacional.

O entao ministro da Educagao da época, Paulo Renato Souza, fez a seguinte afirmagao
mediante a importancia dessa mudanga na legislagdo: “Passamos a oferecer a perspectiva de que
as creches passem a ter um conteudo educacional e deixem de ser meros depdsitos de criangas.
Em todo o mundo esta havendo a preocupacao de desenvolver a crianga desde o seu nascimento”.

A Constituicdo da Republica de 1988 diz que “A educacgao é direito de todos e dever do
Estado”, e em seu artigo 208, inciso IV, afirma que «o dever do Estado com a educacgéao sera
efetivado mediante a garantia de: «educacao infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5
anos de idade”, sendo estabelecido pela emenda constitucional n.° 14/96 que a educacéo infantil &
atribuigao prioritaria dos municipios.

Uma das metas do plano Nacional de Educacgao € atingir 50% das criangas de 0 (zero) a 3
(trés) anos matriculadas em creches até o ano de 2024. Atualmente o pais contempla um percentual
de apenas 35,6%, conforme dados do IBGE.

Um dos obstaculos encontrados para o alcance da meta é a baixa oferta de vagas, e quanto
mais pobre a regido, menor o indice alcangado, como € o caso da regiao norte do pais, com apenas
17,6% de criangas matriculadas, como pode ser observado no grafico abaixo.
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Aregiao Sudeste e Sul e estdo préximas de alcangar o percentual desejado, atingindo 42, 4
e 43, 3 % respectivamente.

Ja na pré-escola a meta do Plano nacional de educacgao € a universalizacdo do ensino, com
100% das criangas de 4 a 5 matriculadas. Em 2019 a média nacional atingida segundo o IBGE foi
de 92,9%. A regido Norte ficou com o menor indice alcangado com 86,6%, enquanto o Nordeste
alcangou o percentual maior com 95,8 %, conforme apresentado no grafico a seguir.

Criangas de 4 a 6 anos
matriculadas em pré-escolas (2019)
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Vale destacar que a matricula das criangas de 4 (quatro) a 6 (seis) anos na pré-escola &
obrigatdria, o que justifica o alto percentual de criangas matriculadas em todo o pais.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (DCNEI) (Resolugao
N°5 de 17 de dezembro de 2009, p. 01):

Art. 3° O curriculo da Educacgao Infantil € concebido como um conjunto de praticas

que buscam articular as experiéncias e os saberes da crianga com os conhecimentos

que fazem parte do patrimdnio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico,

de modo a promover o desenvolvimento integral de criangcas de 0 a 5 anos de idade.

A Lei de Diretrizes e Bases (LDB) 9394/96 em seu Art. 29°, afirma que “A educacgao infantil,
primeira etapa da educagéao basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até
5 (cinco) anos de idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando
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a acao da familia e da comunidade.”

Nos dias atuais a matricula das criangas nas creches nao € obrigatéria, apenas na pré- escola,
no entanto, muitos pais tém optado pela permanéncia das criangcas nesses espagos ao reconhecer
a importancia dessa socializagédo para a formagéao integral como cidadao, sendo este o primeiro
ambiente onde a crianga passara um longo periodo sem a presenga dos pais por perto, com regras
diferentes das quais estdo habituadas em casa, comec¢ando a aprender a conviver em sociedade e
nogdes basicas de cidadania que levarao consigo no decorrer da vida.

Na educacao infantil o cuidar € indissociavel do educar, deste modo o cumprimento de um nao
anula a necessidade do outro, assim Bujes (2001, p. 21 apud HERMIDA, 2007, p. 227) afirma que:

Ela deve incluir o acolhimento, a segurancga, o lugar para a emogao, para o gosto, para
o desenvolvimento da sensibilidade; ndo podendo deixar de lado o desenvolvimento
das habilidades sociais, nem o dominio do espac¢o e do corpo e das modalidades
expressivas; deve privilegiar o lugar para a curiosidade e o desafio.

Para Piaget (1972) “a educacao infantil, € aquela que deve possibilitar na crianga um
desenvolvimento amplo e dinAmico no periodo sensério-motor”’, compreendendo o periodo que vai
dos 0 (zero) a 2 (dois) anos no qual a crianga encontra- se na aquisi¢gao do controle motor, ou seja,
da movimentagao corporal e do aprendizado sobre os objetos que a rodeiam.

Através de suas préprias acdes perceptivas as criangas vao adquirindo conhecimento sobre
o mundo que as cercam.

A exploragdo manual e visual e as sensagdes proporcionadas aos bebés nas creches sao
ricas para o seu desenvolvimento, bem como as ag¢des que envolvem imitacdes.

Diferente das demais etapas da educacéao basica, na educacao infantil ndo existe disciplinas
especificas como matematica ou portugués, no entanto, a rotina e as atividades realizadas nao
ocorrem no vazio, de forma solta. Todo o processo € intencional e sistematizado, com finalidades
especificas. Os planejamentos e as agdes sao baseados e regidos pelos eixos tematicos abordados
nas DCNEI (Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéao Infantil), e pela BNCC (Base Nacional
Comum Curricular). Atualmente a rede Municipal de Sao Paulo, também baseia seu planejamento
pedagadgico e suas intencionalidades com o Curriculo da Cidade de Sao Paulo.

Conforme a BNCC “a crianga € um sujeito historico e de direitos, que, nas interag¢des, relacdes
e praticas cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia,
deseja, aprende, observa, experimenta, navega, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e
a sociedade produzindo cultura”, desse modo na educacao infantil a constru¢ao do conhecimento
deve acontecer através das interagdes, experiéncias e brincadeiras, utilizando- se como norteador
os 5 (cinco) campos de experiéncia propostos pela BNCC, sendo eles:

. O eu, o outro e o0 nés- Visa a construgao da identidade e de pertencimento, conhecimento
de si, do outro, da coletividade e de sua cultura.

. Corpo, gestos e movimentos- Envolvem os movimentos corporais e a ocupag¢ao dos
espacos.

. Tracos, sons, cores e formas- Estdo ligadas as linguagens musicais e artisticas.

. Escuta, fala, pensamento e imaginagao- Trabalha a linguagem oral e escrita através

da contagédo de histéria, das rodas musicais, das brincadeiras de roda, etc.

. Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformagao- Envolvem o aprendizado
dos numeros, nocdes de tempo, comparacdes de quantidades.

Em conjunto com os campos de experiéncias a BNCC também estabelece 6 (seis) direitos
de aprendizagem e desenvolvimento na educagao infantil, listados abaixo:
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. Conviver- Direito a convivéncia com outras criangcas da mesma faixa etaria, dos
agrupamentos com criangas maiores e com os adultos presente no ambiente escolar, aprendendo
sobre a diversidade, a cultura e o respeito mutuo.

. Brincar- Garantir que a crianga tenha a oportunidade de brincar das mais variadas
brincadeiras, em espacos diversos, com diversidade de materiais. Sendo estas através de brincadeiras
livres, mas também dirigidas. Com interagbes entre criangas e adultos, que aprendam as regras
das brincadeiras, mas criem suas préprias regras, favorecendo a autonomia e o conhecimento de
variadas culturas através do brincar.

. Participar- Direito de participar de toda rotina estabelecida, das escolhas de brinquedos
e brincadeiras, dos espacos a serem utilizados, ou seja, exercendo o que chamamos de escuta da
crianga.

. Explorar- Permitir e propiciar a exploracao em todos seus aspectos: exploracéao

corporal, de objetos e materiais, de sons, texturas, etc.

. .Expressar- Criar oportunidades para que a crianga se expresse, por exemplo, através
das rodas de conversas, e de outras formas de expressao, utilizando- se de diferentes meios de
linguagens.

. Conhecer-se- Construgao da identidade da crianca, do conhecimento de sua cultura,

do sentimento de pertencimento a um grupo.

ABNCC cita aimportancia de as instituicées de educacao infantil garantir as criangas atendidas
a pratica desses direitos de aprendizagem e da diversidade de experiéncias, com a finalidade de
se caminhar rumo a constru¢gado de um cidadao critico, que conviva com as diferengas, que interaja
socialmente com aqueles que estdo ao seu redor.

Nesse contexto as criangas pequenas precisam ter seu potencial e sua autonomia respeitados,
dentro de tudo que é proposto pelo docente, sendo um sujeito que também possui vontades proprias.

Sobre o olhar que o docente deve ter em relagao a crianga Oliveira (2010, p. 81) corrobora que:

“Trata-a como um ‘sujeito social’ ou ‘ator pedagdégico’ desde cedo, agente construtor de
conhecimentos e sujeito de autodeterminacgao, ser ativo na busca do conhecimento, da
fantasia e da criatividade, que possui grande capacidade cognitiva e de sociabilidade
e escolhe com independéncia seus itinerarios de desenvolvimento”.
A familia tem um papel importantissimo nesse processo, isso é notorio ao ser reproduzidas na
escola durante as conversas e brincadeiras falas e acdes que as criancas costumeiramente ouvem
e veem no seio familiar.

Sobre a importancia da familia para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga Hermida
(2007, p. 85) diz que:

A partir das interagcdes que estabelece com pessoas proximas, a crianga constroi o
conhecimento. A familia, primeiro espago de convivéncia do ser humano, € um ponto
de referéncia fundamental para a crianga pequena, onde se aprende e se incorporam
valores éticos, onde sao vivenciadas experiéncias carregadas de significados afetivos,
representacdes, juizos e expectativas.

Por meio das interagdes estabelecidas com pessoas préximas, com a familia, com a comunidade
na qual esta inserida, o grupo religioso, a crianca vai formando sua personalidade, se consolidando
com a ida ao espago escolar, o qual possui um papel importantissimo nesse processo, pois ali
as criangas aprenderao sobre a construcao de valores, sobre a amizade, o amor, a gentileza. Se
constituindo um ambiente rico de novas experiéncias e novos conhecimentos necessarios para o
completo desenvolvimento da crianga.

A educacéo infantil € um periodo magico na vida de quem a vivenciou, cheio de possibilidades
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e de encantamentos que perdurarao pra sempre na mente daqueles que um dia ali estiveram:
memoarias das brincadeiras, dos amigos, dos professores, da liberdade e da felicidade existente no
ambiente acolhedor que sao os espacos de educagao da infancia.

Nesse contexto as criangas aprendem sobre solidariedade, companheirismo, responsabilidades,
aprendem a importancia da cooperacao, desenvolvem a concentracdo, a paciéncia através das
brincadeiras e jogos e outros momentos de espera que fazem parte da rotina no qual cada um espera
pela sua vez. Aprendem a compartilhar e a trabalhar em equipe, a respeitar o colega e todos os
adultos que ali estdo, aprendendo a lidar com as diversidades de costumes, valores e personalidades.

O espacgo da educacao infantil favorece o desenvolvimento da autonomia, uma vez que incentiva
que a crianga cuide do seu corpo, da higiene pessoal, do cuidado com seus pertences pessoais,
que aprenda a se alimentar sozinho, sempre contando com a orientagao e supervisao do adulto.

Por meio das brincadeiras as criangas adquirem o conhecimento oral, da escrita, desenvolve
0 pensamento matematico.

Criancas que adentraram o ensino fundamental sem que antes houvesse passado pela
educacéo infantil em sua grande maioria tem um desempenho inicial menor do que aquelas que
desde cedo frequentaram o espaco escolar.

Cabe ressaltar que quando falamos desse desenvolvimento anterior ao ensino fundamental
nao estamos falando em alfabetizagdo, como muitos pais esperam e até ocorria ha tempos passados.
Hoje é sabido pelos pedagogos e outros profissionais que atuam na area que a proposta da educagao
infantil ndo é de alfabetizacdo, mas sim através do ludico promover o desenvolvimento social, motor
e cognitivo.

Sao multiplas as aprendizagens desenvolvidas pelas criangas nas escolas que atendem a
faixa etaria das criangas pequenas, sendo trabalhada a oralidade e a escrita por meio da contagao de
histdria, das rodas de musica, as cores, numeros, brincadeiras e jogos. As atividades desenvolvidas
tais como desenhar e pintar, manuseio de massa de modelar, trabalham a coordenag¢ao motora, tao
importante para a futura escrita da crianga que esta diretamente ligada ao movimento das maos.

A leitura é um exemplo de habito formado na educacéo infantil, crucial para a formacgao do
sujeito leitor, sendo essencial para que se torne um cidadao critico

Por meio das experiéncias proporcionadas pelo docente o interesse pelo conhecimento sera
despertado cada vez mais nas criangas.

Essa etapa da educacgéo das criangas é relevante que ja seja trabalhado com as criangas
os temas transversais de forma interdisciplinar e transversal, como a ética que abrange o respeito
mutuo, dialogo, solidariedade, o meio ambiente trabalhando a questdo da conservagdo ambiental
e do cuidado com o planeta, a pluralidade cultural existente em nosso pais.

Fulghum (2004, p. 16) traduz em sua fala, de uma forma muito bonita, tudo que nos que ali
atuamos com as criangas pequenas desejamos que fosse aprendido e levado pela vida a fora por
todos que ali estiveram:

“O que aprendi: dividir tudo com os companheiros; jogar conforme as regras do
jogo; nao bater em ninguém; guardar as coisas onde as tivesse encontrado; arrumar
a bagunca feita por mim; nao tocar no que ndo é meu; pedir desculpas quando
machucasse alguém; lavar as maos antes de comer; apertar a descarga da privada;
biscoito quente e leite frio fazem bem a saude; fazer de tudo um pouco — estudar,
pensar, desenhar e pintar, cantar e dancar, brincar e trabalhar —, todos os dias; tirar
uma soneca todas as tardes; ao sair pelo mundo, ter cuidado com o transito; saber
dar a mao e ter amigos; peixinhos dourados, porquinhos da india, esquilos, hamsters
e até a sementinha no copinho de plastico, tudo isso morre, nés também; lembrar
dos livros de histdrias infantis e de uma das primeiras palavras aprendidas, a mais
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importante de todas: — Olhe!”

Fulghum (2004, p. 16) complementa ainda dizendo: “Tudo que eu precisava realmente saber
sobre como viver, o que fazer e como ser, aprendi no jardim de infancia. A sabedoria ndo estava no
topo da montanha mais alta, no ultimo ano de um curso superior, mas, sim, no tanque de areia do
patio da escolinha maternal. (p. 16)”, corroborando com Fulghum, Antunes (2010, p. 9), afirma que
“a educacao infantil é tudo; o resto, quase nada”.

O que podemos concluir por meio desse estudo € que educacgao infantil € tdo importante
como as demais etapas da educacao, porém cada uma com a sua especificidade. Sendo notoria a
sua contribuicdo para a formacao da crianga em desenvolvimento.

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao adentrar educacéo infantil a criangca tem a oportunidade do pleno desenvolvimento em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social.

Apesar das familias serem parte chave desse processo de aprendizagem e desenvolvimento,
sabemos que grande maioria dos lares ndo possuem estruturas adequadas para produzir experiéncias
que oportunizem tal aprendizado, como questdes de espacgos para brincadeiras, materiais diversificados
e qualificagcao especifica para assumir a fungao do professor.

E importante que a educagao infantil alcance o valor que Ihe é devido, ndo sendo menosprezada
mediante as demais etapas educacionais. Uma vez que ja é sabido de sua importancia para o
desenvolvimento e a aprendizagem das criangas pequenas e a sua relevancia para as demais
etapas educacionais.

A educacao € a unica via possivel de mudangas de uma nagao e sendo isto entendido, o que
se almeja é que politicas publicas sejam direcionadas a essa etapa da educagao basica, até entao
pouco assistida pelo poder publico. E importante que vagas suficientes sejam oferecidas para que
toda crianca tenha direito a uma educacéao publica de qualidade, e os profissionais que ali atuem
sejam contemplados e capacitados em formacdes e vivenciem excelentes condi¢cdes de trabalho
nas instituicdes educacionais.

Mediante tudo que aqui foi exposto, 0 que se espera € que todas as criangas tenham a mesma
condicao de acesso e oferta as vagas das escolas de educacgao infantil, sendo preservado o direito
do pleno desenvolvimento de aprendizagem e de formagéo da identidade e da personalidade,
independente da raga, condi¢&o social, politica ou econémica, visto a importancia aqui mencionada
desta etapa educacional na vida do ser humano.
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RESUMO

Este estudo aborda sobre o papel da linguagem e a construgao do pensamento na Psicopedagogia,
as dificuldades de aprendizagem, por vezes referida como desordem de aprendizagem ou transtorno
de aprendizagem, € um tipo de desordem pela qual um individuo apresenta dificuldades em aprender
efetivamente. A desordem afeta a capacidade do cérebro em receber e processar informacéao e
pode tornar problematico para um individuo o aprendizado tao rapido quanto o de outro, que néo é
afetado por ela. A discalculia: dificuldade para contar e lembrar os numeros; a disfasia dificuldade
de encontrar palavras; dispraxia: dificuldade na coordenagédo motora; disortografia: dificuldade
ortografica; dislexia: dificuldade na linguagem escrita; disgrafia dificuldade na escrita; sdo transtornos
de aprendizagem. No transtorno de aprendizagem ha uma disfungao de compreensao, identificagao,
entendimento de conteudos referentes a leitura, escrita e aptiddes matematicas; podendo prejudicar
o desenvolvimento escolar, social e pessoal do individuo.

Palavras-chave: Ensino Aprendizagem; Dificuldades; Desordem; Desenvolvimento cognitivo;
Aprendizagem.

INTRODUCAO

A Psicopedagogia surgiu como resposta ao fracasso escolar e seu intuito de remediar sintomas,
a terapéutica apontada era de reeducacao, que por meio de diferentes recursos pedagdgicos buscava
melhorar o desempenho das criangas, do aluno com dificuldade.

Em sua trajetéria histérica, a pratica psicopedagogica foi marcada por varios referenciais
tedricos na compreensao da dificuldade de aprendizagem; redirecionando o foco da aprendizagem
como produto para a aprendizagem como processo. A Psicopedagogia entra em nova fase e passa
a entender a construgao do conhecimento e seus problemas, integrando os aspectos cognitivos,
afetivos e sociais.

Nesta perspectiva os referenciais piagetiano e psicanalitico ganham relevancia, favorecendo o
estabelecimento da relagéo entre os aspectos subjetivos e objetivos do processo de aprendizagem.

Encaminhamento para clinica psicopedagdgica € justificado na maioria das vezes pelo mau
rendimento escolar do aluno e para que o psicopedagogo nao fique tentado melhorar esse rendimento,
propondo um esfor¢o dos aspectos pedagodgicos ou fazendo uma psicopedagogia adaptativa, é
necessario considerar os aspectos subjetivos e objetivos na aprendizagem.

E necessario na avaliagéo psicopedagdgica dos problemas de aprendizagem, considerar os
aspectos objetivos e subjetivos do processo de aprendizagem e a necessaria relagao de simultaneidade
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e independéncia entre eles, como afirma Sonia Parente em Pelos Caminhos da Ignorancia e do
Conhecimento (2000):

“No problema de aprendizagem, a relagao entre desejo e inteligéncia deforma-se,
pois 0 desejo engana e transgride, aprisionando a estrutura cognitiva e reduzindo
sua funcéao; o sujeito epistémico cai na armadilha do sujeito do desejo, tendo seu
direito cassado; o objeto do conhecimento converte-se em objeto de pulséo; e
como a estrutura cognitiva e a simbdlica ndo apresentam a necessidade relagéo de
simultaneidade e independéncia, no pensamento formam-se nds que implicam uma
deformagdo da relag&o do sujeito com a realidade (p.66).”
Para Vygotsky (1939), um claro entendimento das relagbes entre pensamento e linguagem
€ necessario para que se entenda o processo de desenvolvimento intelectual. Linguagem n&o é
apenas uma expressao do conhecimento adquirido pela crianga.

Existe uma inter-relagao fundamental entre pensamento e linguagem, um proporcionando
recursos ao outro. Desta forma a linguagem tem um papel essencial na formag¢ao do pensamento
e do carater do individuo.

Seja qual for a forma como abordamos o controverso problema da relagao entre o pensamento
e a linguagem, teremos sempre que tratar com certa exaustao o discurso interior. Este é tdo importante
para a nossa atividade pensante que muitos psicologos, entre os quais Watson, chegam a identifica-
lo com o pensamento que consideram ser uma fala inibida e silenciosa. Mas a psicologia ainda néo
sabe como se da a transi¢cao do discurso aberto para o discurso interior, nem com que idade ocorre,
por que processo € por que razao se realiza.

No seu desenvolvimento ontogenético, o pensamento e a linguagem tém raizes diferentes.
No desenvolvimento linguistico da crianga, podemos estabelecer com toda a certeza uma fase pré-
intelectual no desenvolvimento linguistico da crianga e no seu desenvolvimento intelectual podemos
estabelecer uma fase pré-linguistica. A determinada altura estas duas trajetorias encontram-se e,
em consequéncia disso, o pensamento torna-se verbal e a linguagem racional

PENSAMENTO, LINGUAGEM E DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL

Para Vygotsky (1939, p.4) enfatiza que todas as atividades cognitivas basicas do individuo
acontecem conforme sua histéria social e acabam se formando no produto do desenvolvimento
historico-social de sua comunidade (Luria, 1976). Contudo, as habilidades cognitivas e formas de
estruturar o pensamento do individuo n&o s&o estabelecidas por fatores congénitos. E resultado das
atividades praticadas de acordo com os habitos sociais da cultura em que o individuo se desenvolve.
Consequentemente, a histéria da sociedade na qual a crianca se desenvolve e a historia pessoal
desta crianga sao fatores essenciais que vao determinar sua forma de pensar.

Conforme Vygotsky (1939, p. 4) enfoca uma concisa compreensao das relagdes entre
pensamento e lingua é preciso para que se entenda o processo de desenvolvimento intelectual.

Linguagem nao é uma expressao do conhecimento adquirido pela crianga. Existe uma
inter-relacédo entre pensamento e linguagem, um proporcionando recursos ao outro. Desta forma a
linguagem tem um papel essencial na formac&o do pensamento e do carater do individuo.

ZONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL

Este € um dos principios basicos da teoria de Vygotsky e que € o conceito de “zona de
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desenvolvimento proximal”. Azona de desenvolvimento proximal indica a diferenga entre a capacidade
da crianga de resolver problemas por si proprios e a capacidade de resolvé-los com ajuda de alguém.
Esta pessoa que intervém para orientar a crianca pode ser um pai, professor, responsavel, quanto
um colega que ja tenha desenvolvido a habilidade requerida.

Em mecanica, quando se regula o ponto de um motor a explosao, este deve ser ajustado a frente
do momento de maxima compressao dentro do cilindro para maximizar a poténcia e o desempenho.
Essa ideia de zona de desenvolvimento proximal é crucial em todas as areas educacionais.

Para Vygotsky (1978) ressalta que uma implicagao essencial € de que o aprendizado humano
€ de natureza social e € parte de um processo em que a crianga desenvolve seu intelecto dentro da
intelectualidade daqueles que a cercam.

Para ele, uma caracteristica do aprendizado é que ele desperta varios processos de
desenvolvimento internamente, os quais funcionam quando a crianga interage em seu ambiente de
convivio.

TEORIA DE PIAGET SOBRE A LINGUAGEM E PENSAMENTO

Piaget revolucionou o estudo da linguagem e do pensamento infantil, pois desenvolveu o
método clinico de investigacéo das ideias das criangas que posteriormente tem sido usado. Ele que
estudou a percepgao e a ldgica infantis e trouxe ao seu objeto de estudo uma nova abordagem de
amplitude e arrojo.

Em lugar de enumerar as deficiéncias do raciocinio infantil quando comparado com o dos
adultos, Piaget centrou a ateng&o nas caracteristicas distintivas do pensamento das criangas. Por
esta abordagem positiva demonstrou que a diferenga entre o pensamento das criangas e dos adultos
era mais qualitativa do que quantitativa.

Conforme Claparéde afirma que seu forte consiste em desenterrar novos fatos, analisa-los e
classifica-los na capacidade de escutar a sua mensagem.

Seu método clinico revela-se como uma ferramenta inestimavel para o estudo dos métodos
estruturais complexos do pensamento infantil nas suas transformagdes genéticas. E esse método
unifica suas varias investigagdes e nos proporciona um quadro coerente do pensamento das
criangas.

Para Piaget, o elo que liga todas as caracteristicas da logica infantil € o egocentrismo do
pensamento das criangas. Ele reporta todas as outras caracteristicas que descobriu como o realismo
intelectual, o sincretismo e a dificuldade de compreender as relagdes, a este trago nuclear e descreve
0 egocentrismo como uma posigao intermédia, genética, estrutural e funcional, entre pensamento
autistico/pensamento orientado.

Piaget diz que:

“O pensamento orientado é consciente, isto é, prossegue objetivos presentes no
espirito de quem pensa, E inteligente, isto &, encontra-se adaptado & realidade e
esforga-se por influencia-la. E suscetivel de verdade e erro... e pode ser comunicado
através da linguagem. O pensamento autistico € subconsciente, isto &, os objetivos
que prossegue e os problemas que pde a si proprio ndo se encontram presentes na
consciéncia. Nao se encontra adaptado a realidade externa, antes cria para si proprio
uma realidade de imaginacao ou sonhos. Tende, n&o a estabelecer verdades, mas a
recompensar desejos e permanece estritamente individual e incomunicavel enquanto
tal, por meio da linguagem, visto que opera primordialmente por meio de imagens e,
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para ser comunicado, tem que recorrer a métodos indiretos, evocando, por meio de
simbolos e mitos, os sentimentos que o guiam (29, p. 59-60).”
Pensamento orientado é social na medida em que se desenvolve progressivamente influenciado
pelas leis da experiéncia e da légica propriamente dita. O pensamento autistico é individualista e
segue a um conjunto de leis especiais que |he sao prdprias.

Entre esses dois modos de pensamento contrastantes: tém diversidades ao seu grau de
comunicabilidade. Essas variedades intermédias seguem a uma loégica intermédia entre a logica
do autismo e a légica da inteligéncia. Que se propde a dar o nome de pensamento egocéntrico a
principal forma intermédia (29, p. 62). Contudo a sua fungao principal permanece a ser a satisfagéo
das necessidades pessoais, ja engloba algumas adaptagdes mentais, um pouco da orientagéo para
a realidade do pensamento dos adultos.

Pensamento egocéntrico das criangas situa a,meio caminho entre o0 autismo no sentido estrito
da palavra e pensamento socializado (30, p. 276). E essa a hipotese de base de Piaget.

E fundamental observar que toda a sua obra Piaget sublinha com muita intensidade os
tracos que sdo comuns ao pensamento egocéntrico e ao autismo do que os tragos comuns que 0s
distinguem.

Piaget defende que o egocentrismo acha-se a meio caminho entre o autismo extremo e a
l6gica da razdo. A concepgéo genética do pensamento se baseia na premissa extraida de psicanalise,
conforme a qual o pensamento das criangas é original e autistico e sé se transforma em pensamento
realista pelo efeito de uma longa pressao social. Piaget assinala que isto ndo desvaloriza a inteligéncia
da crianga.

Imaginacgao é fundamental para resolver problemas, mas nao se preocupa com verificagdes
e provas. A necessidade de comprovarmos 0 nosso pensamento quer dizer a necessidade de a
atividade logica aparecer mais tarde.

Até a idade de sete ou oito anos o jogo domina a tal ponto o pensamento da crianga, que
¢ dificil diferenciar a invengao deliberada, da fantasia que a crianga julga ser verdade. Em suma,
o autismo encara-se com a forma original do pensamento; a l6gica aparece tarde e pensamento
egoceéntrico é o elo genético entre ambos.

Do ponto de vista genético, temos que partir da atividade da crianga para podermos compreender
0 seu pensamento; e essa atividade é incontestavelmente egocéntrica e egotista. O instinto social
sob sua forma definida sé se desenvolve mais tarde. O primeiro periodo critico a isso acontece por
volta dos sete ou oito anos de idade (30, p. 276).

Piaget considera direta ou indireta egocéntricos todos os fendmenos da légica infantil na sua
rica variedade. O sincretismo diz inequivocamente que impregna todo o pensamento da crianga,
tanto na esfera verbal, como na esfera sensorial.

ApOs os sete ou oito anos, quando o pensamento socializado comega a ganhar forma, os
tragcos egocéntricos ndo desaparecem instantaneamente. Desaparecem das operagdes sensoriais
da crianga, mas permanecem na area mais abstrata do pensamento verbal. Piaget leva a concluir
que o egocentrismo do pensamento se encontra tao relacionado com a natureza psiquica da crianga
que é impermeavel a experiéncia.

A base da convicgao de Piaget € dada pelas investigagdes a que submeteu o uso que as
criangas dao a linguagem. Suas observagdes levam a concluir que todas as conversagdes das
criangas se podem classificar em um de dois grupos: egocéntrico e socializado.

Ja no discurso egocéntrico a crianga fala dela prépria e ndo se preocupa com o interlocutor;
nao espera qualquer resposta e ndo se preocupa com saber se alguém a escuta. No discurso
socializado, ela ndo busca estabelecer um intercambio com os outros, pede, manda, ameacga,
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transmite informacdes, faz perguntas.

Experiéncias de Piaget mostram que a parte mais importante das conversas das criangas
em idade pré-escolar é formada por falas egocéntricas. Conclui-se que 44 a 47% do numero total
de conversas registradas em criangas com sete anos de idade eram de natureza egocéntrica. Este
numero deve ser mais alto no caso das criangcas mais novas.

Investigagdes posteriores com criangas de seis e sete anos de idade mostram que nesta
idade, nem o discurso social se acha liberto dos pensamentos egocéntricos. Porém, os dados orais
sdo mensuraveis, s6 eles nos dao a prova documental sobre que Piaget baseia a sua concepg¢ao do
egocentrismo infantil. Suas explicagdes sobre o discurso egocéntrico e o egocentrismo das criangas
em geral sdo iguais.

Primeiramente, ndo ha vida social em criangas com menos de sete ou oito anos; em segundo
lugar, a verdadeira linguagem social das criangas, quer dizer a linguagem usada na atividade das
criangas, o jogo é uma linguagem de gestos, movimentos e mimica, tanto quanto uma linguagem
de palavras. (29, p. 56).

Com sete ou oito anos de idade, o desejo de trabalhar com os outros comega a manifestar-se,
a fala egocéntrica permanece a subsistir. Conforme Piaget na descrigdo do discurso egocéntrico,
ele ndo segue nenhuma fungéo no comportamento da crianga e que se limita a atrofiar na medida
em que a crianga atinge a idade escolar.

Para determinar qual a causa da fala egocéntrica e que circunstancias a provocam, organizam
as atividades das criangas de uma forma semelhante a de Piaget, adicionando uma série de frustragbes
e dificuldades. Por exemplo, quando uma crianga se preparava para pintar, descobria que nao havia
papel, ou lapis da cor que necessitava. Nesse caso, a crianga tenta dominar e solucionar a situagao:
Onde esta o lapis? Necessito do lapis azul. Bem, vou desenhar com lapis vermelho e molho na agua;
ficara mais escuro e parecera azul”.

Segundo Piaget esta descoberta adequa as duas premissas que € a lei da consciéncia,
segundo a qual os obstaculos de uma atividade automatica fazem com que o autor dessa atividade
se apercebe dela. A outra premissa € a que afirma que o discurso € uma expressao desse processo
de tomada de consciéncia. Essas descobertas apontam que o discurso egocéntrico ndo se limita a
um acompanhamento da atividade da criancga.

Um acidente durante essas experiéncias proporciona um exemplo da forma como o discurso
egoceéntrico pode alterar o curso de uma atividade: Uma crianga de 5 anos estava a desenhar um
automovel quando a ponta do lapis quebrou.

Mesmo assim, a crianga tentou acabar o circulo que representava uma roda, pressionou o
lapis sobre o papel com mais forga, s6 apareceu uma linha vincada e sem cor. Entao ela pde o lapis
de lado, troca por aquarela e inicia a desenhar um carro partido devido ao acidente, mas permanece
a falar de si acerca da mudanca de sua pintura.

Nota-se que o discurso egocéntrico € marcado pelo resultado final de um ponto de uma atividade,
deslocando depois para o meio e por fim para o comeco da atividade, passando a assumir uma
funcao diretora, de planejamento e elevando a atividade da crianga ao nivel de um comportamento
com objetivos conscientes. O que ocorre nesse caso € igual a sequéncia genética da designagao
dos desenhos.

As criangas mais velhas comportavam de forma diferente das mais novas quando se achavam
frente a frente perante certos obstaculos. Frequentemente, as criangas examinavam a situacdo em
siléncio, encontrando posteriormente uma solugao.

O discurso interior do adulto representa o “pensar de si para si” mais do que a adaptagao
social; ou seja, desempenha a mesma fungao que o discurso egocéntrico das criangas.
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Partimos da hipotese de que os processos do discurso interior se desenvolvem no inicio da
idade escolar e que isto é causa da rapida diminuigdo do discurso egocéntrico que nessa idade se
nota.

No ponto de vista de Piaget, as duas fungdes seguem uma trajetéria comum, do discurso autistico
ao discurso socializado, da fantasia subjetiva a Iégica das relagdes. Para ele, o desenvolvimento do
pensamento processa-se por uma gradual socializagdo dos estados mentais mais intimos, pessoais e
autisticos. Até o discurso social € apresentado como um discurso que sucede o discurso egocéntrico.

Numa certa idade o discurso social da crianga se subdivide em discurso egocéntrico e discurso
comunicativo. Essas formas sdo ambas sociais, apesar das fungdes distinguirem.

Toda concepgao do desenvolvimento do discurso se altera na interpretacédo que se da ao papel
do discurso egocéntrico. Assim, o esquema de desenvolvimento, o discurso social, depois o discurso
egocéntrico, depois o discurso interior diverge profundamente ndo sé do esquema behaviorista
tradicional, discurso oral, discurso interior, mas também da sequéncia de Piaget que passa do
pensamento autistico para discurso socializado e o pensamento I6gico por meio do discurso e do
pensamento egocéntrico.

Piaget propde que se substitua a explicagdo dos fenbmenos em termos de causa e efeito por
uma analise genética em termos de sequéncia temporal e pela aplicagdo da férmula de concepgéo
matematica da interpenetracio funcional dos fenbmenos.

Ao analisar os fatores sociais e biolégicos, ele reconhece que o estudioso do desenvolvimento
mental tem por fim explicar a relagdo entre ambos e ndo descurar a sua solugao.

Quadro de trabalho da teoria de Piaget apoia no pressuposto de que ha uma sequéncia
genética de duas formas opostas de intelec¢ao que a teoria psicanalitica descreve como duas formas
gue se encontram ao servico do principio do prazer e do principio da realidade.

Piaget compartilhou com Freud a abordagem metafisica que eleva o principio do prazer do
seu verdadeiro estatuto de fator secundario ao nivel de uma forga vital independente, de primo-motor
do desenvolvimento psiquico.

Pensamento autistico que era o oposto do pensamento realistico na sequéncia de Piaget é
uma evolucéo tardia, um resultado do pensamento realistico e do pensamento conceptual, que nos
conduz a certo grau de autonomia relativamente a realidade, permitindo a satisfacdo na fantasia
das necessidades frustradas pela vida real.

Essas experiéncias trouxeram a primeiro plano outro ponto que é o papel da atividade da
crianca na evolugao dos seus processos intelectivos. Este processo é desencadeado pelas acdes
da crianga; os objetos com que esta lida representa a realidade e modelam seus processos de
pensamento.

Conclui-se que Piaget admite no prefacio a edi¢gao russa do seu livro, que € preciso comparar
o comportamento de criangas de ambientes sociais diferentes para estabelecer a diferenga entre o
social e o individual no seu pensamento.

PSICOPEDAGOGIA E SEU SIGNIFICADO NA EDUCAGAO

E uma area de conhecimento e de atuacdo profissional, levando em conta uma concepgao
de aprendiz que cria a si proprio e constroi seu conhecimento, na sua singularidade, em busca da
integracdo do emocional e do cognitivo, na dinamica relacional eu - outro.
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Neste processo de mudanga que requer a aprendizagem, tanto o sujeito que aprende quanto
0 que ensina recebem influéncias da cultura atual sobre ela, em um jogo de interagdes reciprocas.

Aprendizagem ndo abrange ao que acontece em sala de aula, na escola, porém se faz presente
em todos os contextos em que o aprendiz, sujeito do conhecimento, se vé construindo algum saber
na familia, no trabalho, no @mbito clinico e de saude ou em qualquer outro espaco social.

Psicopedagogia como area de conhecimento e pratica de avaliagédo e intervencao, esta
comprometida com a visao integrada do homem e do conhecimento e com a dinamica do encontro,

na situacao de aprendizagem. Na dialdgica “professor-aluno”, “psicopedagogo-cliente”, o olhar e a
postura terapéutica sdo condi¢gdes necessarias.

SIGNIFICADO DO TERAPEUTICO NA EDUCAGAO E DA EDUCAGAO NO TERAPEUTICO

Mesmo “aluno-professor”’ que inspira muitas reflexées, retratado em momentos felizes, de
convivéncia com a arte do curso de psicopedagogia, expressa em outras partes da cronica a procura
desse sentido de cuidados terapéuticos até mesmo no espago educativo de sala de aula.

Postura terapéutica quer dizer numa abordagem fenomenoldgica:

* Acolher o diferente, fragmentado e cristalizado, o descrente de si préprio e o ferido
respeitando sua singularidade;

* Abrir espacgos para que eles possam se revelar criadores, reconhecendo-se como sujeitos
construtores de si proprios e de seu conhecimento;

» Possibilitar dialogos entre aqueles envolvidos com a dindmica relacional, proporcionando
diferentes formas de contato com o mundo, interno e externo, integrando o “pensar” e o
“‘emocional”.

Os préprios professores e terapeutas, como aprendizes, precisam desse olhar para desenvolver
a autoestima e a autoconfianga, para criarem e transformarem, exercendo seja a fungéo do ensinar
seja a de curar.

A responsabilidade do psicoterapeuta e do educador com postura terapéutica € de “achar a
outra pessoa” em prol de uma mudanga, mas sem exigir a transformacéao dele.

Educador-terapeuta precisa confirmar a existéncia do individuo como ele €, para possibilitar
a cura pelo encontro, liberando possibilidades do paciente e do aprendiz.

Caso considere que a aprendizagem como um processo em que o sujeito na relagao reciproca
com o outro, gera mudangas, o processo de “ir se curando” esta presente, diante dos sentimentos
de perda, ganho e medo decorrentes das desconstru¢des e construgdes implicitas na dinamica da
mudanca.

Por exemplo, na situagcdo educacional, na escola, ha envolvimento com o desenvolvimento
do aprendiz na sua condi¢cao saudavel de criar e de mudar a si proprio e ao mundo, ou com medidas
preventivas para nao se instaurarem estados de doenga, de paralisagcdes do homem. Nessas
situacdes, tendem a focar nas possibilidades de mudanca, considerando os cuidados no aprender
e no ensinar.

Considera essa interacao entre aprender-curar, desvelando estes niveis de cura no processo
do aprender e os niveis de aprendizagem na busca da cura. Terapéutico esta presente em diferentes
contextos e situagcbes em que a relagao de ajuda ocorre na dialégica Eu-Tu, na reciprocidade, no
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compromisso e no movimento de transformacéao.

CONSIDERAGOES FINAIS

Quando a pessoa se expressa plasticamente, a imagem criada traz elementos de seu universo
pessoal. Notando que o produto da criacéo, a pessoa € auxiliada a ver e dizer coisas de si propria,
observando-se mais. A crianga projeta em suas experiéncias nos objetos, permitindo recriar aquilo
que é dificil de caminhar. O boneco é como um objeto de projecéo e que ajuda na resolugao de
conflitos.

Psicopedagogia como area de conhecimento e pratica de avaliagao e intervengao, esta
comprometida com a visdo integrada do homem e do conhecimento e com a dinamica do encontro,
na situacéo de aprendizagem

A responsabilidade do psicoterapeuta e do educador com postura terapéutica € de “achar a
outra pessoa” em prol de uma mudanga, mas sem exigir a transformacéao dele.

Linguagem nao é uma expressao do conhecimento adquirido pela crianga. Existe uma
inter-relagcédo entre pensamento e linguagem, um proporcionando recursos ao outro. Desta forma a
linguagem tem um papel essencial na formac&o do pensamento e do carater do individuo.

Conclui-se que é necessario que na avaliagao psicopedagogica dos problemas de aprendizagem,
tem que levar em conta os aspectos objetivos e subjetivos do processo de aprendizagem e a
necessaria relagao de simultaneidade e independéncia entre eles.
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RESUMO

Esse artigo tem como objetivo mostrar como precisa ser tratado assuntos relativos a cultura africana,
pois 0 modo como vieram 0s negros para o Brasil, muito se perdeu dessa rica cultura. Muitas
brincadeiras de rua foram trazidas da Africa e nem sabemos, muitas também s3o indigenas, é
interessante trabalhar com essas brincadeiras dentro da escola de educacao infantil, ja falando
de que lugar determinada brincadeira veio, trabalhando também um pouco da histéria. No Brasil
a cultura africana esta cada vez mais sendo trabalhada dentro das escolas, ha muitos livros para
trabalharmos as diferencas com as criangas pequenas, € interessante buscarmos novas praticas
para mostrar e debater sobre o preconceito. Mas percebemos que as criangas pequenas na sua
maioria nao veem diferenca na cor das pessoas. O estudo de Geografia possibilita, aos alunos, a
compreensao de sua oposigao no conjunto das relagdes da sociedade com a natureza; como e
por que suas agoes individuais ou coletivas, em relagao aos valores humanos ou a natureza tém
consequéncia tanto quanto para a sociedade. Permite conhecer e compreender as diferentes relagbes
que sao estabelecidas na constru¢cao do espago geografico no qual se encontram inseridas, tanto
em nivel local como mundial (Brasil, 2001).Essas dialéticas que o sistema capitalista de produgao
carrega e que muitas vezes é pregado até mesmo no ambiente escolar, porque € inevitavel que esse
discurso esteja presente nos materiais didaticos e na midia e que o ambiente escolar desconstrua
essa fala. Tendo em vista os conflitos e contradicées que o tema suscita, se percebe que apenas
um bom embasamento pautado no levantamento de todas as vertentes sobre o assunto, podera
levar a um debate mais esclarecedor e consciente.

Palavras-chave: Geografia; Educacdo Ambiental; Inclusdo, Ensino integral.

INTRODUCAO

As criangas sao seres sociais que nhascem e crescem em meio a grupos de pessoas adultas
e criangas. Negras, brancas, e de outros pertencimentos raciais, sdo submetidas a uma midia que
apresenta um ideal de beleza, bondade e plenitude. E provavel que essas informagées recebidas
desde a infancia, interfiram nas preferéncias e formas de agir, das criangas pequenas, que estao
em processo de formagao de suas personalidades.

Tem o intuito de promover a compreensao e o questionamento das agées humanas no mundo.
Bem como o papel que cada individuo, ou sociedade, pode exercer na transformagao do mundo,
da natureza, na preservagao da biodiversidade e, consequentemente, na construgcao do futuro da
humanidade.

Esta forma de ensinar a educagao ambiental visa romper com o modelo tradicional do ensino
de educagéao ambiental e da prépria Geografia. Devendo favorecer a formagao de educandos que
74



I Revista Territorios Abril 2021

nao apenas aprendem os termos e conteudos, somente lendo textos longos, cansativos e sem
significado. Praticas que acabam nao favorecendo a compreensao das necessidades da Terra e
de todos os seres vivos, cada vez mais afetados pelos impactos negativos do modo de vida do ser
humano. Tem por objetivo dotar a relevancia da educagao ambiental enquanto forma de expor o papel
de cada individuo na construgéo de uma sociedade mais justa, equilibrada, responsavel e ciente de
seu papel enquanto responsavel pelo futuro da humanidade e pela preservagao da biodiversidade
e do meio ambiente em si.

A cultura brasileira esta muito vinculada a cultura africana, mesmo que indiretamente, pois
foi esquecendo suas origens, passando de pessoa a pessoa, mas sem saber de qual lugar vieram,
pois o Brasil é muito rico em cultura, pois temos a Indigena, que foi o primeiro povo, a Europeia, que
nos colonizaram a principio e a Africana, com 0s negros que vieram escravizados pelos europeus,
pois os Indios ndo admitiam trabalhar como escravos.

A forma como os negros vieram para o Brasil ndo nos traz boas lembrancas, pois vieram
obrigados, e eram tratados como objetos, € um passado muito triste e mesmo assim tem gente que
diz que ndo passou de uma mentira, dizendo que os proprios negros vendiam seus irmaos para a
mao de obra que o Brasil precisava naquela época.

Mas mesmo dessa forma os africanos trouxeram para o Brasil diversos conhecimentos que
adquiriram e varias técnicas que desenvolveram ao longo dos séculos, muito da comida foi s6
adaptada para o que tinha aqui no Brasil, mas a feitura era a mesma da Africa.

A Africa por ser a mae de todas as civilizagdes possuia um grande conhecimento metalirgico,
adiantando nosso desenvolvimento frente a Europa, pois conheciam sobre a feitoria do Ferro, com
o pré-aquecimento do forno, permitindo que no Brasil o ferro e o ago tinham alta qualidade. Num
primeiro momento as barras de ferro eram pequenas, por conta do tamanho de seus fornos, quando
foram para Minas Gerais e conheceram a riqueza em minério, os africanos conseguiram produzir
fornos que usavam na Africa e com isso a producéo de utensilios de ferro cresceus significativamente.

Valorizando sempre o conhecimento cientifico e a sensibilidade para as questées ambientais na
formacgao de um cidadao capaz de perceber a influéncia das praticas, convicgdes e comportamentos
dos seres humanos e seu impacto ambiental. Promovendo assim o desenvolvimento de pessoas
capazes de respeitar, refletir, preservar e entender a natureza, compreendendo a mesma, ndo como
algo distante da vida de cada individuo, mas como parte integrante do modo de vida da civilizagao
humana. E preciso que o aluno se perceba como parte de um todo, como engrenagem ativa do meio
ambiente, como fator essencial na manutencgao ou alteracdo dos impactos na natureza e em todas
as outras formas de vida existentes na Terra. Isso implica no entendimento da necessidade evidente
do equilibrio entre a humanidade e a natureza, entre as pessoas e a fauna, entre a agricultura e a
flora que a cerca.

Segundo Carvalho (2003), desde o periodo pré-socratico havia textos que remetiam a essa
discussdo. O que pode ser observado € que pelo modo de vida de cada sociedade ao longo das
décadas, ou seja, do momento histdérico-social vivido, a natureza é vista sob um olhar diferente, a
forma como a relagéo entre homem e natureza era vista mudava de viés. Analisando a sociedade
grega, o que explicava a relagdo entre homem e meio ambiente eram os mitos, naquela época o
individuo tinha receio da furia dos deuses, porque a propria natureza era deus. Na Grécia antiga com
o surgimento das varias areas do conhecimento, a natureza ja ndo era mais assustadora, porque
o mito que antes explicava a vida em sociedade ja ndo tinha assim tanta credibilidade, porque a
natureza ja ndo era mais um deus. A racionalidade passou a ditar o que é certo, e o mito ja nao
respondia mais aos anseios dos estudiosos.

Com o advento de a ciéncia o préprio ser humano se tornou divino, e a distancia entre individuo
e natureza s6 foi se tornando maior. O cristianismo foi outro fator que distanciou a sociedade da crenga
nos mitos. Assim como o movimento renascentista apoiado na ideologia antropocentrista, também
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corroborou para a relagdo de vantagem que o individuo sente em relagéo ao natural, pois 0 homem
passa a ser o centro do universo. O cristianismo assim como o antropocentrismo, levou a sociedade
a achar que tudo deveria cumprir aos designios do homem, essa légica de que a natureza passaria
a cumprir a funcao de servi-lo, é dificil de ser destituida do imaginario da humanidade. Porque no
cristianismo € disseminada a ideia de que o ser humano tem dominio sobre todas as coisas, segundo
com o antropocentrismo que coloca o homem como centro do universo. Essa ideologia pode ser
aplicada nas sociedades contemporaneas, que tém como premissa a busca pelo lucro, pois esse
objetivo fez com que a natureza continuasse sendo destruida para que a produ¢ao de mercadorias
continuasse seguindo a contento dos interesses do mercado.

Chamada de selecao natural, ndo pode deixar de ser citada como explicagao para o sentimento
de superioridade humana. Embasado nesse pensamento o homem sentiu e sente que estaria no
topo da cadeia evolutiva por suas aptiddes racionais, o que o tornaria mais que apto para viver no
planeta, em detrimento de outras espécies. Os estudos sobre a relacdo do homem com a natureza
sempre existiram, acontece que atualmente muitos estudiosos compreendem que todos devem ser
responsabilizados de alguma forma, e, portanto, devem ter agdes conscientes perante a natureza,
ja que todos sao atingidos da mesma forma pelos problemas que traz a degradagdo ambiental.

Tendo em mente o intuito de levar o educando a desconstruir praticas nocivas ao meio
ambiente, evitar concepgdes errbneas e nao cientificas, habitos e exageros, que ainda se mantém
no modo de vida de nossa sociedade e que se agrava desde o século XX, bem como a descrencga
de alguns movimentos sociais no aquecimento global, no efeito estufa e nas mudancgas climaticas,
assim como a minimizagao da influéncia humana na degradacgéao de todos os habitats e ecossistemas
do planeta. Lembrando ainda dos graves problemas que o consumismo e 0 consumo exagerado
das pessoas tém criado no mundo inteiro.

OS SERES HUMANOS E SUAS DIFERENCAS

Todos os seres humanos possuem uma caracteristica que € o narcisismo, que vem desde
a mitologia grega, derivada do mito de Narciso, que significa gostar muito de si propria, buscando
satisfazer todos seus desejos, expressando suas opinides e sentimentos, sonhos e tentar realiza-
los (BENTO, 2003).

Isso faz com que os seres humanos se relacionam essencialmente com aqueles que
consideram semelhantes em seus desejos, opinides e interesses parecidos, fazendo com vizinhos,
até mesmo guerras sangrentas, mas em decorrer dessa grande diversidade que fez com que os
homens desenvolvessem diversos conhecimentos, todas as culturas contribuiram um pouco para o
desenvolvimento da humanidade (BENTO, 2003).

A contribuigdo da Africa é muito complexa, a civilizacdo egipcia com seu imenso valor
para a humanidade foi resultado da obra de asiaticos e africanos e cabe ressaltar que as grandes
pirdmides exigiram grande conhecimento de matematica, engenharia e geometria. O continente
africano contribuiu com construgdes juridicas, sistemas politicos e doutrinas filos6ficas muito pouco
divulgados no Ocidente e é que acontega grupinhos, clubes e até gangues nas quais todos possuem
caracteristicas comuns, com vestimentas e formas parecidas e repudiam pessoas que sao diferentes.
Dentro das escolas, especialmente com adolescentes os que se vestem de forma diversa, pensa
de outra maneira, acabam sendo ridicularizados e sofrendo diversas formas de violéncia, na sua
maioria das vezes a verbal (BENTO, 2003).

Essa caracteristica que aparece nos adolescentes acaba diminuindo muito na fase adulta, mas
alguns adultos continuam protegendo, favorecendo e apoiando seus grupos e rejeitando os outros
que sao diferentes. A diversidade entre os seres humanos acaba sendo um motivo para conflitos com
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os outros, desde briga entre lamentavel constatar que em relacéo a Africa, os europeus golpearam
e destruiram e destruiram tao rapidamente uma cultura que a riqueza jamais podera ser avaliada
(BENTO, 2003). A histéria nos mostra que toda a diversidade de povos e culturas é o instrumento
responsavel pelo grande crescimento e desenvolvimento da humanidade.

Lamenta-se que, frequentemente, essa diversidade seja utilizada como instrumento de
opressao, de exploragao e mesmo de exterminio de grupos humanos. A diferenga a caracteristica
que constitui verdadeiro patriménio da humanidade — acaba sendo manipulada, em prejuizo de
certos grupos humanos (BENTO, 2003 p.15).

Os seres possuem um pigmento na pele que é chamado de melanina, produzido pelo corpo
para proteger a pele dos raios solares, quando este presente em grande quantidade a pele adquire
uma tonalidade marrom ou reta e quando em baixa quantidade a pele adquire uma tonalidade branco-
rosado e em quantidade mediada absorve a tonalidade de amarelo escuro ou claro (BENTO, 2003).

Por esse motivo quanto maior forem os raios solares de uma determinada regiao sua populagao
tera uma tonalidade mais escura de pele, mas nada significa que as pessoas com origem dessa
regiao nao possa viver em uma regiao nos quais os raios solares sdo menos intensos, a sua heranga
genética é carregada com ele, pois seus antepassados viveram milhares de anos em determinado
ambiente desenvolvendo a capacidade de formar melanina em grande quantidade independente
da exposicao ao Sol.

A CHEGADA DOS AFRICANOS NO BRASIL

Milhées de africanos foram forcados a cruzar o oceano e partir para uma nova vida no chamado
Novo Mundo. Vinham nos chamados Navios Negreiros que foram descritos assim pela poesia de
Castro Alves “[...] Hoje [...] o poréo negro, o fundo, infecto, apertado, imundo, tendo a peste por
jaguar [...] E o sono sempre cortado pelo arranco de um finado, e o baque de um corpo ao mar [...]"
(FERMIANO & SANTOS, 2014, p. 162).

O trafico de escravos distribuiu africanos dos mais diferentes grupos étnicos para diferentes
paises das Américas, inclusive o Brasil em que recebia os escravos negros para trabalharem como
escravos nas plantagdes de cana-de- -agucar no Nordeste na metade do século XVI. No entanto,
a historiografia afirma que ja existia a escravizacgéo na Africa, a estrutura tribal dos povos africanos
convivia com a escraviddo mesmo antes da chegada dos europeus, mas era vista e acontecia de
forma diferente, ou seja, ndo era uma escraviddao mercantilizada. Portanto, os africanos ndo vieram
para o Brasil de livre e espontanea vontade.

Barbosa (2005), afirma que, na constituicdo da Identidade do Brasil temos a cultura africana
que permeia a formacao da nossa identidade como heranga construida com muita dor, sofrimento,
morte, suor e lagrimas.

No entanto, sua presenga esta na musica, na gastronomia, na religiosidade vivenciada
como forga, resisténcia e constituicdo da identidade negra em nosso pais, diversamente oposta
ao pensamento e a postura perversa do famoso “jeitinho brasileiro”. Segundo Barroso, 2017 apud
Barbosa, 2005:

Os brasileiros burlam regras e normas preestabelecidas a fim de se beneficiar e defender
os seus conhecidos, de modo que esses atalhos, buscados durante as negociag¢des, podem beirar
a corrupgao e possibilitar condutas criminosas. Entretanto, muitas vezes, essas atividades sao
“‘percebidas como criatividade, improvisacédo e esperteza do brasileiro” (BARROSO, 2017 apud
BARBOSA, 2005, p. 23).
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Freyre (2005), afirma que, “no catolicismo em que se deliciam nossos sentidos, em tudo que
€ expresséo sincera da vida, trazemos quase toda a marca da influéncia negra” (BARROSO, 2017
apud FREYRE, 2004, p. 367).

Portanto, a cultura brasileira esta impregnada de africanidade, ou seja, é “uma cultura feita
de retalhos do que o africano guardara no peito nos longos anos de escraviddo, como sentimentos
musicais, ritmos, sabores e religiosidade” (BARROSO, 2017 apud RIBEIRO, 2003, p. 222).

Havia as guerras tribais e a tribo mais forte escravizava a tribo mais fraca, com a chegada dos
portugueses dentro desse processo ao invés da tribo vencedora ficar com os escravos a preferéncia
passou a ser moeda de troca por produtos, sobretudo, armas de fogo com os portugueses.

A maioria das tribos africanas que chegaram ao Brasil pertenciam a dois grupos étnicos
africanos: Bantos (capturados no Congo, Angola e Mogambique) e Sudaneses (Nigéria, Daomé
e Costa do Marfim). A questao da escravidao foi uma pagina traficava para a histéria dos povos
africanos contribuindo para uma perda da identidade cultural, das tradigbes religiosas, dos costumes.

N&o ha como negligenciar na histéria da formacgéo do Brasil a influéncia da cultura negra
que percorre todo o tecido social brasileiro e passa a ser patriménio material e imaterial da propria
cultura nacional (BARROSO, 2017 apud MUNANGA, 2009). A maioria dos africanos vendidos como
escravos, em grande parte pertenciam a nobreza tribal africana se constituindo em reis, principes,
rainhas e guerreiros, e isso se justifica a miscigenagédo extremamente forte que ocorreu com as
caracteristicas genéticas da etnia negra no Brasil.

AS LEIS QUE IRAO IMPLEMENTAR E CONSTITUIR A CULTURA AFROBRASILEIRA E AHISTORIA
DA AFRICA NAS ESCOLAS

A Constituicdo Federal de 1988 determina o direito da crianga a educagao, bem como o
Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) e a Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional
9394/1996; no entanto, tais praticas muitas vezes sédo desviadas pelas politicas publicas, assim como
outros fatores. A educacao infantil foi redefinida e oferece espaco para as questdes relacionadas a
diversidade e seus objetivos basicos: “promover o bem de todos, sem preconceitos de origem, raga,
sexo, cor, idade, e quaisquer outras formas de discriminagéo”. (BRASIL, 1988). Assim, o ano de 1996
tornou-se essencial para a educacgao brasileira, porque a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Brasileira (LDB), n°® 9.394/ 96 juntamente com a Constituicdo estabeleceram acgdes no tocante ao
resgate da valorizag&o da pluralidade cultural:

A LeiN°.10.639/03 constitui-se em elemento essencial no processo de construgao/reconstrucao,
conhecimento/reconhecimento e valorizagao de diferentes perspectivas e compreensdes concernentes
a formacéo e as configuragdes da sociedade brasileira contemporanea, no sentido de desconstruir
as significagdes e representacdes preconceituosas e racistas que tem se configurado os conteudos
didaticos e no espaco da escola (VALENTIM; BACKES, 2007, p.3).

Uma das clausulas mais importantes da lei 10.639/03 refere-se a questdo da diversidade
que se faz presente no artigo 26, onde propde a regulamentagao dos curriculos das escolas para a
existéncia de uma base nacional comum, que esteja em conformidade com as caracteristicas locais
da sociedade sobre as questdes sociais, culturais e econdmicas, como se verifica no paragrafo quarto:

4°, O ensino da Histéria do Brasil levara em conta as contribuicdes das diferentes culturas e
etnias para a formagao do povo brasileiro, especialmente das matrizes indigena, africana e europeia
(BRASIL, 1996, p.24).

Os Parametros Curriculares Nacional (PCNs), em seu décimo volume: “Pluralidade Cultural’,
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transita por todas as disciplinas de base comum e/ou diversificada — parametros nao suficientes
para quebrar paradigmas preconceituosos baseados no senso comum e, assim, apresentou-se ao
Congresso Nacional um projeto de lei, que foi aprovado para inclusdo no curriculo oficial das escolas
a obrigatoriedade do ensino de Histéria e Cultura Afro Brasileira.

Assim, surgiu a Lei n.10.639, de 9 de janeiro de 2003, que altera a Lei n° 9.394 de 20 de
novembro de 1996, estabelecendo-se as Diretrizes e Bases da Educagao Nacional que determina
a inclusado no curriculo oficial da Rede de Ensino a tematica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira”
(BRASIL, 2003).

Este documento altera a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), em artigos
que fala sobre a abrangéncia no ensino fundamental, médio, oficiais e particulares na introdugao
de estudos e contetidos em seus referentes curriculos sobre o estudo da Histéria da Africa e dos
africanos, suas lutas em terras brasileiras, sua cultura dentro do Brasil e sua participagao dentro
da sociedade. Além de instituir no calendario letivo o dia 20 de novembro como “Dia Nacional da
Consciéncia Negra”.

Na Educacao Infantil assinala-se ainda a Lei n°® 10.639/2003, que conforme o Plano Nacional de
Implementacao, considera que: “As criangas tém o direito de ser e se sentir acolhidas e respeitadas
nas suas diferengas, como sujeitos de direitos”. Sua corporeidade, estética, religido, género, raca/
etnia ou deficiéncia devem ser respeitadas, nédo por uma rogativa ética, social ou religiosa, mas
porque essa € a atitude esperada da sociedade e da escola democratica atenta a infancia.

Portanto, as ag¢des juntamente ao curriculo da Educacao Infantil deverdo se questionar o
tratamento educacional oferecido as criangas negras, brancas e outras etnias, bem como suas
familias e histérias:

Nao se trata de uma postura individual, mas de uma pratica coletiva. Sendo assim, as instituicdes
que ofertam a Educacéo Infantil deverao analisar criticamente, sob a perspectiva da diversidade, o
material didatico selecionado, os brinquedos, a ornamentagao das salas, as brincadeiras, as cantigas,
a relacao entre professores e as criangas, e entre as proprias criangas, e indagar: as criangas tém
sido pedagogicamente tratadas de forma digna? A presencga negra - componente importante da nossa
formacao social e historicamente - se faz presente na educacgao das criangcas de 0 a3 anosede 4 a
5 anos? Como? Essas perguntas ampliam-se a todo e qualquer professor da Educacgao Infantil, quer
o que trabalha com criangcas dos meios populares, quer o que atua em instituicbes particulares de
ensino. Nao é preciso ter a presenga da populagao negra para aprender a saber respeita-la (Educacao
das Relagdes Etnico-Raciais e o Ensino das Culturas e Histéria AFRO-BRASILEIRAS, AFRICANAS
E DOS POVOS INDIGENAS, Secretaria de Estado da Educacdo de Porto Alegre, 2017, p. 71,72).

Muitas escolas de Educacao Infantil ainda acreditam firmemente que as criancas dessa idade
nao precisam aprender sobre cultura, ainda que determinado em lei, pois, para estes, ainda nao esta
nitido seu papel no desenvolvimento em sala de aula (ABOI, 2017). Porém, ainda que nesta fase, é
fundamental se mostrar a diversidade cultural para anular qualquer paradigma, abrindo os olhos da
crianga para o diferente, por meio do conhecimento e sabedoria. Outra questao se da pelo fato de as
escolas nao dispor de uma formagao especial para os educadores sobre da cultura africana e afro-
brasileira, existindo-se pouco conhecimento sobre a tematica (AFRO- -BRASILEIRAS, AFRICANAS
E DOS POVOS INDIGENAS, 2017).

Mas n&o se pode julgar os professores, uma vez que € impossivel compreender qualquer
assunto sem que haja instrugao e recursos. Acredita-se que, a partir do instante em que as escolas
entendem a real importancia de trabalhar com o assunto historico e justica social entre todas as
pessoas, talvez o tema n&o seja mais apenas um modelo antirracista. Trabalhar a cultura africana
na Educacéo Infantil € essencial para total inclusao dela na sociedade, porque a crianga ndo apenas
aprendera a se relacionar com uma nova cultura, mas a levara para a vida (AFRO-BRASILEIRAS,
AFRICANAS E DOS POVOS INDIGENAS, 2017).
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A RESISTENCIA DOS QUILOMBOS

Os quilombos eram aldeias organizadas por escravos foragidos de acordo com a estrutura
social africana, sendo economicamente autossuficientes. O quilombo apresentava uma via de
liberdade para os escravos que conseguiam fugir e a sua habitagao extrapola o povo negro, eram
bem-vindos ao quilombo outras culturas excluidas da sociedade vigente.

De todos os quilombos existentes no Brasil, 0 que mais se destacou e o mais duradouro de
todos os quilombos se transformando no simbolo da resisténcia, da rebeldia contra a escravidao
existente, esse quilombo foi o dos Palmares, localizado na Serra da Barriga no atual Estado de
Alagoas. O quilombo dos Palmares ndo era um quilombo, mas sim, 15 quilombos sob a lideranga
de Zumbi, Palmares havia vencido varias expedigdes enviadas pelos senhores de engenho luso-
brasileiros.

Carneiro (1947), afirma que, figuras de grande renome fizeram parte deste quilombo, como
Ganga Zumba, Zumbi, e Dandara, uma importante guerreira e esposa de Zumbi. Seu primeiro lider,
Ganga Zumba, foi envenenado dias depois de tentar uma negociagao de paz com o governador
da Capitania de Pernambuco, em 1678, que ndo agradou aos quilombolas. Arraes (2014), em seu
Cordel, retrata a forma de Dandara, uma martir da Resisténcia:

Pra falar dessa guerreira Fago humilde reveréncia Pois Dandara dos Palmares Tem importante
influéncia E para as mulheres negras Cheias de resiliéncia.

Lideranga feminina Forte como convicg¢ao Ela jamais aprovou Tratado de rendigdo Discordou
de Ganga-Zumba Em prol da revolugdo (ARRAES, 2014, pp. 1-2).

Dandara, mulher forte e lutadora, almejava, buscava a liberdade sua e dos seus irmaos negros
e escravos, vista na historia como expoente inspirador de que mais que o simbolo da liberdade
e resisténcia, o Quilombo se transformou em pesadelo para os Senhores, os Feitores e mais do
que resisténcia se transforma em possibilidade de cultivar a cultura, a musica, a religiosidade, os
costumes, as relacdes que tinham na Mae Africa e que no Brasil vai sendo uma forma de resisténcia
até na musica negra, nos artistas que tem sua vida em Salvador onde existem toda uma energia,
uma axé que permeiam as relagdes e que nos remetem a Africa Negra.

Com a morte de Ganga Zumba, Zumbi passa a ser 0 novo e ultimo lider do Quilombo dos
Palmares. O personagem ficou famoso pela resisténcia nas batalhas finais e pela recusa em aceitar
as negociagoes de paz das autoridades coloniais, que tinham como objetivo escravizar escravos
fugidos.

Para Macédo (2017):

Aqualtune Ezgondidu Mahamud da Silva Santos foi uma princesa africana, filha
do importante Rei do Congo que viveu no século XVIl. Segundo informagdes
disponibilizadas no Centro de Estudos das Rela¢des de Trabalho e Desigualdades
(CEERT), a historia da princesa comega no ano de 1665, quando, liderou cerca de
10 mil guerreiros congoleses, no que ficou conhecido como a “Batalha de Mbwila”.
Durante essa batalha, a sua tribo foi atacada por outra de nome “Wa Chagas” — ha
quem diga que o conflito foi provocado pelos portugueses, interessados em cativos
para o comércio de escravos. O fato, é que a tribo de Aqualtune perdeu o combate
e a cabega do pai dela, o rei de Mani-Kongo, foi cortada e exibida em uma igreja,
enquanto a sua filha, foi presa com seus companheiros e vendida como escrava.
Aqualtune, foi transportada em um navio negreiro e venda no Brasil, onde chegou
pelo porto do Recife. Comprada como escrava reprodutora foi levada para a regiao
de Porto Calvo, sul de Pernambuco (hoje Alagoas). La organizou uma fuga junto
com outros escravos, para a regidao onde se firmou o Quilombo dos Palmares. Sua
ascendéncia foi conhecida, e entdo ela assumiu o governo do territorio quilombolas,
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onde as tradi¢des africanas eramAmantidas e cada mocambo organizava-se de acordo
com suas proéprias regras (MACEDO, 2017, pp. 64-65).

CONSIDERAGOES FINAIS

A diversidade entre os individuos se trata de uma construgao social, ndo estabelecida pela
falta de semelhancga bioldgica. Historicamente, enquanto era comum esperar das mulheres atos
mais delicados e maternais, 0 homem, era percebido por muitos como o responsavel por manter
as necessidades fisicas da sua familia contexto este que ndo pode ser tratado como via de regra,
mas como uma condi¢ao social tdo aprofundada que se assenta como apropriado.

E muito dificil construir uma individualidade quando a subjetividade esta sendo negada,
aviltada e as pessoas estido sofrendo pelas marcas da dor de séculos de escravizagdo, mesmo tendo
consciéncia de que seus ancestrais fazem e constituem a formacao da cultura, da identidade, da
musica, da forma de se colocar diante do sagrado, isso € muito triste, mas ha que ser enfrentado.

A maioria populagdo negra vive em comunidades em ambientes violentos, opressivos,
agressivos, segregadores, as pessoas negras tem que se defender o tempo inteiro porque nao sao
vistas como pessoas.

Por meio das afinidades sociais e afetivas, as criangas arquitetam as relagdes de amizade, e
no mesmo instante, identificam as diferengas existentes e estabelecem competi¢des com o oposto
por meio disso, pode-se afirmar que, nenhum individuo nasce com preconceito ou com o desejo
de controlar a vida do proximo — tais atitudes sao instaladas no decorrer da vida, conforme a sua
existéncia e o ambiente que o cerca.

Além de promover politicas de neutralizagdo das injustigas, é relevante instituir politicas
transversais compensatoérias, capazes de corrigir os desniveis histéricos impostos a condicéo
negra. Assim, a igualdade de oportunidades e de acesso isonémico aos bens publicos ndo depende
somente da reversao do contexto de subordinacido imposto pelo patriarcado, mas também e politicas
compensatérias temporarias, capazes de assegurar, durante o periodo de supressao dos valores
sexistas, a equiparagéo dos contextos sociais desiguais (PEREIRA, 2010, p. 27).

Me parece que uma das saidas para esse tipo de situagao de violéncia esta na participacao
dos movimentos de a¢des afirmativas coletivas, colaborativas em que seja possivel o empoderamento
mesmo em uma sociedade extremamente racista, sexista, homofébica, discriminatdria.

N6s somos o latifundio. Ora, o latifundio isola 0 homem; o dissemina; o absorve; é essencialmente
antiurbano. Nesse insulamento que ele impde aos grupos humanos, a solidariedade vicinal se
estiola e morre. Em compensacéo, a vida da familia se refor¢a progressivamente e absorve toda a
vida social em derredor. O grande senhor rural faz da sua casa a solarenga do seu mundo. Dentro
dele se passa a existéncia como dentro de um microcosmo ideal: e tudo € como se nao existisse a
sociedade. [...] Essa preponderancia da vida de familia influi consideravelmente sobre o carater e
a mentalidade da nobreza rural: torna-a uma classe fundamentalmente doméstica. Doméstica pelo
temperamento e pela moralidade. Doméstica pelos habitos e tendéncias (VIANNA, 1974, p. 53).
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RESUMO

No presente trabalho, teve como objetivo a construgao do estudo da diversidade, partindo dos
pressupostos metodolégicos e tedricos, e 0 quao da importancia dos jogos e brincadeiras, partindo
do desenvolvimento da crianga na Educacéo Infantil. A construgao deste trabalho, foi imprescindivel a
busca nos estudos dos autores, que apontam uma relagao tematica, no desenvolvimento da criancga,
e no processo da construgao da aprendizagem, onde potencializou na estrutura de construir, a
relagcao existente entre o ensino e a ludicidade no favorecimento da aprendizagem. Contudo, nessa
pesquisa, detalhando os relatos histéricos a Educagao Infantil, ha um cunho assistencialista que
apresenta, apenas um olhar voltado o cuidar fisico da crianga, e com o passar dos tempos, houveram
mudancas significativas, em sua perspectiva, onde o “cuidar”, ficou vinculado ao ato de educar, e
nos dias de hoje sao indissociaveis. Assim sendo, se faz necessario a adequagao de uma formacgao
académica aos profissionais, que ingressam seu trabalho na Educacéo Infantil. Uma instituicao, que
objetiva possibilitar ao educando a aquisicado do conhecimento formal, e propor o desenvolvimento
dos processos do pensamento, o brincar na escola ndo é exatamente igual ao brincar em outras
ocasides, sendo que a vida escolar é conduzida por algumas normas que regulam as acgdes das
pessoas e as interagdes entre elas, naturalmente estas normas estdo presentes nas atividades da
crianga. A utilizagao do brinquedo como recurso pedagadgico, tem sido e € bastante utilizado pelos
docentes, dentro e fora da sala de aula, principalmente na Educacéao Infantil, e a elaboracao de
cada atividade proposta, a fim de produzir conhecimentos com os Jogos e Brincadeiras, no cotidiano
escolar aluno e do professor.

Palavras-chave: Educacao; Brincadeiras; Infantil; Jogos.

INTRODUCAO

Esta pesquisa, ressalto como as brincadeiras e os jogos sao de extrema importancia para os
desenvolvimentos da crianga.

O estudo, objetiva refletir e analisar sobre a influéncia dos jogos e as brincadeiras, no processo
de desenvolvimento cognitivo da crianga, verificando suas contribuicdes para o processo ensino-
aprendizagem.

A pesquisa foi realizada um resgate, sobre jogos e brincadeiras e sua crescente valorizagao
dentro da educacéo infantil, como um recurso que contribui para a formacgéo global da crianga,
desmistificando a ideia de usar os jogos ou fazer brincadeiras apenas como entretenimento nas
horas vagas.

A escolha deste tema, foi realizada através dos olhares voltados para o direito da crianga, a
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ter uma educacao que promova a construcdo do conhecimento.

Contudo, pode-se enfatizar a Brincadeira, como atividade inerente e essencial ao ser humano,
principalmente na infancia, estando presente nas agdes e em tudo que a crianca faz, desde seu
nascimento, estabelecendo uma relagao ludica com tudo que o cerca.

Entretanto, o objetivo central do trabalho, enfoca o jogo e a brincadeira, como instrumento
importante no processo de ensinar, possibilitando aprendizagens solidas, significativas e prazerosas.

Sera abordado também, o quanto é importante os jogos no processo de desenvolvimento
cognitivo da crianga, e porque algumas instituicdes de ensino infantil, vé o jogo apenas como
passatempo.

Tem a analise como a escola antiga, lidava com a questdo do desenvolvimento cognitivo,
efetivo e motor das criangas e como as brincadeiras e jogos, eram aplicados pelos educadores.

Os autores citados neste trabalho me ajudaram a compreender melhor a relagédo professor
e aluno, com relagao a brincadeira e jogos.

Dessa forma, esta pesquisa propde verificar, de que forma o jogo interfere positivamente
na aprendizagem, e qual a sua contribuicdo no desenvolvimento de habilidades, desenvolvimento
social, politico, moral, emocional, fisico e cognitivo da crianca.

JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (BNCC), para a Educacgao Infantil (1998), o
desenvolvimento da crianga acontece através do ludico. Ela precisa brincar, ter prazer, alegria para
crescer, precisa do jogo como forma de equilibrio, entre ela e o mundo, portanto, a atividade escolar
deve ocorrer de forma descontraida.

Edda Bomtempo, parte do principio de que o brincar na infancia deve priorizar a autonomia
da crianga, que ela tenha oportunidade através da brincadeira de ampliar que sua visao do mundo.
Informa que brinquedo tem fungao terapéutica, socializadora e cognitiva, o mesmo (brinquedo), deve
estimular a crianga a instigar a sua curiosidade e criar desafios.

Gisela Wajskop discute o espago que a escola publica tem reservado a brincadeira, esclarecendo
assim a concepgao do brincar.

Ja a autora Tizuko Morchida, discute a importancia dos jogos na educacgao infantil e como os
jogos e as brincadeiras sdo importantes para desenvolvimento cognitivo da crianga.

O ensino aprendizagem do decorrer dos anos, vem sofrendo mudangas em sua metodologia
de ensino, buscando formas que possibilitam e facilitem o trabalho do docente/professor, no processo
de ensino/aprendizagem. Referente as mudangas dos recursos didaticos, sendo os jogos e as
brincadeiras, tornam principalmente a aprendizagem, de certa forma, menos mecanica e mais
prazerosa para o educando. Esse mesmo educando, repete no jogo e nas brincadeiras, impressdes
que vivenciam no cotidiano.

O jogo é uma atividade, em que o educando necessita, para sua atuagao em tudo que o
rodeia e desenvolve seu conhecimento.

Se relatarmos que a escola n&o valoriza o ludico, em se tratando de jogos e brincadeiras,
partimos do pressuposto em dizer que o brincar € uma atividade nao produtiva, pois nao gera lucros,
nem produz objetos de valores préprios da sociedade atual em que vivemos.
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Na educacao infantil, o ludico deve ser visto pelo docente, como uma oportunidade de levar
o educando, a compreender os significados e a importancia das brincadeiras para a educagao,
(CARVALHO, 1992). O educador, deve ser instigado a inserir os jogos e as brincadeiras de forma
ludica, em sua forma de trabalhar, sendo direcionados ter a consciéncia das vantagens de repassar
e transmitir seus conhecimentos.

(...) O efeito educativo da brincadeira infantil, na qual as criangas se sentem ligadas
por toda uma rede de regras complexas ao mesmo tempo aprendem a subordinar-
se a regras a essas regras como a subordinar a elas o comportamento das outras e
a agir nos limites rigorosos tragados pelas condi¢des da brincadeira. (VIGOSTSKI,
1934 p.263).

Na escola antiga, os jogos e as brincadeiras, originava-se de forma mecanizada, pela falta de
estrutura e de melhores informacdes, e obviamente na formagao de professores. Pensavam que os
alunos, deveriam ir a escola apenas para fazer as tarefas em sala de aula, onde o lazer sé ocorria,
no recreio, e cada crianga brincava separadamente, ndo existia brincadeira dirigida e/ou coletiva.

Kishimoto (1993, p. 15) afirma:

Os jogos tém diversas origens e culturas que sao transmitidas pelos diferentes jogos
e formas de jogar. Este tem funcao de construir e desenvolver uma convivéncia
entre as criangas estabelecendo regras, critérios e sentidos, possibilitando assim,
um convivio mais social e democracia, porque “enquanto manifestacao espontanea
da cultura popular, os jogos tradicionais tém a fung¢ao de perpetuar a cultura infantil
e desenvolver formas de convivéncia social”.
A origem do ludico, tem sua palavra latina “ludus” que quer dizer “jogo”. No dicionario escolar
da Academia Brasileira de Letras (2001), traz o significado de ludico como: “[...] que se refere a
jogos, brinquedos e divertimentos: o aspecto ludico da aprendizagem”.

Educadores hoje em dia, estdo aceitando mais o ludico, as brincadeiras e os jogos, como
forma metodoldgica, pois assim, os educandos ficam acessiveis, em receber quaisquer um dos
diversos tipos de orientagdo e aprendizagem.

Seguindo por esse caminho, o jogo, o ludico e a brincadeira, passaram a ser um recurso
pedagdgico e acompanhado por um docente na educagao infantil, uma vez que, através desses
recursos, a crianga aprende o meio onde vive, sobre a natureza, eventos sociais e dinamica interna.

A IMPORTANCIA DO BRINCAR

Podemos observar que brincar nao significa apenas recrear, € muito mais, pois € uma das
formas mais complexas que a crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o mundo. O
empenho dos adultos em estimular os bebés a interagirem com aqueles que Ihe sdo proximos
(cantando ou embalando-os ao som de cantigas, dizendo parlendas que terminam por cécegas no
corpo do bebé, acionando jogos variados com cores, luzes, timbres, etc.) e com seus brinquedos,
€ uma forma espontanea de iniciagdo ao ato ludico. Por exemplo: os pais e avis costumam brincar
com a crianga pequena fazendo-a montar “a cavalo” em sua perna e avangar por pequenos saltos
de seu tornozelo ao joelho e vice-versa. Maiorzinha, a crianga ganha um cavalinho-de-pau e simula
o impulso de andar do cavalo e a partir dai a crianga identifica o animal em revistas, na TV e no
jardim zooldgico.

O ato de brincar assim evolui, altera-se de acordo com os interesses proprios da faixa etaria,
conforme as necessidades de cada crianga e também com os valores da sociedade a qual pertence.
Cada vez mais reconhecidas como fonte de beneficios para as criangas, as brincadeiras tradicionais
vém recebendo a valorizagao de pais, educadores e recreacionistas.
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Conscientemente, muitos procuram contrapor-se a super oferta de produtos ludicos
comercializados pela industria especializada, com a transmissao de seu legado cultural as novas
geragdes. A programacao curricular tem, assim, incluido varias dessas atividades ludicas, especialmente
nas escolas infantis e nas primeiras séries do primeiro grau.

A tradicionalidade com que tais brincadeiras se mantém em nossa sociedade atestam sua
importancia no processo historico-cultural. O significado da atividade ludica para a crianga esta ligado a
varios aspectos: o primeiro deles, é o prazer de brincar livremente; seguem-se o desenvolvimento fisico
que exige um gasto de energia para a manutencéo diaria do equilibrio, do controle da agressividade,
a experimentacio pessoal em habilidades e papéis diversificados, a compreensio e incorporagao de
conceitos, a realizagado simbdlica dos desejos, a repetigdo das brincadeiras que permitem superar
as dificuldades individuais, a interagdo e a adaptagéo ao grupo social, entre outros.

As brincadeiras variam de uma regidao para outra e adquirem peculiaridades regionais ou
locais. No entanto, é possivel reconhecer uma mesma brincadeira e identificar as variantes surgidas,
as fusdes ocorridas no decorrer do tempo. Muitas atividades desaparecem quando deixam de ser
funcionais aos grupos ludicos, podendo vir a reaparecer em novas combinagdes.

Existe uma pluralidade de acdes ludicas praticadas espontaneamente pelas criancas. Elas
contribuem para o desenvolvimento de habilidades psicomotoras, cognitivas e também para a
afetividade reciproca, a interacao social, estabelecendo lagos de amizade entre os companheiros
de folguedos.

Nas brincadeiras, a crianga experimenta sentimentos diferentes (amor, confianga, solidariedade,
unido, prote¢ao, mas, pode também sentir inveja, frustragdes, rejei¢cao, entre outros).

Quase sempre existe o incentivo a curiosidade, o estimulo a descoberta, a competigao,
propondo vivéncias que traduzem simbolismos do mundo adulto e do mundo infantil, onde a crianca
interage, busca solugdes, coloca-se inteira, manipula problemas, descobre caminhos, desenvolve-se
como ser social exige sua participacao ativa no processo para um crescimento sadio, liberador de
energias e de conflitos, onde o equilibrio pode ser encontrado no dia a dia.

O JOGO E A BRINCADEIRA

O jogo carrega em si um significado muito abrangente. E construtivo porque pressupde uma
acdo do individuo sobre a realidade. E carregado de simbolismo, reforca a motivacéo e possibilita
a criacdo de novas agdes e o sistema de regras, que definem a perda ou o ganho. Nem todos os
jogos e brincadeiras séo sinbnimos de divertimento, pois a perda muitas vezes pode ocasionar
sentimento de frustracao, insegurancga, rebeldia e angustia. Dessa forma, sado sentimentos que
devem ser trabalhados principalmente na escola, para que nao se perpetuem impossibilitando que
a crianca tenha novas iniciativas.

A brincadeira é a atividade mais tipica da vida humana, por proporcionar alegria, liberdade e
contentamento. E a agao que a crianga desempenha ao concretizar as regras do jogo e ao mergulhar
na acao ludica. Pode-se dizer que € o ludico em acgao.

Conforme Brougére (1998, p.17), “Os jogos e brinquedos sdo meios que ajudam a crianga a
penetrar em sua prépria vida tanto como na natureza e no universo”.

Froebel define o brincar como acgéo livre da crianga, a adogao da supervisao relaciona-se com
o interesse em concebé-lo como forma eficaz de gerar unidade ideolégica e social em populagao
ética e classes sociais distintas.
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Sendo a primeira meta da educacéo infantil americana daquele periodo, a socializagao —
entenda-se americanizagao — de criangas de diferentes etnias de nivel econémico baixo, a maioria dos
jardins urbanos, destinados a essa populagao incluiam disciplinas e ordem do cotidiano institucional.

Tais escolas encorajavam o brincar em sua forma estruturada, incluindo musicas, jogos
formalizados, marchas, atividades contendo programas estruturados e dirigidos. Ao privilegiar dons
e ocupacgoes, a experiéncia americana excluia brincadeiras simbolicas livres justificando as criticas
e William Harris e Susan Blow (Kishimoto, 1996).

Brougére (1998, p.138) também diz que:

“... 0o mundo do tempo livre das criangas, especialmente de seus jogos é cheio de
sentido e significagdes, e € simbdlico”. Ou seja, a crianga, ao brincar, transfere ou
transforma suas agodes (simbdlicas) para o mundo real.

OS JOGOS E BRINCADEIRAS NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

A brincadeira constitui um incentivo ao desenvolvimento de novas habilidades e a busca
de novas explicagdes, pois, para as criangas, € sempre mais agradavel trabalhar sobre situagdes
imaginarias e hipotéticas, seguindo determinadas regras.

Os jogos e as brincadeiras sao fontes de felicidade e prazer que se fundamentam no exercicio
da liberdade e, por isso, representam a conquista de quem pode sonhar, sentir, decidir, arquitetar,
aventurar e agir, com energia para superar os desafios da brincadeira, recriando o tempo, o lugar
e 0s objetos.

Brincar é colocar aimaginagdo em agéo. O bom jogo n&o é aquele que a crianga pode dominar
corretamente, o importante € que a crianga possa jogar de maneira logica e desafiadora, e que o
jogo proporcione um contexto estimulador para suas atividades mentais e amplie sua capacidade
de cooperacéo e libertagao.

Nesse sentido, o ludico tem carater de liberdade e subversao da ordem que contrapde a
l6gica da produtividade; indica pistas para definicao de papéis sociais e da cultura humana subijetiva.

As brincadeiras estabelecem a relagdo entre o mundo interno do individuo - imaginacéo,
fantasia, simbolos - e 0 mundo externo - realidade compartilhada com os outros. Ao mesmo tempo,
as criangas, ao brincarem, vao criando condi¢cdes de separarem esses dois mundos e de adquirirem
o dominio sobre eles.

Através da brincadeira, a crianga se apropria da realidade, criando um espaco de aprendizagem
em que possam expressar, de modo simbdlico, suas fantasias, desejos, medos, sentimentos,
sexualidade e agressividade.

Nos jogos, a crianga comega a estabelecer e entender regras constituidas por si e/ ou pelo
grupo. Desse modo, estara elaborando e resolvendo conflitos e hipéteses de conhecimento e, ao
mesmo tempo, desenvolvendo a capacidade de entender pontos de vista diferentes do seu ou de
fazer-se entender e de coordenar o seu ponto de vista com o do outro.

Por meio dos jogos, pode se criar uma série de situagdes que envolvam equilibrio e outros
desafios corporais para criangas com uso de objetos, de obstaculos e alvos. Combinados entre si,
0s jogos podem garantir situagdes significativas de aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento
cognitivo e social da crianga. Em grupo, os jogos também podem contribuir para desenvolver a
solidariedade e a cooperacéo.

Os jogos e as brincadeiras ajudam as criangas a vivenciarem regras preestabelecidas. Elas
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aprendem a esperar a sua vez e também a ganhar e perder. E com isso, incentivam a auto avaliagao
da crianca, que podera constatar por si mesma os avancos que é capaz de realizar, fortalecendo
assim sua autoestima.

Utilizado como instrumento educativo, o Jogo pode proporcionar a interagao, a cognicéo, a
motricidade e a afetividade entre as criancas. Desta forma, Kishimoto (2008, p. 36) afirma que:

“Ao permitir a acao intencional (afetividade), a construgao de representacgdes
mentais (cogni¢ao), a manipulagdo de objetos e o0 desempenho de agdes sensorio-
motoras (fisico) e as trocas nas interagdes (social), o jogo contempla varias formas
de representagao da crianga ou suas multiplas inteligéncias contribuindo para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil”.

A IMPORTANCIA DO BRINCAR SEGUNDO PIAGET

E importante a valorizagéo do brincar, pois a crianca que brinca bastante, torna-se um
adulto mais preparado para a vida, pois a partir da brincadeira, enfrenta situa¢des de resolucdes
de problemas, situacdo de medo, alegria, ansiedade, inseguranca. Nas brincadeiras que exigem
regras, se desenvolvem estratégias, exercitam convivio social além de aprender limites de aguardar
sua vez, respeitar o outro, ganhar e perder.

Segundo Piaget (1971), quando a crianga brinca, ela consegue assimilar o mundo de seu
jeito, sem o compromisso com a realidade, pois a interacdo nao depende da funcao atribuida ao
objeto, e sim a fungdo que o objeto representa na natureza dela.

Nessa teoria do autor, no inicio seria o jogo simbdlico solitario, em sequéncia, sécio dramatico,
representacio de papéis. Essas vivéncias que a crianca adquire na primeira infancia, sdo responsaveis
pelo repertdrio amplo de experiéncias adquiridas, assimiladas e internalizadas, posteriormente através
do jogo de faz de conta, sdo encenadas pelas criangas. Nessa fase de conta, diz Piaget, que o
brincar representa uma fase do desenvolvimento da inteligéncia, onde a assimilagdo e acomodagao
acontecem, consolidando experiéncias passadas.

Observa-se que as brincadeiras, ndo sdo somente recreagdes, € mais abrangente que isso,
sendo uma das formas de comunicagéo e interagéo da crianga, consigo mesma, com as outras criangas,
e principalmente com o mundo. O papel fundamental dos adultos, é o de estimular a percepg¢ao da
crianga, através das musicas, tirando sons de objetos, mostrando elementos com cores e também
animais. O processo de se brincar com a crianga. Favorece a descoberta e evolugédo, com o passar
do tempo, conforme o interesse da crianga e o valor que o objeto Ihe interesse.

Dando sequéncia, com base no autor citado, descarta-se que jogo simbdlico e o faz de conta,
resultam uma diferenciagao de significantes e significados nos quais os simbolos ou sinais, permitem
evocar objetos ou situagdes nao percebidas até entdo, o que constitui o comego da representacao
de dois aspectos: 0 aspecto figurativo do pensamento, em posi¢ao as transformagdes, e guiado pela
percepgao e sustentado pelaimagem mental, e 0 aspecto operativo, que é relativo as transformagdes
e se dirige a tudo que modifica o objeto, a partir da acédo até as operagdes. (PIAGET, 1973).

A IMPORTANCIA DO BRINCAR SEGUNDO VYGOTSKY

O brincar relaciona-se ainda com a aprendizagem, o “Brincar” é aprender. Na brincadeira,
reside a base daquilo que futuramente, permitira a crianga, aprendizagens mais elaboradas, atraves
do brinquedo, do faz de conta, do ludico, tornando assim, uma proposta educacional, tanto para o
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enfrentamento das dificuldades, como no processo ensino-aprendizagem.

Segundo o pensamento de Vygotsky (2007), a definicdo do “Brincar”’, depende da situagéo
imaginaria da crianga, e seus aspectos que diferem, de acordo com a idade e maturagéo, lenvando em
consideracao as regras que o ato comporta, sendo elas mais implicitas quando a situagéo imaginaria
estda em énfase e mais explicita quando jogo de papéis ja n&o é foco principal nas brincadeiras.

Abrincadeira tem sido fonte de pesquisas, devido a sua influéncia no desenvolvimento infantil
e pela motivacao interna para tal atividade. O brincar, tdo caracteristico da infancia, traz diversas
vantagens, para a constituicdo da crianga, proporcionando maior capacitagao, a partir de uma série
de experiéncias, que contribuem para o desenvolvimento futuro da crianca.

A contribuicdo, dos estudos de Vygotsky, tem o espelhamento direto para a construgao de
conhecimentos, relativamente ao desenvolvimento infantil, e para as no¢des de brinquedo nesse
desenvolvimento, nota-se que o brincar satisfaz varias necessidades da crianga, necessidades essas,
que sao distintas em cada fase da crianga, pois mudam no decorrer de sua maturacdo. Contudo,
o brincar toma novos contornos, modificando-se, a favor de atender as novas necessidades que
surgen no contexto da crianga.

Afirma Vygotsky (1998), que a imaginagéo surge originalmente da agéo, onde podemos inverter
a frase que afirma, que o brincar da crianga € a imaginacdo em ac¢do. Essa situagado imaginaria de
qualquer brincar, esta incutida de normas de comportamento, dessa forma, € possivel concluir que
nao existe brinquedo sem regras, mesmo que nao sejam as regras estabelecidas, o brincar esta
envolvido em regras da sociedade.

CONSIDERAGOES FINAIS

Neste trabalho, espero que possa servir de fundamentacao para que professores que queiram
inovar sua pratica, tenham nos jogos e brincadeiras aliados permanentes, possibilitando as criangas
uma forma de desenvolver as suas habilidades intelectuais, sociais e fisicas, de forma prazerosa e
participativa, uma vez que os jogos e brincadeiras sdo de grande contribuicdo para o processo de
ensino e aprendizagem.

Para que as etapas de construgdo do conhecimento ocorram, € importante a estimulagao
através dos jogos e brincadeiras, pois a crianga sente prazer em brincar. Por meio deles a crianca
passa a conhecer a si mesma e 0s papeéis de outras pessoas na sociedade.

Os jogos e brincadeiras realmente contribuem para a construgéo da inteligéncia, desde que
sejam usados em atividade ludica prazerosa e com questionamentos do professor, respeitando as
etapas de desenvolvimento intelectual da crianca. Os beneficios de uma infancia bem vivida em
termos ludicos fazem-se sentir ao longo da existéncia do individuo.

As multiplas possibilidades de autoconhecimento possibilitadas pelas brincadeiras contribuem
para tornar a crianga mais segura, autoconfiante, consciente de seu potencial e de suas limitagdes.
As experiéncias ludicas da meninice serdo lembradas por toda a vida, pelo prazer e pela alegria que
proporcionaram ao corpo e ao espirito.

Considero que este trabalho atingiu o objetivo, com o propésito de mostrar a importancia dos
jogos e das brincadeiras na educacao infantil, principalmente no desenvolvimento na aprendizagem.
Com o conteudo do trabalho, espero que possa ajudar aos professores dessa modalidade da educagao
infantil, para favorecer um melhor trabalho e didatica, para a pratica em seu cotidiano profissional.
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RESUMO

Esse artigo tem como objetivo demonstrar o importante papel que os jogos, os brinquedos e as
brincadeiras exercem no desenvolvimento da crianga, € de suma importancia que o assunto abordado
seja trabalhado por todos os pedagogos, professores, comunidades, escolas e familias que tém a
intencao de educar. O texto enfatiza que o ludico faz parte do cotidiano de quaisquer criangas, e
que ao brincar a crianga desenvolve-se afetivamente e cognitivamente, nessa expectativa, o ludico
deve fazer parte nao apenas no ambiente familiar, mas também deve ser levado para sala de aula
como instrumento facilitador da aprendizagem, cujo educador tem um papel importantissimo nesse
processo.

Palavras-chave: Brinquedos; Brincadeiras; Ludico; Prazer.

INTRODUCAO

O brincar faz parte do cotidiano de qualquer crianga, através das brincadeiras as criangas
constroem seu proprio pensamento, reforca lagos afetivos e é de fundamental importancia para o
desenvolvimento infantil, visto que a crianga pode transformar e produzir novos significados.

Trabalharemos o texto através de conceitos em relagao a Importancia da Brincadeira na
Educacao Infantil, embasado em fundamentos tedricos que sustentam a brincadeira como forma
de desenvolvimento e comportamento infantil.

Desvendar o processo pelo qual se efetiva a aquisicado de conhecimentos pela crianca é
fundamental para o trabalho do educador infantil, no entanto, resta-nos saber quais sdo as relacdes
existentes entre o ludico e a construgao do conhecimento da crianga, bem como € sua influéncia na
organizagéao do trabalho pedagdgico realizado na educacéo infantil.

E de grande importancia compreender as fases do jogo infantil, das brincadeiras e brinquedos,
que contemplem as diferentes etapas do desenvolvimento infantil.

Neste artigo, pretende-se olhar a tematica da brincadeira enfatizando o papel do ludico na
infancia, destacando a importancia das brincadeiras, do brinquedo e dos jogos no ensino infantil.
Permitindo assim uma visao mais ampla sobre a problematica, de que a brincadeira e os jogos
cheguem cada vez mais as escolas, cada vez mais nas salas de aula. Nesse processo faz-se
necessario apontar o papel do professor no enriquecimento e na garantia da brincadeira como
atividade social da infancia. Considerando que a brincadeira deva ocupar um espaco central na
educacao, entendendo que o professor € figura fundamental para que isso acontega, criando os
espacos, oferecendo material e partilhando das brincadeiras.
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Propomos aos educadores em concordancia com a equipe pedagdgica, inserir o brinquedo, as
brincadeiras e 0s jogos, as suas praticas, pois além de colaborar com o desenvolvimento cognitivo,
afetivo e motor das criancas, contribui para a formagao da personalidade do ser humano.

A CRECHE COMO AMBIENTE EDUCATIVO

Segundo estudos historicos, desenvolvidos pela pesquisadora Haddad (2002), revela que as
creches surgiram no Brasil no inicio do século XX, com a estruturagéo, a urbanizagao e a necessidade
de mé&o-de-obra.

A consolidacéo e a expansao da creche como institui¢do de cuidado a crianga estao associadas
a transformacao da familia. Neste sentido, ao sair para o trabalho, os pais tinham que deixar seus
filhos recém-nascidos ou ainda bebé, ou seja, a crianga comegou a ser vista pela sociedade como
um problema. Com isso ao sentido, caritativo e assistencial, as criangas passam a ser atendidas
fora da familia. Esse tipo de instituicdo foi chamado no Brasil de “Guarda da Crianga”.

Os fatores histéricos, sociais e econdmicos determinaram as principais caracteristicas do
modelo tradicional de creche. Neste sentido a creche foi por muito tempo alvo de discriminagao por
algumas pessoas, pois era vista como uma forma assistencialista. Enquanto as familias abastadas
pagavam uma baba, os pobres se viam na contingéncia de deixar os filhos sozinhos, ou seja, era uma
instituicao social cuja finalidade é prestar atendimento a familias desamparadas e desestruturadas.

Creche é uma instituicdo social, cujo objetivo é prestar atendimento as familias,
quase sempre parcialmente constituidas, mal assentadas, instaveis, na maior parte
dos casos como decorréncia da corrente migratéria. Normalmente essas familias
tém caréncias sociais, financeiras e emocionais e procuram a creche para deixar
os seus filhos enquanto trabalham, esperando preencher ou completar os espacos
vazios causados pela sua propria insuficiéncia de recursos (ARANHA, 2002. p.7).
Aos poucos foram mudando a visdo sobre as creches. Hoje sabemos que os servigos oferecidos
na creche sdo formas de promover a educagao, desenvolvendo assim um trabalho pedagdgico
de qualidade. Portanto a creche passa a ser uma instituicdo que acrescenta, e que enriquece o
desenvolvimento cognitivo da criancga.

A creche tem um objetivo educacional e politico. O primeiro esta associado a questao da
mulher enquanto participante da vida social, econémica, cultural e politica.

Centrada na crianga como sujeito de educacéo, e tendo como referéncia o potencial dos
primeiros anos de vida, a creche organiza-se para apoiar o desenvolvimento, promover a aprendizagem,
mediar o processo de construgdo de conhecimento e habilidades por parte da crianga. Desta forma
a creche cumpre o objetivo educativo.

Quanto ao aspecto politico, a educacéo infantil € o local em que se inicia a formacéao do cidadao.
A crianga € um cidadao desde que nasce e, formalmente, desde que tem o registro de nascimento.

Outro aspecto importante da creche € o sistema educacional, que corresponde a um principio
que vem sendo definido por areas ligadas a educacéo da crianga pequena, que defendem uma
concepcao de educagao pré-escolar vinculada aos direitos da crianga que € atendida e ndo aos
direitos da mae que trabalha ou da familia necessitada.

[Ao mesmo tempo] aincluséo da creche na area da educacao (...) ndo nega o beneficio
que esse atendimento representa para as maes e as familias (Campo. Rosemberg,
Ferreira, 1995, p.107-108).
A creche passa a ser vista como local de grande importancia para o desenvolvimento infantil,
pois € um espago em que ocorrem inumeras interagdes sociais.
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O Referencial Curricular Nacional para a Educacgao Infantil (1988) decorre sobre a necessidade
de mudancga desse paradigma educacional no pais. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Brasileira (1996) reconhece a importancia de profissionais qualificados para o trabalho com criangas
privilegiando a importancia dessa fase na formacgao integral do individuo.

Modificar essa concepgao de educacgao assistencialista significa atentar para varias
questdes que vao muito além dos aspectos legais. Envolve, principalmente, assumir as
especificidades da educacao infantil e rever concepc¢des sobre a infancia, as relacbes
entre classes sociais, as responsabilidades da sociedade e o papel do estado diante
das criangas pequenas (BRASIL, 1988, p.17).

Contudo é importante chamar a atengao para o papel da familia, em que devem ser membro
participante do processo de desenvolvimento, na formagao da base da personalidade da crianga, na
estruturacdo do seu pensamento, na organizagéo de sua vida afetiva, ou seja, a creche ndo deve ser
vista como substituta da méae ou da familia deve fazer parte do processo educativo das criangas, e 0
papel do educador da creche s6 tera efeito se culminar com a parceria da familia e da comunidade.
O tempo que a crianga permanece nessa instituicdo de ensino tera fins de socializagdo e ndo de
substituir a familia no processo educativo.

Portanto podemos observar que a creche é uma instituicado importante para a sociedade, pois
ela torna-se um lugar propicio ao desenvolvimento educativo na formacao do cidadao.

A BRINCADEIRA, UMA FORMA LUDICA DE APRENDIZAGEM

A brincadeira se caracteriza por alguma estruturacéo e pela utilizagao de regras. Exemplos
de brincadeiras que poderiamos citar e que sdo amplamente conhecidas: Brincar de Casinha,
Ladrao e Policia etc. A brincadeira € uma atividade que pode ser tanto coletiva quanto individual. Na
brincadeira a existéncia das regras nao limita a agao ludica, a crianga pode modifica-la, ausentar-se
quando desejar, incluir novos membros, modificar as proprias regras, enfim existe maior liberdade
de acao para as criangas.

A crianga desde seu nascimento esta inserida em um contexto social, pois desde
cedo elas aprendem com as experiéncias que tem com o mundo dos adultos e das
pessoas ao seu redor. “Dessa forma, a brincadeira € uma atividade humana na qual
as criangas sao introduzidas constituindo-se em um modo de assimilar e recriar a
experiéncia sociocultural dos adultos” (Wajskop, 2001, p.25).

Neste contexto, a brincadeira encontra papel fundamental na educacgao infantil, pois as criancas
se desenvolvem e conhecem o mundo a partir das interagdes estabelecidas com a histéria e cultura
de outras criangas, de seus pais, de seus professores e das pessoas envolvidas na instituicdo escolar.
Reiterando as ideias de (Brougére apud Wajskop, 2001):

[...] € olugar da socializagdo, da administragdo da relagdo com outro, da apropriagdo
da cultura, do exercicio da deciséo e da inveng¢do. Mas tudo isso se faz segundo o
ritmo da crianga e possui um aspecto aleatério e incerto. Nao se pode organizar, a
partir da brincadeira, um programa pedagdgico preciso. Aquele que brinca pode sempre
evitar aquilo que ndo gosta. Se a liberdade caracteriza as aprendizagens efetuadas
na brincadeira, ela produz também a incertitude quanto aos resultados. De onde a
impossibilidade de assentar de forma precisa as aprendizagens na brincadeira. Este
paradoxo da brincadeira, espaco de aprendizagem fabuloso e incerto. (Brougere
apud Wajskop, 2001, p.31)

Considerar a brincadeira na relagcédo com a educacgao infantil impde uma reflexdo sobre as
atitudes e praticas educativas normalmente assumidas pelos profissionais em contato com as criangas,
em que implica a elaborag&o de programa claro e organizado da rotina diaria, do espaco, do tempo,
das atividades, dos materiais e dos brinquedos que s&o propostos nas creches e pré-escolas como
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uma forma de desenvolver a aprendizagem.

“Os professores podem guia-las proporcionando-lhes os materiais apropriados mais
0 essencial é que, para que uma crianga entenda, deve construir ela mesma, deve
reinventar. Cada vez que ensinamos algo a uma crianga estamos impedindo que ela
descubra por si mesma. Por outro lado, aquilo que permitimos que descubra por si
mesma, permanecera com ela.” (PIAGET, 1998).

Dessa forma, a brincadeira podera configurar-se como espago de diagndstico dos interesses e
necessidades infantis e se transformar em espaco de experimentacao e estabilizagdo de conhecimento
e afetos, por meio das interagdes entre crianca e adultos, possibilitando a criagdo de um vinculo
com o trabalho nas diferentes areas do conhecimento.

A IMPORTANCIA DO BRINQUEDO COMO INSTRUMENTO DE APRENDIZAGEM

Para a autora KISHIMOTO (1994) o brinquedo é compreendido como um “objeto suporte da
brincadeira”, ou seja, o brinquedo aqui estara representado por objetos como pides, bonecas, carrinhos
etc. Os brinquedos podem ser considerados: estruturados e nao estruturados. Sdo denominados
de brinquedos estruturados aqueles que ja sdo adquiridos prontos, € o caso dos exemplos acima,
pides, bonecas, carrinhos e tantos outros.

Os brinquedos denominados nao estruturados sao aqueles que nao sendo industrializados,
sao simples objetos como paus ou pedras, que nas maos das criangas adquirem novo significado,
passando assim a ser um brinquedo. A pedra se transforma em comidinha e o pau se transforma
em cavalinho. Portanto, vimos que os brinquedos podem ser estruturados ou nao estruturados
dependendo de sua origem ou da transformagao criativa da crianga em cima do objeto.

Os brinquedos educativos surgiram nos tempos do Renascimento, porém s6é ganharam forga
com a expansao da educagao infantil. Esses brinquedos sdo entendidos como recurso para se educar
de forma prazerosa. Alguns exemplos desse tipo de brinquedo sdo: o quebra-cabega: cuja fungao
€ ensinar formas e cores, brinquedos de tabuleiro que servem para ensinar numeros e operacdes
matematicas, brinquedos de encaixe que trabalham a nocao de sequéncia, tamanho e forma.

Os brinquedos podem ser definidos das seguintes maneiras: seja em relacéo a
brincadeira, seja a uma representagao social. No primeiro caso, o brinquedo é aquilo
que é utilizado como suporte numa brincadeira; pode ser um objeto manufaturado,
um objeto fabricado por aquele que brinca uma sucata efémera, que s6 tenha valor
para o tempo da brincadeira, um objeto adaptado. Tudo, nesse sentido, se torna
brinquedo e o sentido de objeto !udico so lhe é dado por aquele que brinca enquanto
a brincadeira perdura (BROUGERE, 2001.p.62).

E importante compreender e refletir sobre os tipos de brinquedos que contemplem as diferentes
etapas do desenvolvimento infantil. Existem registros de brinquedos infantis, provenientes de diversas
culturas, que remontam a épocas pré-historicas, demonstrando assim que brincar é natural do homem
independente do seu tempo ou origem. Para Weiss (1997), o brinquedo mudou apos a Revolugéo
Industrial, deixando de ser peca artesanal, passando a ser reproduzido em escala, para atender a
demanda dos centros urbanos.

Hoje, embora o estimulo e 0 apelo para a compra destes brinquedos através dos meios de
comunicagao sejam constantes, tanto para as criangas quanto para adultos, ressaltamos que €
preciso refletir sobre por que comprar e como utilizar. Nem sempre o brinquedo mais caro ou que
estd na moda responde as necessidades da crianga. De acordo com Cunha e Nascimento (2005)
um bom brinquedo € aquele que convida a crianga a brincar respondendo as necessidades da etapa
de desenvolvimento na qual ela se encontra.

A importancia do brinquedo decorre de sua capacidade de instigar a imaginagao infantil, e é
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através dele que a pedagogia se justapde ao ludico, ou seja, o brinquedo passa ser visto como algo
sério, consequente e ndo apenas o instrumento que as criangas utilizam para se divertir e ocupar
seu tempo, mais € um objeto capaz de educa-las e torna-las, ao mesmo tempo. Com o brinquedo
educativo “acaba-se a brincadeira”, uma vez que fica abolida a inutilidade, que muitos enxergam
nas atividades ludicas infantis.

[...] uma crianga que domina o mundo que a cerca é a crianga que se esforga para
agir neste mundo. Para tanto, utiliza objetos substitutos aos quais confere significados
diferentes daqueles que normalmente possuem. O brinquedo simbdlico e o pensamento
estdo separados dos objetos e a agdo surge das ideias entdo das coisas... (Vygotsky
1991, p.28).
Em vista disso, grandes movimentos foram realizados no Brasil a partir dos anos 80 em relagcéo
a valorizagao dos jogos e brinquedos, resultando na criagao de brinquedotecas, principalmente nas
escolas, com objetivo de suprir as necessidades materiais, construir acervos, oferecer espagos
para brincar e proporcionar a crianga 0 acesso a um maior numero de brinquedos, promovendo seu
desenvolvimento e aprendizagem.

ESCOLHA DOS BRINQUEDOS E DAS BRINCADEIRAS

Para a criangca de 0 a 6 meses, a mae é uma fonte geradora de prazer. Portanto, suas
primeiras manifestagdes ludicas sdo basicamente provenientes da relagao afetivas, como o embalo,
o carinho, o canto, que ele responde com alegria, mas seu corpo inteiro € considerado seu primeiro
brinquedo. Ele brinca basicamente com os pés e com as méaos, depois com o corpo inteiro, assim, vai
descobrindo seus movimentos, isso fascina e faz com que ele sinta um enorme prazer. As primeiras
manifestagdes ludicas s&o basicamente as das relagdes afetivas. Alguns objetos tais como mobiles,
chocalhos, rolos de espuma, tapetes coloridos ajudam no desenvolvimento motor e cognitivo da
crianga.

Segundo Steinle (2009), de 7 a 24 meses a crianga comega a ficar sentada ampliando com isso
0 seu campo de agao, nesta fase ela comeca a utilizar as duas méos, contudo passa a se interessar
por objetos que encaixam, gostam de folhear e rasgar, como também gostam de brinquedos que
produzem sons. Alguns brinquedos que contribui para o desenvolvimento nesta fase sao: caixas,
cubos ou blocos de papelao, tecidos com tamanhos e cores variadas etc.

As criangas de dois a cinco anos se divertem com a magia do faz de conta que com o seu
simbolismo encanta e fantasia o mundo a sua volta na tentativa de compreender as relacdes existentes
entre ele e as demais pessoas.

De 2 aos 4 anos a crianga entra no universo simbdlico, ainda n&o elabora conceitos concretos.
Sé em torno dos cinco anos, a crianga ja compreende as regras, classifica as cores e formas e
atribuem alguns conceitos. Assim as criangas nesta fase apreciam o brinquedo tais como, fantoches,
mascaras, fantasias, bonecas e objetos do cotidiano como telefones, vassouras e outros.

Neste sentido Vygotsky (1962) diz que o brinquedo em qualquer idade cria uma zona de
desenvolvimento proximal na crianga, tendo enorme influéncia em seu desenvolvimento.

O PAPEL DO EDUCADOR NO PROCESSO DA EDUCAGAO LUDICA

O papel do professor é fundamental para a garantia e o enriquecimento da brincadeira como
atividade social na infancia, criando espagos, oferecendo material e partilhando das brincadeiras.

96



I Revista Territorios Abril 2021

Ao conscientizar das vantagens do ludico, ird adequar intervengdes a determinadas situagdes de
ensino, utilizando-as de acordo com suas necessidades.

Diante disso o papel do educador deve ser o de ajudar a crianga, comegando por respeitar o
seu ritmo, realizando propostas que contemplem o seu estagio de desenvolvimento.

Na brincadeira infantil, o adulto, segundo MALUF (2007), pode cumprir varias fungdes tais
como: dar apoio, sugerir novas atividades, estimular conversas, fazer parte da brincadeira etc.

A esperanca de uma crianga, ao caminhar para escola é encontrar um amigo, um
guia, um animador, um lider alguém muito consciente e que se preocupe com ela e
que a faga pensar, tomar consciéncia de si e do mundo e que seja capaz de dar-lhe
as maos para construir com ela uma nova histéria e uma sociedade melhor. (Almeida,
1987, p.195).

Cunha (1998) destaca que o profissional que pretende usufruir das possibilidades de
desenvolvimento infantil advindas das brincadeiras precisa de qualidades como ter sensibilidade
para perceber, respeitar a crianga sem limitar as suas possibilidades.

CONSIDERAGOES FINAIS

Através do texto podemos perceber a necessidade da utilizacdo de novos recursos na sala de
aula, buscando sempre inovar e transformar uma simples brincadeira em uma forma de aprendizagem.

E porque ndo, a escola, ou melhor, os educadores em concordancia com a equipe pedagadgica,
inserir o brinquedo, as brincadeiras e o0s jogos suas praticas, além de colaborar com o desenvolvimento
cognitivo, afetivo e motor das criangas, contribui para a formagao da personalidade do ser humano.

E importante ressaltar que na educacéo infantil o brincar envolve planejamento, o educador
define os seus objetivos, o resultado que pretende alcancgar, para que o ato de brincar, o brinquedo
e 0s jogos sejam utilizados em sala de aula como forma de ensino.

Os educadores precisam ter uma boa formacédo e que embase suas metodologias em
fundamentos tedricos e que cada vez mais o traga para dentro das instituicdes de ensino infantil
atividades ludicas como recurso de ensino-aprendizagem, ajudando no desenvolvimento cognitivo
da crianga, possibilitando maior interagdo com o meio social.
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RESUMO

Esse artigo tem como objetivo geral compreender os impactos do brincar tecnoldgico na educagao
infantil e tecer um olhar reflexivo para o trabalho docente com as criangas. Na maioria das vezes
as criangas nao brincam frequentemente com brincadeiras antigas, tendo agora a opg¢ao dos
aparelhos tecnolégicos, como por exemplo, celulares, tabletes, computadores, jogos eletrénicos,
etc. A problematica norteadora deste artigo é: Quais os impactos do brincar tecnolégico na educagao
infantil e como deve ser constituido o trabalho docente com as criangas com vistas a emancipagao
do brincar infantil? No decorrer da analise, identificamos que a Industria Cultural, tendo a televisao
como seu principal veiculo, possui um papel fundamental no sentido de fornecer referéncias que
irdo compor o universo ludico das criangas.

Palavras-chave: Brinquedos; Jogos, Industria Cultural; Midias.

INTRODUCAO

E importante acompanhar a histéria das atividades ludicas no decorrer de sua histéria, bem
como analisar as modificagcées das praticas escolares no decorrer do tempo. Esperamos contribuir
com pais, educadores e aqueles que de alguma forma estao responsaveis pela educagao de nossas
criangas, colaborando com aqueles que acreditam numa sociedade diferente.

Conforme Huizinga (2007):

“O jogo é fato mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo em suas definigdes menos
rigorosas, pressupde a sociedade humana; mas, os animais nao esperaram que 0s
homens os iniciassem na atividade ludica”. (HUIZINGA, 2007, p.3).

Estamos vivendo numa época caracterizada pela flexibilidade. E imprescindivel divulgar e
trocar as diversidades culturais das varias regides que traduzem seus respectivos valores através
da linguagem transmitida pelo ludico, através de brinquedos e brincadeiras. Ha, ainda, brinquedos
que sao criados por maos artesanais de pessoas simples e sensiveis, tais como: bambolé, bola
de meia, boneca de pano, boneca de papel, carrinho de rolima, cavalo de balango, cavalo de pau,
estilingue, jogo de damas, fantoche, jogo da memaria, marionete, pido, pipa, vai-e-vem, etc. Vemos
0 quanto esses brinquedos que, para muitos podem parecer, ou até mesmo sao, simples, tém, de
fato, grande importancia para o desenvolvimento fisico das criangas. Tais brinquedos, além de nao
sedentarizar as criangas, ou seja, as criangas estdo a todo o momento gastando energia, também
estarao possibilitando a socializagdo com outras criangas, aprendendo a respeitar regras, a conviver
em grupo. Também ndo podemos deixar de mencionar que nao ha soé brinquedos artesanais.
Ultimamente, outro grande segmento esta ganhando proporgbes maiores, s&o os brinquedos propostos
pela industria, que sao brinquedos eletrénicos, a exemplo dos videogames. Esses brinquedos além
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de ndo estimularem a psicomotricidade acabam viciando e em muitos casos individualizando as
criancas, além de as afastarem do convivio familiar. Também desviam a atenc¢ao das criangas para
outras atividades.

UM POUCO DE HISTORIA

Philippe Ariés (1978), em seu livro Histéria Social da Crianga e da Familia, descreve uma
pequena historia dos jogos e das brincadeiras que, devido a sua relevancia, € oportuno resumir aqui.
Comega com uma referéncia a Luis Xlll, que desde muito cedo teve contato com atividades ludicas,
dentre as quais, a danca, a musica e o teatro, nao se contendo mais aos habituais brinquedos como
cavalo de pau, o cata-vento e o pido. E notéria a contribuicdo que essas atividades ludicas tiveram
para sua formacao. Apesar de possuir uma boa condicao financeira, Luis n&o era paparicado.

Muitas vezes também, ele é surrado: “como se comportasse mal (recusava-se a

comer) levou uma surra; depois de acalmado, pediu sua comida e comeu”. “Foi para o

quarto gritando e levou uma surra.” Embora se misture aos adultos, se divirta, dance e

cante com eles, ele ainda brinca com brinquedos de crianca (ARIES, 1978, p. 83-84).

Observamos que o comportamento da familia do pequeno Luis XllII era diferente do vivido

por muitas familias atualmente, ja que alguns pais, ou por falta de tempo ou por opgao, preferem
trocar atividades que envolvam a interagao pai-filho por outras atividades, dentre as quais filho-
tecnologia. Isso acaba contribuindo para que cres¢ga uma crianga paparicada, ndo se esforgando,

nem se envolvendo mais com os adultos para um desenvolvimento mais proveitoso no futuro.

Precocemente, com apenas trés anos e cinco meses, Luis Xlll comega a aprender a ler,
tendo influéncia de fabulas contadas. A partir dos quatro anos, comeca a aprender a escrever, cComo
podemos observar desde cedo ele é estimulado a desenvolver atividades de seu interesse, por isso
ele tem mais desejo de permanecer nessas atividades. Luis XlIl € uma referéncia do que poderiamos
chamar de menino que praticava atividades de adultos, pois as simples brincadeiras que desenvolvia
com adultos lhes proporcionaram ndo s6 um desenvolvimento fisico, mas principalmente intelectual.

Ao mesmo tempo em que brincava de bonecas, esse menino de quatro a cinco anos praticava
0 arco, jogava cartas, xadrez (aos seis anos) e participava de jogos de adultos, como o jogo de
raquetes e inumeros jogos de saléo.

Aos trés anos, o menino ja participava de um jogo de rimas, que era comum as
criangas e aos jovens... Quando ele n&o estava brincando com os pajens, estava
brincando com os soldados. Aos seis anos, jogava o jogo dos oficios e brincava de
mimica, jogos de saldo que consiste em adivinhar as profissdes e as histérias que
eram representadas por mimica. Essas brincadeiras também eram brincadeiras de
adolescentes e de adultos (ARIES, 1978, p.86).

Como vimos, nessa época era maior a interacdo entre criangas e adultos, como também era
normal e comum alguns meninos brincarem de bonecas. Diferentemente dos dias atuais, quando
ha cada vez menos interacédo de adultos e criangcas e vemos que as criangas tém pré-estabelecido
seus brinquedos: meninos brincam de bola e carrinho; meninas brincam de bonecas e casinha. E
que, para a mentalidade de boa parte dos pais hoje em dia quem brinca de boneca e casinha sédo as
meninas, pois ver meninos brincando de casinha ou de bonecas € estranho para os pais, pois, perante
a sociedade ja é um forte indicio de que aquela crianga, um dia, possa vir a apresentar orientagao
sexual diferente do género a que pertence e que a sociedade julga como certo, consequentemente
interferido no relacionamento com a familia e com a sociedade em geral. Até mesmo por volta do
século XVII, os pais tinham essa preocupacgéo, pois a crianga ao atingir certa idade tinha modificada
sua rotina.

As coisas mudam quando ele se aproxima do seu sétimo aniversario: abandona o
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costume da infancia. Tenta-se entao fazé-lo abandonar os brinquedos da primeira
infancia, essencialmente as brincadeiras de bonecas: “ndao deveis mais brincar com
esses brinquedinhos (os brinquedos alemaes), nem brincar de carreteiro: agora sois
um menino grande, ndo sois mais crianga”. Ele comecga a aprender a montar a cavalo,
a atirar e a cacar. Joga jogos de azar (ARIES, 1978, p.87).

Nessa época, as criancas tinham duas infancias. Uma até os sete anos e outra apés os sete
anos, uma mudanga radical na vida e nos habitos, ou seja, a crianga abre mao de uma sequéncia de
acontecimentos e divertimentos, para tomar emprestada uma nova rotina com os adultos, passando
a dividir seu tempo com eles.

Nessa mesma fase entramos numa questado duvidosa: até que ponto os brinquedos como o
cavalo de pau, o cata-vento, carro, entre outros sdo s6 brinquedos de crianga, ou sera que fazem
parte do universo adulto. Alguns desses brinquedos nasceram do espirito de competicdo das
criangas que imitam as atitudes e gestos dos adultos, a exemplo do cavalo de pau. As criangas,
ao conviverem com o principal meio de transporte no século XV, que era o cavalo, trouxeram esse
brinquedo para sua realidade. Essa mesma realidade vivenciamos hoje em dia, quando as criangas
imitam carros, avides, entre outros. Mesmo assim, podemos dizer que ha também brincadeiras que
parecem ter tido outra origem, que ndo o desejo de imitar os adultos. Assim, muitas vezes a crianga
€ pega representando passaros e animais.

Vemos como no decorrer da histéria alguns brinquedos tiverem sua utilidade modificada,
como, por exemplo, a boneca cuja principal fungao seria entreter criangas, mas, certo tempo atras,
era também um perigoso instrumento de feiticeiros e de bruxos. Essas representacdes, de formas
reduzidas, resultaram também numa forma de arte que conhecemos hoje como presépios natalinos.

Em Paris, por volta do século XVI, inventaram uns brinquedos chamados de fantoches.
Segundo Barbier (1978):

... Essas bobagens divertiam e dominaram Paris inteira, de tal forma que ndo se pode
ir a nenhuma casa sem encontrar alguns, pendurados nas lareiras, sdo dados de
presente a todas as mulheres e menina Jacob cita “as pessoas” de sociedade, muito
ocupadas (o que diria ele hoje!), ndo se divertem mais como naquele bom tempo de
ocio (?) que viu florescer a moda dos bilboqué e dos fantoches; hoje deixamos os
brinquedos para as criancas (BARBIER apud ARIES, 1978, p. 90-91).
Constatamos como o teatro de fantoches parece ter sido um tipo de manifestacéo da arte
popular no século XVI, pode ser que devido a esse fato tenha comegado a ocorrer desde esse
século até o inicio do século XIX, a boneca serviu as mulheres elegantes como manequim de moda.
Até hoje podemos constatar que muitas mulheres fazem cole¢des de bonecas, conservando-as e
organiza-las cuidadosamente. Diferentemente das bonecas de criangas que em sua maioria sao
maltratadas e esfarrapadas.

Portanto, podemos observar a ambiguidade de alguns brinquedos, nao se destinando apenas
as meninas, como o caso da boneca. Vimos que Luis Xlll também brincava com bonecas naquela
época. Depois de ter brincado com bonecas dedicou-se a outras atividades como o jogo de bola, ou
até mesmo os jogos de cartas com apostas em dinheiro. Nessa época nao se repreendiam esses
tipos de jogos com criangas com mais de sete anos.

Se os jogos de azar ndo provocavam nenhuma reprovagao moral, nao havia razao
para proibi-los as criangas: dai as inUmeras cenas de criangas jogando cartas, dados,
gamao, etc., que a arte conservou até os nossos dias (ARIES, 1978 p. 107).
Aquela realidade difere da nossa, cujos jogos com apostas em dinheiro, na sua grande maioria,
sao proibidos por lei, a exemplo dos caca-niqueis.

... A tarde, todos os jovens da cidade saiam para os arredores, para jogar o famoso
jogo de bola... Os adultos, os parentes e as autoridades, vinham a cavalo assistir os
jogos dos jovens e voltavam a ser jovens como eles. O jogo de bola reunia varias
comunidades numa agao coletiva, opondo ora duas pardquias, ora dois grupos de
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idade... Este jogo se diversifica e se divide de tal maneira que os homens casados
ficam de um lado e os nao casados de outro; eles levam a dita bola de um lugar para
o outro e disputam-na uns aos outros a fim de ganhar o prémio... (ARIES, 1978, p.
98-99).

Podemos comparar que nos dias atuais quase todas as competi¢bes envolvem alguma
premiacgao, seja ela em dinheiro ou até mesmo em objetos. Até o Governo Federal da incentivos aos
atletas como bolsa atleta. Na verdade, € muito raro encontrar, hoje em dia, atletas que desempenhem
suas atividades esportivas sem nenhum interesse financeiro, sendo que muitas vezes esse interesse
econdmico é para o seu proprio sustento.

“Para o biégrafo Padre Ange, o0 jogo é ndo apenas um divertimento, mas uma profissao,
um meio de fazer fortuna e de manter relagdes — um meio perfeitamente honesto”.
(ARIES, 1978, p. 106).
As escolas do século XVIIl ndo proibiam os jogos em que se apostasse dinheiro, apesar da
aversao de muitos educadores, ndo muito diferente de hoje em dia, em que alguns educadores
repudiam até mesmo o proprio jogo como apto ao desenvolvimento dos (as) alunos (as).

Mesmo nos colégios, centros da moralizagao mais eficaz, os jogos a dinheiro persistiram por
muito tempo, apesar da repugnancia que por eles sentiam os educadores. No inicio do século XVIII,
o regulamento do colégio dos Oratorianos de Troyes precisa:

“Nao se podera jogar a dinheiro, a menos que seja muito pouco e com permissao
especial”. O professor universitario moderno que citou esse texto em 1880 acrescenta
um tanto chocado diante de habitos tdo distantes dos principios educacionais de sua
época: “Era praticamente autorizar o jogo a dinheiro.” Ao menos, era se conformar
com ele (ARIES, 1978, p.107).

Vimos que no decorrer dos séculos as atividades ludicas em instituigdes escolares tiveram
modificagdes significativas de acordo com o contexto social, econémico e religioso. Trinta anos
antes de Comenius escrever a Didatica Magna, Crispim de Pés, em 1602, representa cenas da vida
escolar num “colégio batavo”.

Um sentimento novo, portanto, apareceu: a educagédo adotou os jogos que até entdo havia
proscrito ou tolerado como um mal menor. Os jesuitas editaram em latim tratados de ginastica
que forneciam as regras dos jogos recomendados. Admitiu-se cada vez mais a necessidade dos
exercicios fisicos.

Fénelon escreveu:

“os (jogos) de que elas (as criangas) gostam mais sdo aqueles em que o corpo esta
em movimento; elas ficam contentes quando podem movimentar-se”. Os médicos
do século XVIII, inspirados nos velhos “jogos de exercicios”, na ginastica latina dos
jesuitas, conceberam uma nova técnica de higiene corporal: a cultura fisica (ARIES,
1978 p.113).

No fim do século XVIII, os jogos de exercicios receberam outra justificativa, desta vez patriotica:
eles preparavam os rapazes para a guerra. Compreenderam-se entao os beneficios que a educagao
fisica podia trazer a instrugdo militar. Entendendo-se que esses exercicios fisicos ndo sédo tanto os
jogos, e sim todos os trabalhos manuais, por oposigao aos trabalhos intelectuais.

QUASE MEIO SECULO DEPOIS...

Na sociedade contemporanea, grande parte dos jogos tradicionais infantis estdo desaparecendo
devido a influéncia da televisdo e ao advento de novas tecnologias da comunicagéao e da informagao,
particularmente, os jogos eletronicos.
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A televisao hoje acompanha as criangas através do planeta, mesmo antes de terem
permissao para atravessar a rua. Aparentemente, a televisdo parece ser um objeto
univoco e natural, mas a realidade é mais complexa (MEYROWITZ apud PEREIRA
IN: SARMENTO & GOUVEIA, 2008, p.222).

Ja imaginaram poder viajar pelo mundo, conhecer varios lugares, varias pessoas sem sair da
propria casa? Ou até mesmo poder brincar o tempo todo com varias pessoas, mesmo sem sair de
casa? Boa parte dos pais hoje em dia por nao ter muito tempo livre para passarem com seus filhos
estdo aderindo cada vez mais as novas tecnologias, pois além de entreterem seus filhos também
os mantém ocupados durante boa parte do tempo, deixando-os prisioneiros de seu proprio lar.

As brincadeiras hoje se constituem conectadas aos desenhos animados, aos
videogames, aos filmes, websites, jogos de cartas, brinquedos, revistas, compondo
um sistema de comunicacao e informagdes, ao mesmo tempo coeso e de muitas
interfaces (SARMENTO & GOUVEIA, 2008, p.210).
Podemos dizer que essas criancas fazem parte de uma cultura ludica especifica, uma cultura
digital, pois tem que estarem prontas para consumir e aprender — esta € a postura a ser assumida
pela crianca no momento de sua insergao na cultura ludica em rede.

Adventos como esses sao imposi¢cdes do mercado, tais adventos para a educagao em sua
grande maioria além de serem contraproducentes, sedentarizaram e viciam as criangas, pois se nos
basearmos como, por exemplo, em jogos eletrdbnicos em especial os de videogames, a crianga além
de passar boa parte do seu tempo sentada em frente a uma televisao, muitas vezes perdem até o
prazer de sairem, de terem o contato com outras pessoas, notamos cada vez mais cedo a entrada
desses tipos de jogos na vida das criangas se analisarmos desde cedo muitos pais incentivam seus
filhos a ficarem na frente da televisdo assistindo algum programa ou até mesmo repetindo varias
vezes um mesmo desenho, e isso acaba acostumando a crianga a esses adventos.

Nas brincadeiras, jogos e experiéncias ludicas mais diversas, as criangas estdo
consumindo brinquedos, artefatos, informagdes, imagens, textos e, ao mesmo tempo,
combinando esses elementos e compondo entre eles novas conexdes (GOLDSTEIN
et al. apud SOUZA & SALGADO In: SARMENTO & GOUVEIA, 2008, p.210).
Podendo assim cada vez mais ampliar seu universo a novas atividades, ao tomarmos esta
citacdo como uma pista para nossas inquietacdes no presente momento, o que se observa é que a
cultura ludica é diferente de acordo com o contexto na qual esta inserida. Essa cultura ludica abre-se
para um mundo social e cultural. Por isso essa cultura ndo se apresenta da mesma forma em todos
os contextos em que o jogo e a brincadeira s&o possiveis como vimos anteriormente

Indagar sobre a experiéncia da infancia no mundo de hoje implica em um olhar
critico sobre as representagdes da crianga na midia e sobre os modos como adultos
e criangas interagem com a cultura do consumo, a tecnologia e a velocidade com
que as informacoes circulam, redefinindo ndao apenas as relagdes entre as pessoas,
mas também uma nova cultura lidica (SOUZA & SALGADO apud SARMENTO &
GOUVEIA, 2008, p.207).
N&o somos contra o advento das novas tecnologias. Somos contra posturas adotadas por
alguns pais e professores que acabam esquecendo brincadeiras tradicionais como barra-manteiga,
corda e as cantigas de roda que contribuem e colaboram para o desenvolvimento infantil.

Brincando de ‘lengo atras’, as criangas aprendem n&o so a correr em circulo, mas
também a cooperar com os companheiros (mantendo a roda), a obedecer as regras
do jogo (saindo apenas na sua vez), a respeitar os direitos dos outros (s6 apanhando
o lenco que lhe é destinado), a acatar a autoridade (encontrada muitas vezes na
pessoa de um colega, que é o chefe do grupo, a assumir responsabilidades, a aceitar
as penalidades que Ihe sao impostas (o choco), a dar oportunidades aos demais (ndo
jogando o lenco apenas aos amigos, mas a todos os participantes), enfim, a viver em
sociedade (MEDEIROS e MACHADO apud KISHIMOTO, 2009, p. 111).
FERREIRA (2010) elenca grande quantidade de jogos e brincadeiras que continuam sendo
utilizadas na sociedade contemporanea.

103



I Revista Territorios Abril 2021

Jogos: raquete pet, boliche e argolas... Brinquedos: vai e vem, 6culos escuros,
bilboqué, pé de lata, peteca, pido, cavalinho 1, barangandao, disco voador, gatinho,
joaninha, corrupio e roladeira... Brincadeiras mais apropriadas para criangas de 04 e 05
anos: Passa tesoura; bambolé com bola; corrida com bambolé; rabo do tatu; era uma
vez; sombra; raposa na toca; coelho na toca; circuito do caranguejo; caranguejobol;
maré encheu; caixa magica; diga a diferenca; corrida com pé de lata; corrida com
limao; passa anel; boca de forno; a serpente; casa fechada; montanha russa; imite
se puder; carrinho de mao; obedeca ao comando; tengo telengo tengo; dancga das
cadeiras; se vista primeiro; espelho; caneta na garrafa; segura o jornal; pega-saci;
seu lobo; qual € a musica; joga a bexiga; estoura a bexiga; handsabonete; escravos
de Jo; responda se souber; cabo de guerra; ar; terra e mar; adoleta; telefone sem
fio; colheres e liméo, frio ou quente (FERREIRA, 2010, p. 91).

Baseando-se nisso é necessario que o brincar na escola seja devidamente planejado para
que auxilie positiva e efetivamente no desenvolvimento das criancas, levando-as a resolver conflitos
internos, praticar habilidades fisicas e mentais, criar, imaginar, se comunicar, cooperar, desenvolver
a autonomia, desenvolver a organizagao espacial, aumentar, a concentragdo, ampliar o raciocinio
l6gico, entre outros.

A experiéncia do brincar cruza diferentes tempos e lugares, passados, presentes e futuros,
sendo marcada ao mesmo tempo pela continuidade e pela mudanga. A crianga, pelo fato de se
situar em um contexto histérico e social, ou seja, em um ambiente estruturado a partir de valores,
significados, atividades e artefatos construidos e partilhados pelos sujeitos que ali vivem, incorpora
a experiéncia social e cultural do brincar por meio das relagdes que estabelece com os outros —
adultos e criangas.

A escola fez com que os pais — que sem ela, ou antes, dela, cuidavam, pelo menos
empiricamente, da iniciacao elementar dos filhos — acreditassem que ela se encarrega
dessa preparacao para vida, dessa generosa semeadura que os deixaria mais ricos
e mais fortes. Temos algumas razdes para nao estar satisfeitos com seu trabalho
(FREINET, 1998, p. 92).
Afinal, brincar € uma experiéncia de cultura importante ndo apenas nos primeiros anos da
infancia, mas durante todo o percurso de vida de qualquer ser humano, portanto, também deve ser
garantida em todos os anos do ensino fundamental e etapas subsequentes da nossa formagao!

As vezes, a crianga brinca com grande seriedade, sendo entdo capaz de afrontar o
perigo e o sofrimento. O prazer e a dor, independentemente de sua aparéncia, nao
sdo manifestagdes profundas. Ou melhor, sdo manifestagdes apenas. E devemos
atingir o mecanismo essencial se queremos influir de maneira decisiva sobre seu
funcionamento (FREINET, 1998, p. 142).
Certamente ficara mais claro para nés que o brincar € uma atividade humana significativa,
por meio da qual os sujeitos se compreendem como sujeitos culturais e humanos, membros de um
grupo social e, como tal, constitui um direito a ser assegurado na vida do homem.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do exposto, podemos inferir que o ato de brincar, no cenario da cultura capitalista,
esta cada vez mais sufocado pelo ato de “ter” a posse de um brinquedo/mercadoria, os conceitos
de brincar e brincadeiras estdo sendo alterados por leituras distorcidas a luz do consumo e da
producdo. Essas empresas em nome do lucro fazem o que for preciso para conseguir seus clientes,
movimentando milhées em dinheiros por todos os paises. Quanto mais consumidores melhor para o
sistema vigente. Enquanto isso, nossa crianga pequena se vé rodeada desses fetiches de mercado
e, sendo “expulsas” do jardim da infancia, com seus brincares espontaneos, criativos, expressivos
e inventivos.
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Ao analisarmos o livro Histdria Social da Crianca e da Familia, pode-se observar o contexto de
meados do século XVII: as principais caracteristicas das brincadeiras e dos brinquedos que meninos
e meninas usufruiram naquela época, bem como a mudanga da rotina das criangas (especificamente
0S meninos) que a partir dos sete anos de idade tinham uma nova rotina em suas vidas. Observamos,
também, o papel das escolas do século XVIII na educacao de cada crianga, quando era comum fazer
apostas, bem como receber premiagdes nos jogos praticados nas instituicbes escolares.

Tratando a questao do ludico e a sociedade contemporanea, observamos a influéncia das novas
tecnologias nos dias atuais, bem como essa imposi¢do do mercado na sociedade em que vivemos,
sendo em sua maioria contraproducente, sedentarizando criancas com acesso a esses adventos
eletrénicos, pois contribuem, e muito, para a acomodagao e, com isso, as criangas correm 0 risco
de nao desenvolver a psicomotricidade de forma adequada. Deixamos claro que ndo somos contra
esses adventos, apenas contra a postura de alguns profissionais que deixam de lado brincadeiras
tradicionais que sao importantes para o desenvolvimento fisico e intelectual.
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RESUMO

Este artigo tem por objetivo apresentar o desenvolvimento motor e a atuagéo psicopedagdgica
frente a psicomotricidade no processo de aprendizagem. O tema vem ganhando muito espago no
campo cientifico tornando viavel a atuagdo em varios campos de trabalho. O movimento tem se
tornado um grande aliado da aprendizagem se tornando um facilitador do processo. Assim como
a psicopedagogia, a psicomotricidade atua de forma preventiva as dificuldades de aprendizagem
considerando a crianga em seus aspectos, bioldgico, emocional, cognitivo, motor e social na intengao
de que esse processo ocorra de maneira harmoniosa e saudavel, a fim de propiciar a crianga a
consciéncia de si e do meio no qual esta inserida.

Palavra-chave: Psicopedagogia; Desenvolvimento; Motor.

INTRODUCAO

A Psicopedagogia e a psicomotricidade estudam as relagdes do sujeito em seus sentidos
internos e externos, sendo que cada uma com sua propria vertente.

A psicomotricidade relaciona-se com a posi¢ao corporal e espacial da crianga, estimulando
evolucdes em determinados aspectos, tais como: motor, intelectual e socioemocional da crianga,
através de movimentos corporais, escrita, fala, leitura e outros que podem prejudica-la, caso haja
uma desatencgao, sobretudo nas atividades que exijam dimensao fisica e de movimento da crianca.

Ja a Psicopedagogia, verifica os sintomas das dificuldades de aprendizagem. No que tange a
socializacao do individuo, podemos perceber seu conhecimento de mundo e que tem consequéncias
interiores do conhecimento que € a organizagao cognitiva dele.

Na Psicomotricidade, é como se da o desenvolvimento corporal do homem, em relagao aos
seus movimentos e a relagao deles com o mundo interno e externo. Isso tudo implica em sua forma
de agir com o outro, objetos e consigo mesmo.

O desenvolvimento psicomotor resulta em linguagem (oral, escrita e corporal), bem como a
socializagao do sujeito.

Assim como a psicopedagogia, a psicomotricidade amplia as possibilidades de entendimento e
compreensao dos processos de aprender € nao aprender, contribuindo para a prevencgao do fracasso
escolar na medida em que olha para o sujeito de maneira aprofundada na tentativa de compreende-
lo, sendo o corpo um instrumento comum na relagao das duas ciéncias.

Para entender essa relag&o entre psicopedagogia e psicomotricidade, sera em primeiro
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lugar discutido os aspectos relevantes da psicomotricidade, para depois serem analisados os
psicopedagdgicos, para que, no final do trabalho seja feita uma relagdo mais apurada entre as duas
disciplinas.

DESENVOLVIMENTO MOTOR

O corpo, ao longo de toda a histéria da humanidade, sempre foi valorizado.

Na cultura grega, o culto ao corpo se fazia pela busca incessante do esplendor fisico. O
movimento era estudado, sabendo-se de sua capital importancia para a viabilizagdo do desenvolvimento,
crescimento ou aprendizagem.

Segundo Levin (1995, p. 21), “a histdria da psicomotricidade, na realidade, sua ‘pré-histéria’,
comecga desde que o homem é humano, quer dizer, desde que o homem fala, ja que a partir desse
instante falara de seu corpo”.

A psicomotricidade como uma técnica que busca conhecimento nas varias ciéncias apresenta
como seu objeto de estudo o corpo em movimento.

O desenvolvimento motor € um processo gradual, onde cada fase do crescimento exige um
gesto ou movimento, para que se processe de modo psicolégico na formagao do ser. Conforme
Costalla, 1983, p. 01 “Psicomotricidade & a ciéncia da educagao que enfoca a unidade indivisivel
do homem, educando o movimento ao mesmo tempo que pde em jogo as fungdes intelectuais”.

Fonte: http://greicemourapsicopedagoga.blogspot.com/2013/08/relacao-existente-entre.html. Acesso em 13
mar. 2021.

Assim, o que vem a ser entdo a Educacdo Psicomotora? E a ciéncia que vai estudar os
fendmenos psicologicos e motores interligados a educacédo, se o desenvolvimento motor, n&o for
corretamente realizado, trara problemas futuros para crianga e reflexos pelo resto de sua vida.

A crianca precisa de certos vinculos para que o seu desenvolvimento aconteca de forma
compativel como:

a) maturagao — ira se relacionar com os aspectos fisicos e biolégicos do corpo, o crescimento
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do organismo, € feito de maneira muitas vezes parecida de individuo para individuo e ja em outros
casos de maneira analoga, por isso, nao se deve acelerar o processo, cada organismo reage de
forma diferente entre si.

Em contraste com a psicopedagogia a maturagdo dependera dos pais e da escola para
fornecer elementos essenciais para o crescimento do corpo, como a amamentagao da mée a crianca,
a alimentacgao do dia, a merenda, todos, sdo compostos fundamentais para a maturagao.

b) ambiente — o local fisco onde a crianga vai utilizar para dormir, brincar, comer, viver, precisa
ser “estimulante”, ou seja, repleto de simbolos e significados que pode decifrar com a sua inteligéncia,
caso contrario, ficara uma parcela ausente de sua cogni¢ao, em virtude desse ambiente pobre de
elementos importantes ao seu estimulo para o desenvolvimento motor.

A evolugéao das estruturas psicomotoras depende da tonicidade, equilibragdo, imagem e
esquema corporal, lateralidade, organizagéo espacial-temporal, coordenagao motora geral coordenagao
motora fina.

Fonte: https://atividadestrabalho.blogspot.com/2019/07/musica-para-trabalhar-corpo-e-movimento.html. Acesso
em 13 mar. 2021.

O individuo ao nascer, ndao comega ja andando, precisa de algum tempo para fortalecer
0s seus musculos, equilibrar-se, enxergar perfeitamente todo o seu campo visual, ter nogdes de
percepgao, resposta, estimulo, enfim, ter aspectos cognosciveis, para a sua educagado motora.

Progride criteriosamente de uma forma motora, onde cada gesto, observagao, movimento, tem
um valor e significado dentro da Educagao Psicomotora, onde, grande parte do seu desenvolvimento
cognitivo, esta ligada a psicomotricidade.

A palavra “Educacgao” € a parte da disciplina que se encarrega de tratar dos aspectos formais
da inteligéncia humana, trabalhando, sobretudo de maneira pedagdgica, para aturar no campo da
aprendizagem do aprendente.

De acordo com Costa (2011):

N&o se pode pensar num sujeito epistémico sem pensar que ele tem uma subjetividade
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que é de ordem do inconsciente. No sujeito aprendente, objetividade e subjetividade
entrelagcam-se num contexto do aprender. O corpo em seus movimentos transmite
e capta. E o porta-voz de seu saber e conhecer, mas exige apenas um interlocutor
que saiba eficazmente decodificar sua mensagem expressa numa linguagem sem
sons verbalizados. (COSTA, 2011, p.74)
O prefixo “Psic” é a outra parte da disciplina que ira estabelecer parametros ligados a “mente”,
ao funcionamento do cérebro e suas implicagbes psicologicas para a concretizagdo da educagao.

O sufixo “motor” € o elemento imprescindivel nessa disciplina, haja vista, ser ele o aspecto
de maior relevancia no objeto do estudo, haja vista, ser aquele ligado a parte do movimento, agéo,
dinamica do corpo, que, esta unido ou interligado aos outros dois, pois, cada palavra ou parte que
compde a disciplina estabelecem entre si uma relagao de simbiose, para o seu perfeito aperfeicoamento
e funcionamento.

A Educacéo psicomotora é tdo importante na vida da crianga, que tanto os pais como a escola,
devem se preocupar com esse ensino, a formagao do ser, podera estar comprometida se nao for
acompanhado.

Antes de aprender o portugués, a matematica, os ensinamentos formais, o corpo tém que estar
organizados, com todos os elementos psicomotores estruturados. Uma crianga que nao consegue
organizar seu corpo no tempo e no espago, ndo conseguira concentrar-se, segurar num lapis com
firmeza e reproduzir num papel o que elaborou em pensamento.

A educacédo psicomotora deve ser considerada como uma educagéo de base na escola
primaria.

Ela condiciona o processo de alfabetizagao; leva a crianga a tomar consciéncia de seu corpo,
da lateralidade, a situar-se no espaco, a dominar seu tempo, a adquirir habitualmente a coordenagao
de seus gestos e movimentos.

Para Fonseca (1996:142) a primeira necessidade seria, portanto:

Alfabetizar a linguagem do corpo e s6 entdo caminhar para as aprendizagens triviais
que mais ndo sdo que investimentos perceptivo-motor ligados por coordenadas
espagos-temporais e correlacionados por melodias ritmicas de integragéo e resposta.
(FONSECA, 1996, p.142)

E por meio do movimento que a crianga integra os dados sensitivo-sensoriais que Ihe permite
adquirir a nocao do seu corpo e a determinacio de sua lateralidade.

O desenvolvimento psicomotor da crianga gira em torno de componentes fundamentais ao seu
desenvolvimento como: esquema corporal, equilibrio, coordenagao, estruturagao especial, temporal
e lateralidade.
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Fonte: http://portaldoaluno.webaula.com.br/Cursos/ebook/psicomotricidade/?capitulo=1.
Acesso em 13 mar. 2021.

Fonseca (1996) destaca o carater preventivo da psicomotricidade, afirmando ser a exploragao do
corpo, em termos de seus potenciais uma “propedéutica das aprendizagens escolares”, especialmente,
a alfabetizacao.

Para o autor as atividades desenvolvidas na escola como a escrita, a leitura, o ditado, a
redagao, a copia, o calculo, o grafismo, e enfim, os movimentos estdo ligados a evolugéo das
possibilidades motoras e as dificuldades escolares estdo, portanto, diretamente relacionadas aos
aspectos psicomotores.

Todavia, a Psicomotricidade, ndo pode ser analisada fora do comportamento e da aprendizagem,
e este, para além de ser uma relacao inteligivel entre estimulos e respostas, é antes do mais, uma
sequéncia de acgdes, ou seja, uma sequéncia espago-temporal intencional.

Considerando a complexidade do ser humano, considera-se relevante conhecer caminhos que
o educador possa explorar habilidades motoras, nao deixando de lado a conquista da individualidade
de cada crianga no que diz respeito ao conhecimento de seu Eu.

E neste sentido da aprendizagem construtiva, significativa e global, que a psicomotricidade
trabalha fazendo da transmissao de conhecimento com um leque de “descobertas”, se é a pratica
gue nos ensina, vamos fazé-la voltada para uma realidade de mutacdes constantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

De acordo com o exposto e no decorrer deste trabalho, péde-se perceber o quanto a aquisicao
das funcdes basicas e relacionais da psicomotricidade podem auxiliar e favorecer no processo da
aprendizagem, trazendo beneficios e contribuindo para o desenvolvimento pleno da crianga.

A psicomotricidade vem fazendo um diferencial nesta etapa quando realizada com objetivos
claros e concretos.

Nas atividades psicomotoras os alunos revelam as mais diferentes emocdes, tendo a
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oportunidade de criar, expressar se por meio das brincadeiras, conhecer a si mesma e as diferentes
funcdes que o corpo realiza, conhecer o outro, e o espaco.

Conclui-se também que a psicomotricidade quando envolvida com aprendizagem, traz
resultados positivos, sdo através das atividades de movimentos que a crianga tera a oportunidade
de desenvolver cognitivamente, com um simples tragado de uma letra no chao, quando a crianga
passe por cima, ela estara assimilando este movimento.

E a evolucdo psicomotora que permite ao individuo construir conhecimento sobre o mundo,
sobre si mesmo e o que lhe permite agir de forma programada sobre ele.

Num estagio posterior, o individuo se torna capaz de criar representagdes sobre esse mundo
e sobre o conhecimento que acumulou, qualificados para o desenvolvimento da linguagem.

Confirma-se, assim, que a eficiéncia neuropsicomotora define em grande medida o potencial
de aprendizagem do sujeito, contribuindo para seu sucesso ou fracasso escolar.

Assim, também com um simples modelar de uma massinha, ira oportunizando a crianga a
movimentar seus punhos que muitas das vezes nao se locomovem adequadamente, o que possibilitara
a escrita da crianga quando entrar na fase de alfabetizagao.
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RESUMO

Nos tempos atuais, € de facil percepg¢ao o quanto a tecnologia esta presente em nossas vidas. No
ano de 2020, ficou evidente como a tecnologia ajuda nas praticas educativas, uma vez que, com a
Pandemia decorrente ao Covid 19, as aulas passaram a ser on line e o professor se reinventou para
continuar ensinando mesmo a distancia. O acesso a quaisquer informagdes € obtido de maneira
rapida e eficaz. No passado, nao tao distante, até a forma de se comunicar era diferente e 0 acesso
a informacgao era muito mais complexo. A tecnologia, quando utilizada de forma correta, possibilita ao
professor um arsenal de recursos para aprimorar e incrementar 0s processos escolares e sua pratica
pedagdgica, tornando as aulas mais atrativas e interativas. A tecnologia ndo pode ser considerada
como uma matéria a ser aprendida ou algo isolado, e sim, um portal de possibilidades para criar
momentos marcantes de aprendizado para as criangas.

Palavras-chave: Tecnologia; Educagéo, Crianga.

INTRODUCAO

A construgdo das aulas e o proprio projeto pedagdgico, devem acompanhar e se preparar
para essa nova geragéao tecnologica. Habitos educacionais tradicionais, para essa geragao, leva ao
desinteresse e a dificuldade de concentragcao dos alunos durante as explicagdes em sala de aula.
Por isso, é de grande importancia o debate sobre a inclusao digital nas escolas, para que professores
e alunos possam utilizar a tecnologia em favor dos estudos.

Quando aliamos as propostas curriculares da educagao infantil com a tecnologia, tornamos o
processo de aprendizagem mais atraente e interessante. Estimulando os alunos, de maneira ludica
e interativa, a explorarem novos conhecimentos, aprendendo a elaborar ideias, expressar opinides,
questionar e a pesquisar, utilizando todas as ferramentas educacionais disponiveis. Vale ressaltar,
que a implementagao desta tecnologia no ambito escolar, ira aprimorar 0 que vivenciamos no N0sso
cotidiano, seja em casa, com 0s amigos ou em qualquer lugar, pois € notério que a internet esta
vinculada em todos os lugares com muito mais énfase do que antigamente.

INCLUSAO DIGITAL E SUA IMPORTANCIA NO AMBIENTE ESCOLAR

De acordo com Frigotto (1998), a tecnologia e a comunicagao vém sendo disseminada de
forma inevitavel nas salas de aula, com isso a escola esta cada vez mais em transformacéo no
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mundo digital. O intuito é levar essa tecnologia as escolas publicas de maneira que a informatica
seja aplicada de forma educativa e mais democratica, no qual todos tenham acesso.

Neste sentido, nota-se que a dimensao acerca da apropriagado dos recursos tecnologicos,
seja no ambito escolar ou mesmo no cotidiano do aluno. E necessario saber que incluir digitalmente
é disponibilizar a tecnologia e fazer dela um instrumento de ensino e até mesmo de possibilidade
de inclusao social.

Para Junior (2011), com essas possibilidades tecnolégicas que surgem juntamente com as
tecnologias de rede, é preciso entender que incluir digitalmente ndo deixa de ser um processo de
colaboracéao, onde a rede se torna um ambiente de troca de informagdes e conhecimentos, fazendo
sentido em valer a cidadania, exercendo-a de uma forma democratica e consciente.

O acesso a informacdo pode ocorrer a qualquer momento, porém com muito mais énfase
utilizando dos recursos tecnolégicos, no mundo atual as criangas possuem mais facilidade de utilizagéo
destes recursos, mas essas habilidades barram muitas vezes coisas simples do dia a dia. Nota-se
que sao ageis nesse universo, mas na grande parte ndo conseguem se relacionar no ambito social
e afetivo, ou seja, em ambientes n&o virtuais.

Para Brand&o (2007), a escola por sua vez enfrenta muitos desafios, em relagdo ao bom uso
deste mecanismo, no qual € de suma importancia quantidade de informacdes frente aos veiculos de
comunicagao para criangas, adolescentes, para que ndo percam sua esséncia, que usem de forma
construtiva, educativa, nao utilizando de conteudos inadequados ou restritos.

Cabe a escola estudar criteriosamente, desenvolver competéncias nas atualidades para que
possa orientar de forma adequada esse publico que cresce significativamente na nossa sociedade.

Quando ocorre a inclusao digital com o cidadao, sem exclusado, o uso das tecnologias de
informagao ocorre, tendo assim livre acesso a informagao.

Nesse contexto, ndo podemos deixar de citar as sabias palavras de Teixeira sobre inclusao
digital:

Assim, propde-se o0 alargamento do conceito de inclusao digital para uma dimensao

reticular, caracterizando-o como um processo horizontal que deve acontecer a partir

do interior dos grupos com vista ao desenvolvimento de cultura de rede, numa

perspectiva que considere processos de interagao, de construcéo de identidade, de

ampliacdo da cultura e de valorizagao da diversidade, para a partir de uma postura

de criacdo de conteudos proprios e de exercicio da cidadania, possibilitar a quebra

do ciclo de produgao, consumo e dependéncia tecnocultural. (BORGES, 1999, p. 39).

ATIC (Tecnologias de informagao e comunicacao) vem desenvolvendo uma nova sociedade,

modificando o cotidiano das pessoas, o0 modo de pensar, trabalhar, de viver e principalmente de se
comunicar com outras pessoas.

Assim, Kenski (2012) conceitua a tecnologia como algo que envolve qualquer coisa que o
cérebro humano conseguiu criar, desenvolver e modificar o seu uso e sua aplicagao e que a tecnologia
nao consiste somente em maquinas e equipamentos.

A tecnologia esta presente em todos os lugares, em todos os momentos inerentes a nossa
vida. Pensando nesse desenvolvimento e aperfeicoamento das tecnologias, tratamos, entédo, das
tecnologias digitais, que sao caracterizadas por um conjunto de tecnologias que trabalham com
sistemas binarios, ou seja, uma sequéncia finita de 0 e 1. Elas surgiram a partir do século XX
revolucionando a industria, a economia e a sociedade.

Para Morin (2000), a tecnologia deve ser inserida no ambito escolar como forma de desenvolver
a capacidade de comunicagao do aluno, mas que este recurso seja aproveitado de forma correta,
proporcionando assim a mudancga na educagao, tanto na forma de aprender, quanto na mediagao
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do professor.

Vale ressaltar que de nada vale este recurso se os professores néo estiverem atualizados e
familiarizados para que possam inserir em suas aulas de forma significativa, envolvendo as criangas
neste contexto para que assim a aprendizagem seja interessante, ludica e possibilitem a ter mais
contato com imagens, sons e movimentos muito mais proximos aos reais.

TECNOLOGIA DIGITAL NA EDUCAGAO INFANTIL

A Educacéo Infantil implica o desenvolvimento integral e valorizagado da crianga de maneira
a experimentar esse mundo tecnologico no ambiente escolar. A escola vem de forma incansavel
buscando alternativas, estimulando a participacéo e contribuindo para o pleno desenvolvimento da
aprendizagem das criangas.

Para tornar o processo de aprendizagem mais interessante e ludico, o uso destas tecnologias
aliadas as propostas curriculares na Educacgao infantil, vem mudando o pensar, a maneira de se
expressar e questionar de cada crianga, permitindo assim a exploracdo de novos conhecimentos
de forma interativa e divertida.

Para Borges (1999), estamos em um mundo em que as tecnologias interferem no cotidiano,
sendo relevante, assim, que a educacao também envolva a democratizacdo do acesso ao conhecimento,
a produgéo e a interpretacéo das tecnologias.”

Por tecnologia entendemos um “conjunto de saberes inerentes ao desenvolvimento e concepgéo
dos instrumentos [...] criados pelo homem através da histéria para satisfazer suas necessidades e
requerimentos pessoais e coletivos”. (VERASZTO, SILVA, MIRANDA e SIMON, 2008, p.78).

Neste sentido, € notdério que a utilizagdo de artefatos busca a melhoria de performances nas
coisas mais simples, ou até mesmo mais complexas, partindo do conhecimento cientifico chamado
tecnologia.

Entende-se que a fungao da escola, além do conhecimento passado € proporcionar a
oportunidade de aprendizagem para as criangas, de modo que adquiram compreensiao no seu
mundo e em seu tempo.

Ao longo do processo histérico sobre infancia cidada da crianga como sujeito de
direitos, Vygotsky, profundamente influenciado pelos postulados marxistas, afirma
que as origens das atividades psicoldgicas mais sofisticadas devem ser procuradas
nas relagdes sociais do individuo com o meio externo. Entende que o homem néo
s6 é um produto do seu contexto social, mas é também um agente ativo na criagao
deste contexto. (REGO, 2000, p.49).
Por mais que as escolas utilizem tablets, computadores e outros recursos em sala a educacéao
por si ndo mudou, visto que os recursos sdo utilizados em hora determinada, ou seja, a tecnologia
nao é utilizada de maneira correta, como deveria ser.

Normalmente, elas ndo sao correlacionadas aos conteudos dados em sala de aula, ministradas
por professor especifico, hora e local pré-determinados para utilizagdo dos recursos. Para que essa
concepgao mude as tecnologias digitais devem ser inseridas no material pedagogico da escola,
associadas ao conteudo dado em sala de aula, assim como um livro, um jogo pedagdgico, permitindo
assim o desenvolvimento do aluno no ambito pedagdgico.

Vale ressaltar, para que haja a inser¢ao das tecnologias digitais na educacgao infantil, se faz
necessario o conhecimento ser aprimorado dos professores, uma vez que estes possuem referencias
de uma década passada e a tendéncia é que repitam a forma como foram educados, de maneira
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tradicional.

O PROFESSOR E AS TECNOLOGIAS

O papel do professor € muito importante ao utilizar as tecnologias digitais, uma vez que é de
responsabilidade dele motivar e manter a atengédo do aluno no conteudo discutido e pesquisado.

Desde muito cedo nas vidas das criangas a tecnologia esta presente, seja com o uso do
celular ou tablets, com muita facilidade, porém ndo € a mesma situagéo do professor. Dessa forma
€ preciso ter consciéncia do seu uso, para auxiliar o aluno com dificuldade, para que assim aprenda
a utilizar esta ferramenta a seu favor, de forma didatica.

Prender a ateng¢ao dos alunos para aprendizagem se tornou uma tarefa dificil para o professor.
A forma como se porta diante dos alunos e das tecnologias deve ser respeitada, com limites, cabe
aos alunos se concentrar no conteudo aplicado e aprender a realizar suas tarefas de forma correta,
agregando conhecimento e buscando ampliar suas habilidades quanto ao uso da tecnologia.

O grande desafio dos professores € seguir o principio que privilegia o aprendizado interdisciplinar
e integrador para construgéo de conhecimentos.

A escola precisa intensificar a aprendizagem, deixando de ser apenas transmissora de
informagao, pois o objetivo ndo é somente transmitir conteudos e sim ensinar a forma de buscar
informacgdes, através de pesquisas, desenvolvimento de projetos e conteudos especificos.

A educacgao sofre com a falta de recursos tecnolégicos atualizados, a escola conta com
parcerias entre professores, pais € empresas cujo objetivo é equipar as escolas tecnologicamente
adquirindo equipamentos.

Vale lembrar que o professor tem o dever de ensinar de forma a motivar seus alunos, inspirar
contribuindo assim para a aprendizagem de forma significativa.

O professor explorara diversos meios tecnolégicos através do computador, aprimorando assim
seu conhecimento para facilitar o processo de aprendizagem do aluno e desenvolvimento intelectual.

Através do computador o professor tem em sua disposicado uma série de ferramentas que
podem ser utilizadas para enriquecer sua agao pedagogica. Desse modo se faz necessario a escola
se reinventar para sobreviver como instituicdo educacional, para que assim a pratica de fato ocorra,
que o uso das tecnologias digitais da informagao possam ser inseridas e sistematizadas na pratica
pedagogica.

IGUALDADE DE OPORTUNIDADE: AS ESCOLAS NO BRASIL E NO MUNDO

E inviavel comparar a desigualdade em relacdo as escolas brasileira e as do mundo todo,
mas podemos citar alguns exemplos de paises desenvolvidos, como Franga, Estados Unidos e o
Canada, cujas escolas de ensino fundamental sao de 6tima qualidade e gratuitas.

Trata-se de uma questao de escolha e ndo de necessidade a busca de bases particulares,
visto que sdo poucas, pois geralmente sdo buscadas por pais que optam por um método de ensino
especifico.

Contudo, o mais importante € que todos possam ter acesso a mesma educacéao, sendo ela
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publica ou ndo, sendo rico ou pobre, sem distingdo. Esse seria o primeiro passo para a redugao da
desigualdade, no que tange dar oportunidade igual para todos.

A desigualdade no Brasil € muito notdria, pois existem muito poucas escolas publicas de
qualidade. Muitos atrelam isso aos baixos salarios que os professores recebem, pois muitos precisam
ter varios empregos para conseguir ter uma renda satisfatoéria.

Nota-se que o problema é da falta de infraestrutura, visto que, os prédios sado precarios e sem
muitos vislumbres de investimentos em tecnologia.

Outro problema também é sobre a uniformizagdo dos curriculos que ndo ddo margem para
adicionar matérias diferentes, que podem ser do interesse dos estudantes de uma determinada
regiao. A escola nao é capaz de trazer a realidade do aluno para a sala de aula e as atividades
praticas, que envolvem a tecnologia, s&o poucas.

O ensino se tornou desinteressante visto que, dificulta o aprendizado e contribui ainda mais
para a desigualdade, além de todo o cansacgo e o desestimulo do professor frente a tantas dificuldades,
constitui assim um cenario desolador.

Mesmo este cenario sendo tao desigual, ndo pode desanimar, ainda ha solugao. O que falta
€ vontade politica e principalmente investimento no ensino.

O IMPACTO DO USO DA TECNOLOGIA NO MEIO AMBIENTE - UMA PROPOSTA EDUCACIONAL
PARA O DESCARTE ADEQUADO E A PROPOSTA EDUCACIONAL

Atecnologia tem sido consumida cada vez mais, e ela esta em todas as areas da educacéo, e
porque nao falar em meio ambiente também? Percebe-se que a sociedade embora consuma tecnologia
no seu dia a dia ndo sabe como descartar quando estas ndo mais estdo em uso. Percebe-se ao
analisar que existe uma falta de conhecimento sobre como o descarte deve acontecer e como este
descarte impacta na vida da sociedade.

Mesmo que ocorram campanhas para o uso de lixeiras seletivas as pessoas ndo percebem
o quanto este tipo de acao pode influenciar no meio ambiente.

Propostas educacionais sobre a coleta seletiva precisam ultrapassar os muros de ambientes
escolares e chegar a ambiente de convivio da sociedade. Através desta proposta estaremos criando
uma cultura de forma consciente e fazendo com que o meio ambiente tenha maior preservacéo.

Educacédo ambiental sdo os processos por meio dos quais o individuo e a coletividade
constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservagao do meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida
e sua sustentabilidade.

A Educacado Ambiental € uma dimensao da educagao, € atividade intencional da pratica social,
que deve imprimir ao desenvolvimento individual um carater social em sua relagdo com a natureza
e com os outros seres humanos, visando potencializar essa atividade humana com a finalidade de
torna-la plena de pratica social e de ética ambiental.

A preocupagdo com saneamento, ao longo da historia, esteve quase sempre relacionada a
transmissao de doencgas. Entretanto, o crescimento acelerado da populacdo mundial e do parque
industrial, o consumo excessivo, o consequente aumento na producao de residuos e o descarte
irresponsavel desses residuos no meio ambiente tém levado a uma preocupagao mais abrangente:
a escassez dos recursos naturais. Vale lembrar que o conceito de desenvolvimento sustentavel
esta intimamente ligado a capacidade de atender as necessidades das sociedades atuais sem
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comprometer as futuras geragdes. Os principios sugerem que é preciso desenvolver uma economia
que privilegie o crescimento econdmico, alterando a qualidade desse crescimento para torna-lo mais
equitativo e menos intensivo no uso de matérias-primas e energia, destacando o papel dos avangos
cientificos, tecnoldgicos e inovadores.

Dentro de uma unidade escolar para trabalhar qualquer tema usando as tecnologias, o gestor
deve estar preparado para apoiar e incentivar todos, valorizando o seu desempenho, e buscar tirar o
maximo de sua equipe, sendo assim, o gestor agrega a fungao de coordenar toda a agao pedagogica
dentro da instituic&o.

Um 6timo gestor sabe ir além, busca manter-se atualizado com o intuito de estar preparado
para enfrentar novos desafios, com isso a importancia de realizar pesquisas, avaliar e encarar os
desafios que possam surgir de forma mais segura. Ao analisar os riscos, buscando eliminar os erros
que por ventura possam acontecer.

Uma nova forma de compreender o processo de comunicacao dentro das instituicdes ou
qualquer organizagao € a humanizagao no ambiente de trabalho.

Segundo Silva, a humanizagao das organizagdes € uma tendéncia cada vez mais importante e
presentes em gestdes com visado de futuro alinhadas, as necessidades do mercado. A comunicagéo é
uma das melhores formas de humanizar uma organizacgéo, visto que conecta pessoas a um objetivo
unico.

Antigamente o trabalho era voltado somente para produtividade e para o colaborador a
unica forma de motivacao para trabalhar era o salario