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Il Revista Territorios

ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCAGAO INFANTIL

ALINE REGINA DA ROCHA

Licenciatura Plena e Bacharel em Matematica pela Universidade Ibirapuera (2005);
Especialista em Formtundamental || — Matematica — na EMEF Eliza Rachel Macedo Souza,
Professora de Educacéo Basica — Matematica — na EE Roberto Mange.

RESUMO

O presente artigo aborda sobre o ensino dos conceitos matematicos na Educagéao Infantil como
conteudo essencial para a formagao do raciocinio loégico das criangas ocasionado pelo contato com
atividades que estejam ligadas a ludicidade. Inicialmente, reflete sobre a importéncia do desenvol-
vimento de habilidades matematicas nas criangas, primando por uma formagao a qual possibilite
encontrar significados sociais em tais aprendizagens. Em sequéncia, expde a respeito da insergao
de atividades que envolvam a matematica no ambiente de Educacao Infantil apontando para a
sua necessidade na formacao das criangas. Em continuidade, aponta para o papel do professor
em propiciar atividades que sejam planejadas com a intencionalidade de maximizar experiéncias
matematicas na Educagéao Infantil. Conclui evidenciando que a matematica deve ser trabalhada
desde as menores idades por fazer parte do cotidiano em que as criangas se encontram inseridas,
permitindo as mesmas que construam conhecimentos significativos em torno desta. Traz por obje-
tivo apresentar argumentos que fortalegam o processo reflexivo sobre a presenga da matematica
na Educacéo Infantil, primando por praticas pedagdgicas que a contemplem. Trata-se de uma pes-
quisa de revisao de literatura.

Palavras-chave: Matematica; Desenvolvimento Infantil; Educacao Infantil.

INTRODUGAO

A Educacao Infantil tem dado muito espago para pesquisas nas quais 0os pesquisadores da
infancia buscam compreender como se dao as aprendizagens nesta faixa etaria e o quanto im-
portante sdo para sua formagao futura em relagdo as novas aprendizagens a serem adquiridas no
restante das vidas dos sujeitos sociais.

Neste contexto, a matematica como uma forma de relacionar-se com a sociedade, tem feito
5
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parte da vida e formagao escolar dos sujeitos com bastante afinco, visto que na etapa do Ensino
Fundamental muito valor se é dado a ela e agora os estudos apontam para sua importancia tam-
bém na Educacgéao Infantil.

Desde pequenos, os sujeitos tém contato com um mundo matematico e precisam descobrir
seus significados e valia para interagir com o0 mundo, trazendo a necessidade desta tematica ser
melhor repensada na Educacgédo Infantil € ofertada para as criangas juntamente com respeito as
suas especificidades que sugerem atividades ludicas, as quais trazem maior envolvimento e inte-
resse das criangas.

Sendo assim, este artigo traz por objetivo apresentar argumentos que fortalegam o processo
reflexivo sobre a presenca da matematica na Educacgao Infantil, primando por praticas pedagogicas
que a contemplem

Para compor o estudo deste tema, foi utilizada uma metodologia de pesquisa de revisdo de
literatura com analise critica e reflexiva de artigos cientificos que dissertam parcial ou integralmente
sobre os elementos que o compdem.

MATEMATICA E AS CRIANGAS

Nao é dificil afirmar que a Matematica esta presente no cotidiano social de todos os sujei-
tos. De acordo com Pianezzer e Pereira (2015), desde o nascimento o sujeito tem contato com
um universo matematico que se encontra ao seu redor. O contato com este mundo matematico
se da pelas experimentacdes que a crianca vai realizando ao tentar entender o mundo em que se
encontra inserida e como forca destas experimentacdes sao capazes de estabelecer as primeiras
correlacdes matematicas somente com o fato de explorarem este meio.

Para Araujo (2014), o contato infantil com a matematica se da até antes do nascimento com
as conexdes com sua mae. Ao nascer e ter contato com um mundo que vai além das paredes ute-
rinas, as foram o primeiro lar das criangas, estas se deparam com uma imensidao de novidades a
serem exploradas. Estas novidades estdo em seu entorno e contam com elementos matematicos
gue mostram a diferenciagdo da humanidade para outras racas de animais, propiciando o acesso
a habilidades que serdo essenciais para a sua desenvoltura social.

Quando imersas em sua curiosidade e, possivelmente limitadas por terem este contato ape-
nas em familia e dentro de suas casas, a entrada na escola na etapa de Educacéo Infantil traz a
ela uma nova perspectiva de aprendizagem da matematica, apontando para a importancia e ne-
cessidade do desenvolvimento de praticas pedagogicas que tenham em suas intencionalidades
as habilidades matematicas e as significagdes construidos no processo de ensino-aprendizagem
sobre sua utilizagao social, mesmo com as criangas de menores idades.

Em complemento, Pianezzer e Pereira (2015) enfatizam que:
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Desde cedo, as criangas entram em contato com grande quantidade e variedade de
nogcdes matematicas: quando comecga a socializagao entre familiares, a participar
de noticias em geral e a qualquer assunto que remeta a pensar, raciocinar, contar
ou utilizar os numeros e formas. Assim podemos dizer que a Matematica esta pre-
sente, desde os primeiros anos de vida, quando ele comega a ter: nogao temporal
como resposta a suas necessidades fisioldgicas; suas primeiras nog¢des de espago
e forma, quando comega a reconhecer o espago a sua volta; e também nog¢des de
quantidade, quando instintivamente escolhe a quantidade maior, ao oferecermos
algo de seu interesse em duas quantidades diferentes. (PIANEZZER; PEREIRA,
2015, p. 16854)

Ainda na perspectiva de Pianezzer e Pereira (2015), as vivéncias na Educagao Infantil enri-
quecidas pela oferta de praticas pedagdgicas adequadas as necessidades das faixas etarias e com
foco no ensino da Matematica demonstram a importancia de se aprender a lidar com os numeros
para compreender diversos aspectos sociais. Nesta vertente, as criangas tém o adulto, o professor,
como exemplo e por suas observagdes vao construindo conhecimentos mais pelas relacbes que
estabelece com estes do que por dindmicas conservadoras e tradicionalistas de reproducéo de
conhecimentos transmitidos pelos professores. Neste cenario, € possivel compreender que brinca-
deiras, jogos e as interagdes tém um papel fundamental no processo de aquisigao de habilidades
inerentes a Matematica.

Dessa forma, Carvalho e Pirola (2004) afirmam que refletir sobre a Matematica para os su-
jeitos é a maneira de favorecer o desenvolvimento do raciocinio légico e propiciar diversas saidas
diante das mais variadas situag¢des-problemas que se deparam. Nao diferente ocorre com as crian-
¢as que ainda estao se apropriando do mundo e necessitam compreender seu poder de agéncia e
liberdade de escolha diante das situagbes-problemas que fazem parte dos seus cotidianos.

A Matematica nesta perspectiva ocupa um lugar importante que se traduz com o pensa-
mento Iégico das criangas diante dos desafios que se encontram envolvidas, articulando formas de
acdes que possibilitem a sua resolucao, dindmica esta que as acompanhara pelo resto da vida em
todos os contextos que se inserirem.

Compartilhando este pensamento, Alves e Dense (2019) afirmam que:

Assim as aprendizagens devem proporcionar experiéncias e situacdes de explo-
racdo e manipulacdo de objetos comparando-os, sequenciando ou ordenando-os.
Também devem conta-los, quantifica-los, numera-los e fazendo estimativas. Usar a
contagem em diferentes situagdes registrando, por exemplo, o resultado dos jogos e
brincadeiras, assim como participar de jogos de faz de conta envolvendo a compra e
venda, dentre outras tantas experiéncias propicias ao aprendizado da matematica.
(ALVES; DENSE, 2019, p. 3)

Por meio das atividades ludicas, como citam Pianezzer e Pereira (2015), as criangas se
envolvem em um processo de construgdo de conceitos matematicos, formulando e reformulando
raciocinios logicos, realizando estimativas de acordo com a sua maturacdo e desenvolvimento.
Tais vivéncias se ddo em um plano de interacdo com o outro, no qual o compartilhamento de ideais
ampliam as visdes que possam ter sobre determinada situacao.

A ludicidade presente na Educacéao Infantil como ferramenta metodoldgica que gera apren-
dizagens, para Arrais et al (2017), coloca as estruturas cerebrais em funcionamento, uma vez que
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solicitam das criangas atengao, memoria e imaginagéo para que possam refletir sobre suas possi-
bilidades de acdes sobre o meio.

Um outro ponto salientado por Arrais et al (2017), € que a constituigdo de aspectos argumen-
tativos que defendem o raciocinio légico sejam desenvolvidos com o envolvimento das criangas
com as atividades que trazem os conceitos matematicos como intencionalidade. Por meio desta
interacao com o ludico, a crianga aprende com prazer diante da possibilidade de atuacéo diante do
seu protagonismo e capacidade de agéao.

Assim, Pianezzer e Pereira (2015) expdem que:

Enquanto brinca a crianga € incentivada a realizar contagens, comparagao de quan-
tidades, identificar algarismos, adicionar pontos que fez durante a brincadeira, per-
ceber intervalos numéricos. Em alguns jogos, como o jogo de memdria e jogos de
encaixe, pode ter percepgoes sobre algumas formas geométricas. Também percebe
distancias, desenvolve nog¢des de velocidade, duragdo, tempo, forga, altura, entre
outras estimativas envolvendo grandezas. (PIANEZZER; PEREIRA, 2015, p. 16861)

Portanto, como colocam Arrais et al (2017), todas as praticas pedagogicas na Educagao
Infantil devem primar pelo desenvolvimento integral das criangas e, com isso, se torna evidente a
necessidade de desenvolver um trabalho que traga a matematica como aprendizagem fundamental
para a insercéo social das mesmas, promovendo atividades ludicas que propiciem a atribuicdo de
significados aos conceitos matematicos, de forma a propiciar que as criangas compreendam sua
importancia no seu cotidiano.

MATEMATICA E EDUCAGAO INFANTIL

Desde bem novas, segundo Pianezzer e Pereira (2015), as criangas passam a desenvolver
diversas habilidades nas suas interacbées com o meio e com o outro. Nas escolas de Educacéo,
etapa esta que condiz a primeira da Educacéo Basica, estas interagcbes sdo constantemente esti-
muladas pelos professores que buscam organizar praticas pedagogicas que ampliem seus conhe-
cimentos de mundo.

De acordo com Alves e Dense (2019), a matematica faz parte deste mundo em descobrimen-
to que as criangas possuem contato se configurando como uma pratica exclusivamente humana,
apontando para a importancia de ter suas habilidades desenvolvidas desde a Educacgao Infantil.

Para Araujo (2014), a Educacgao Infantil tem como um dos seus objetivos levar as criangas a
compreenderem o mundo que a cerca e 0s aspectos sociais contidos nele. O mundo simbdlico faz
parte desta conscientizagao sobre a agéncia das criangas sobre 0 meio e precisa ser apresentado
de forma adequada aos pequenos. A Matematica, neste cenario, ocupa um espaco fundamental
para o desenvolvimento das relagdes humanas e amadurecimento do raciocinio légico, raciocinio
este que acompanha a crianga em todo seu desenvolvimento e na vida adulta e é responsavel por
dar mais de uma saida para as situacdes-problemas que esta encontrar a sua frente.

8
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Sendo assim, Carvalho e Pirola (2004) trazem um pouco sobre a Matematica e o desenvol-
vimento humano, refletindo que:

Fazer matematica é expor as proprias idéias, escutar a dos outros, formular, con-
frontar e comunicar procedimentos de resolugdo de problemas, argumentar e vali-
dar pontos de vista, antecipar resultados, aceitar erros e etc. A Matematica surge de
maneira espontanea e natural, com as primeiras experiéncias oferecidas a crianca
por seu meio socio-cultural. A partir dessas experiéncias, desafios e dificuldades
vao surgindo, fazendo com que a crianga ao tentar soluciona-las, aprofunde pouco
a pouco o conhecimento das diversas nocdes matematicas. E na Educacéo Infantil
o0 momento mais adequado para estimular na crianca o desenvolvimento do pen-
samento légico quer pela riqueza das atividades desenvolvidas, quer pela abertura
quanto a flexibilidade, curiosidade, criatividade e descoberta. (CARVALHO; PIRO-
LA, 2004, p. 2)

Na perspectiva de Alves e Dense (2019), o contato com a Matematica na Educacéao Infantil
se da de diferentes formas, cabendo aos professores organizarem praticas pedagodgicas que fa-
vorecam a reflexao das criancas diante das situagcdes-problemas. Vale ressaltar que esta fase de
desenvolvimento humano tem suas caracteristicas e especificidades particulares e que devem ser
levadas em consideragao na estruturacao das praticas pedagadgicas, de forma contraria, ndo have-
ra aquisicao de aprendizagens.

Ainda na 6tica de Alves e Dense (2019), na Educacgéao Infantil a construgdo do conhecimento
se da com a agéncia das criangas sobre o meio e com o compartilhamento de pensamentos com o
outro. Refletindo, dessa forma, se torna visivel que as criangas precisam enxergar a Matematica ao
seu redor e estabelecer relagdes entre os aprendizados que estdo adquirindo e a sua fungao social
de uma maneira natural, estimulada pela sua atuacéo sobre o espaco.

A respeito desta assertiva, Alves e Dense (2019) colocam que:

Quando pensamos matematicamente sobre um problema estamos desenvolvendo
as habilidades de unir, separar, subtrair, corresponder. Quando usados essas ferra-
mentas na Educacéo Infantil, a crianga passa a construir conhecimentos matema-
ticos, que auxiliam na ampliacdo das capacidades perceptivas e motoras que sao
necessarias para o seu desenvolvimento. (ALVES; DENSE, 2019, p. 2)

Nesse sentido, Alves e Dense (2019) pontuam que a Matematica enquanto intencionalida-
de da pratica pedagogica deve aparecer com maior frequéncia nos espagos de Educacgao Infantil,
apelando para uma dindmica mais autbnoma de construcdo do conhecimento, a qual favorece a
atribuicao de significados das criangas as suas vivéncias matematicas, favorecendo o desenvolvi-
mento do raciocinio légico, assim como inferindo em uma socializagdo entre pares que possibilite
a abertura de vis6es de mundo, visto que cada crianga ja carrega em si um conhecimento prévio a
ser compartilhado.

Para que as praticas pedagogicas na Educagado Infantil atendam a sua intencionalidade,
Alves e Dense (2019) afirmam que existe a necessidade de compreender a matematica além de
calculos, visualizando-a como presente no cotidiano das criangas e demais sujeitos sociais. Como
forma de possibilitar esta visdo as criangas, € imprescindivel que as praticas pedagogicas envol-
vam o mundo imaginario das criangas por meio da organizagao de atividades ludicas capazes de
proporcionar prazer e motivagao nas mesmas, ampliando o leque de aprendizagens possiveis.

9
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Portanto, como colocam Alves e Dense (2019), a Matematica na Educagao Infantil deve ser
ensinada de forma a permitir que as criangas, do seu modo, visualizem-na como uma capacidade
envolta em habilidades que possibilitam a compreensao sobre o vasto mundo que a cerca, favore-
cendo o desenvolvimento do pensamento critico, reflexivo e logico.

PAPEL DO PROFESSOR

A motivagao das criangas, segundo Araujo (2014), é essencial para a aquisi¢gao de habi-
lidades matematicas e o professor na Educacgao Infantil deve ser o responsavel pelos estimulos
motivacionais. Para isso, as atividades organizadas devem ser pensadas de acordo com as carac-
teristicas da faixa etaria que o professor tem contato para que estes estimulos sejam adequados e
propiciem a construcdo dos conhecimentos.

O professor, neste contexto, como reflete Araujo (2014), tem um papel de mediador, preci-
sando estruturar um planejamento para disponibilizar atividades coerentes e que respeite a especi-
ficidade das criangas diante do seu desenvolvimento e maturagao. Assim, Araujo (2014) expde que:

Ao docente, como mediador do conhecimento produzido historicamente pelo ho-
mem, cabe o planejamento de a¢des em sala de aula. Além de se preocupar com
o conteudo matematico envolvido em cada atividade, deve definir a metodologia de
seu trabalho de forma a envolver todas as criangas e a criar situacbes de aprendi-
zagem que garantam a apropriacdo dos conteudos, respeitando as diferengas dos
alunos. Trata-se, assim, de uma grande responsabilidade. (ARAUJO, 2014, p. 4540)

Para Carvalho e Pirola (2004), a Educacao Infantil é repleta de concep¢des que giram em
torno de uma crianga ativa sobre o meio e como tal necessita de estimulos para construir o conhe-
cimento. O professor enquanto mediador torna o meio atrativo e desafiador de forma a solicitar das
criangas reflexdes sobre suas praticas e testagem de hipoteses favoraveis para esta construgao.

Em complemento, Arrais et al (2017) colocam que o professor tem uma fungéo essencial no
processo de ensino-aprendizagem da matematica na Educacéo Infantil. Segundo os autores, este
profissional tem dentro das suas responsabilidades arquitetar formatos de atividades que favore-
¢am a interagdo infantil com o meio para trazer significados das aprendizagens adquiridas.

Corroborando com esta ideia, Araujo (2014) evidencia que:

A proposta de organizagao do ensino aqui defendida atribui ao professor um papel
de destaque, pois é ele quem organiza as agdes que possibilitam as criangas a
aquisicao dos contelidos matematicos. Contudo, nao se trata de uma simples de-
legacao de poder e/ou responsabilidade aos professores, pelo contrario, significa
compreender que a organizacao do ensino relaciona-se, diretamente, aos fins so-
ciais da educacéo e, neste cenario, muito outros atores entram em cena, nomeada-
mente, a comunidade educativa, as familias, a sociedade e as politicas publicas e,
sobretudo, as concepgdes de infancia, de escola e de educagcdo matematica. Talvez
pudéssemos arriscar que o ensino de matematica na infancia, poderia ser entendido
como um “letramento em matematica”, mas isso € uma histéria que, para nds, ainda
esta por ser escrita. (ARAUJO, 2014, p. 4531)

10
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Na perspectiva de Alves e Dense (2019), o professor deve propiciar as criangas a reflexao
sobre as situacdes-problemas e suas acdes por meio de questionamentos, curiosidade, desafios
e incentivo a testagem de suas possibilidades de agdes. Com isso, ha o desenvolvimento da auto-
nomia, uma autonomia enriquecida tanto pela individualidade infantil quanto pelas interacbes ocor-
ridas entre estas e os outros assim como com o meio, respeitando o tempo de desenvolvimento e
aprendizagem de cada crianga.

De acordo com Arrais et al (2017), a crianga € uma pesquisadora nata que faz experiéncias
com tudo que tem a seu redor para tentar compreender o mundo e o seu papel dentro deste espa-
¢o. As aprendizagens sao espontaneas, o que nao da espago para a transmissdo do conhecimento
do tradicionalismo que ainda é visto com frequéncia nestes espacos de educacgao da infancia. Por-
tanto, se deve repensar a Educacéo Infantil para que atinja sua real fungao formadora, permitindo
a liberdade de criagdo e construgdo das criangas, pois, somente assim, as aprendizagens serao
realmente significativas para elas.

Em complemento, Arrais et al (2017) enfatizam que:

As atividades de ensino organizadas pelos professores precisam ter como foco o
desenvolvimento da personalidade humana. Para tal, os conceitos matematicos,
enquanto instrumentos simbdlicos, devem ser ensinados de forma que as criangas
deles se apropriem em seu processo de escolarizagdo. Em relagao as criangas
pequenas, essas atividades estéo ligadas diretamente ao processo de apropriagéo
das bases dos conceitos matematicos, tais como controle das diferentes quanti-
dades, grandezas, espaco e formas em sua relagao direta com o adulto e com os
instrumentos, fisicos e simbdlicos. (ARRAIS et al, 2017, p. 362)

Alves e Dense (2019) defendem a visédo de que a ludicidade € um étimo recurso metodologi-
co para o professor da Educacao Infantil, uma vez que traz o prazer necessario para a exaltacéo da
motivagéo das criangas, seu interesse e envolvimento com as atividades disponibilizadas, principal-
mente se correlacionadas aos conceitos matematicos, os quais solicitam das criangas manipulagao
concreta para constru¢cao do conhecimento.

Dessa forma, como evidenciam Arrais et al (2017), todas as intencionalidades do professor
no ensino de matematica na Educacgao Infantil devem estar voltadas a acao de inter relacionar os
conhecimentos apresentados com a sua valia social e a sua utilizagao no cotidiano das criangas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do exposto no teor deste artigo, foi possivel perceber que a matematica faz parte da
sociedade contemporanea e as criangas ao hascerem ja se encontram inseridas neste meio, o que
mostra como € essencial o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que possibilitem o acesso
destas ao mundo matematico.

Isso foi possivel de ser observado pela forma com que o contato com os elementos matema-
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ticos atua na formagao das criancas e sua compreensao sobre o0 mundo e as relagdes estabeleci-
das neste meio. Por meio das atividades matematicas & possivel desenvolver o raciocinio légico o
que traz uma abertura sobre as possibilidades de acbes que possam ser realizadas diante de uma
situacao-problema, favorecendo o pensamento que vai além de uma resposta para ela.

Porém, so sera possivel que as habilidades matematicas sejam desenvolvidas e aperfeicoa-
das mediante o respeito as especificidades da infancia e, portanto, o ludico que propicia a entrada
em um mundo imaginativo cheio de possibilidades € o mais indicado para a organizagdo destas
atividades.

Sendo assim, o professor de Educacao Infantil tem um papel importante em compreender
como se da as aprendizagens infantis e proporcionar a elas experiéncias que envolvam a matema-
tica de um modo prazeroso maximizando o conhecimento significativo construido.
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RESUMO

O ludico nao é apenas uma ferramenta pedagogica prépria da educagao infantil, mas também, um
caminho de insergéo e de encontro com uma aprendizagem bem mais compreensiva e significati-
va, ja que sabemos que o ensino e aprendizagem em salas multisseriadas sao apresentados pela
pouca clientela. Trata-se de uma pesquisa abordagem qualitativa, que teve como objetivo estudar
a relevancia do ludico nas salas multisseriadas nos anos iniciais do ensino fundamental. Dessa for-
ma, nasceu a necessidade da multisseriacdo dessas salas provocando um aumento na dificuldade
para alfabetizar com qualidade, consequentemente gerando pouca aprendizagem do aluno ja que
somos obrigados a trabalhar com alunos de 6 a 16 anos em um mesmo ambiente. Diante do ex-
posto, constatamos o quanto € gigante o desafio dos professores em promover uma aprendizagem
progressiva e com um ensino significativo diante desta complexa realidade. Assim, compreende-se
que essas angustias trouxeram beneficios no que diz respeito ao propor atividades com o uso do lu-
dico em salas multisseriadas, pois, a compreensao e o aprendizado dos alunos foram importantes,
bem como, a experiéncia que os professores adquiriram, uma vez que, era justamente este resul-
tado que queriamos de conscientizar os professores de que o brincar relacionado com o aprender
funciona, e que com o ludico somos capazes de assimilar os conhecimentos adquiridos com mais
facilidade.

Palavras-chave: Aprendizagem; Ludico; Salas Multisseriadas.

INTRODUGAO

Este trabalho tem como tema o papel do ludico nas salas multisseriadas nos anos iniciais do
ensino fundamental, tendo como objetivo estudar a relevancia do ludico nas salas multisseriadas
nos anos iniciais do ensino fundamental, considerando o quéo gigante é o desafio imposto aos pro-
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fessores em promover uma aprendizagem progressiva e com um ensino significativo diante desta
complexa realidade.

Mediante as inquieta¢des sobre o ludico, das formas como ele é trabalhado dentro das salas
multisseriadas nos anos iniciais do ensino fundamental, foram utilizados para embasamento teé6-
rico alguns autores que se dedicaram nesta tematica, como Santo (2010), Maluf (2009), Meneses
(2009), Marinho (2007) entre outros autores.

O presente trabalho surgiu das angustias e dos anseios dos profissionais que trabalham na
educacao do campo, uma vez que, estes se debatem com a dificuldade em alfabetizar criangas em
anos diferentes numa mesma turma, na qual a distorcdo de idade-série € algo constante, além da
dificuldade ao acesso aos materiais didaticos adequados ao trabalho multisseriado.

A educacdo do campo em nosso municipio apresenta essa problematica pela pouca quan-
tidade na clientela, assim nasceu a necessidade da multisseriacdo das salas, provocando um au-
mento na dificuldade para alfabetizar com qualidade, e consequentemente gerando a pouca apren-
dizagem do aluno, ja que os professores sao obrigados a trabalhar com alunos de 6 a 16 anos em
um mesmo ambiente.

Entretanto, sabemos que ensinar nunca foi uma tarefa facil, imagine ensinar para uma clien-
tela diversificada nos anos, na idade, nas expectativas e nas limitacbes, assim, constatamos que
para dirimir os varios obstaculos com relacdo a educag¢ao multisseriadas, faz-se necessario utilizar
as praticas ludicas que oportunizaram o bem estar do aluno, criatividade, autonomia, entretenimen-
to e sentimento de presenca.

A pesquisa se configura de abordagem qualitativa, sendo também acompanhada de pesqui-
sa bibliografica, quanto ao seu procedimento trata-se de uma pesquisa de campo que teve inicio
com base em leituras acerca do referido tema em questdo. Como instrumento de coleta de dados
foi utilizado questionarios para auxiliar na construgao deste artigo, sendo este instrumento aplicado
a diretora, e duas professoras da Escola Municipal Alexandrino do municipio de Oeiras-Pl.

Deste modo, destacamos que o ludico ndo é apenas uma ferramenta propria da educagao
infantil, mas também um caminho de inser¢ao e de encontro com uma aprendizagem significativa e
mais dindmica em qualquer etapa da educacgao basica, desde que esteja a servigo da emancipagao
do educando e a superacio do ensino mecanico e reprodutor.

A LUDICIDADE NO AMBITO EDUCACIONAL

O ludico esta presente no cotidiano do homem desde os tempos mais remotos, pois o brincar
ja nasce com o ser humano e é por esta possibilidade de desenvolvimento do conhecimento que
varios estudiosos o tém inserido como uma poderosa ferramenta educacional. Atualmente esse as-
sunto € bem discutido entre todos os membros da educacgao, como uma forma de inovar as praticas
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pedagogicas dentro do ambito educacional. Conforme Hendler (2010, p 23):

A palavra “ludico” vem do “ludus” e significa brincar. Esse brincar abrange o brinque-
do, brincadeiras e jogo. Esses elementos fazem parte do mundo infantil, pois sdo
atividades exercidas pelas criangas desde o inicio da humanidade. S&o indispen-
savel para a aprendizagem e para o desenvolvimento do individuo como um todo.

Dessa forma, observa-se que o ludico inclui ndo somente os jogos educativos, mas como
também o brinquedo e brincadeiras, atividades relacionadas ao cotidiano das criangas desde muito
cedo, sendo estas consideradas como momentos de descontragado, prazer e aprendizagem, bus-
cando nas atividades ludicas como objetivo pedagdgico que auxiliem no desenvolvimento integral
da crianga, em todos os aspectos, como, por exemplo, emocional, cognitivo, social, e entre outros.

Mediante da ludicidade o professor ira trabalhar os conteudos de maneira mais dinadmica e
prazerosa, fazendo assim com que os alunos consigam aprender com mais facilidade, por meio
de metodologias inovadoras como os jogos e brincadeiras, ou seja, que o ludico sera sempre uma
forma de se obter melhor resultado na educacao.

Os educadores precisam se conscientizar que o ludico é a melhor maneira de ter éxito no
processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Maluf (2009, p.29):
As brincadeiras enriquecem o curriculo, podendo ser propostas na propria disci-

plina, trabalhando assim o conteudo de forma pratica e no concreto. Cabe ao pro-
fessor, em sala de aula ou fora dela, estabelecer metodologias e condi¢des para

desenvolver e facilitar este tipo de trabalho.

Com a utilizagdo das metodologias ludicas o aluno consegue assimilar o conteudo facilmen-
te e também a se organizar no espago e em diversas situagdes, por isto o professor deve conciliar
o conteudo com materiais concretos, fazendo assim com que a sua aula seja uma aula pratica,
procurando atividades ludicas para facilitar o desenvolvimento das competéncias e habilidades dos
alunos.

Por meio da ludicidade o aluno é capaz de dizer as suas opinides sem medo, pois por meio
do jogo é possivel conscientizar o aluno das regras que sao impostas tanto no jogo como na vida
real, também sobre o0 ganhar ou perder, e de que isso € um trabalho que deve ser feito e respeitado
por todos, em busca de adquirir novos conhecimentos.

Sabe-se que o0s jogos podem ser trabalhados em todas as disciplinas, e faixa etaria, desde
que esteja de acordo com os assuntos abordados na sala, e que o professor os conhecga e acom-
panhe todo o trabalho em equipe, observando assim se algum aluno esta tendo dificuldade em
alguma parte do jogo, na escrita, na contagem ou na oralidade e ao notar essa dificuldade tera que
trabalhar com ele em cima da deficiéncia detectada procurando ajuda-lo com respeito e autonomia.

De acordo com as contribuigdes de Rufino (2014, p.20) ela enfatiza que:

Diversas sdo as possibilidades de utilizar o ludico como fator motivador para as ati-
vidades pedagogicas. Por isso, a escolha de atividades que correspondam ao nivel
de desenvolvimento e a faixa etaria que cada grupo se encontra, € um dos elemen-
tos fundamentais para que haja um retorno satisfatério das criangas com relagao as
atividades planejadas, Poi que o objetivo tragado seja alcangado.
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Diante disso, compreende-se que sao inumeras as formas de trabalhar com o ludico, porém
para que elas sejam utilizadas de maneira correta dependera do educador, se ele tera disposigcao
para adotar essa metodologia em suas aulas, visto que proporcionara um pouco de trabalho, pois
elas ndo podem ser aplicadas de qualquer jeito, é preciso que tenha todo um planejamento para
que assim desempenhem a sua devida fungdo dentro do ambito educacional e que os objetivos
propostos sejam alcangados com éxito.

E importante observar e ter consciéncia de que toda pratica pedagdgica utilizada em salas
de aula requer um planejamento e uma postura coerente de alunos e professores, ou seja, uma
aula meramente expositiva requer dos alunos siléncio, ao passo que uma aula dialogada submete
que os alunos exponham suas ideias e as discutem com o professor, por isto, ndo tem como exigir
total siléncio quando trabalhamos em grupo, como também n&o € possivel que uma aula expositiva
seja desenvolvida com todos falando ao mesmo tempo.

Trabalhar com o ludico em classes multisseriadas se torna um caminho onde os professores
passam a conhecer a realidade da classe, algo que € interessante para os mesmos, pois eles irao
observar também as suas necessidades e a partir dai construir um ambiente que estimula o desen-
volvimento cognitivo, afetivo, social e psicoldgico, tendo como objetivo alcangar o aprendizado das
criangas.

Por isto para Santos (2010, p.29): “o educador precisa selecionar as brincadeiras e saber
qual a meta quer atingir usando as mesmas com recursos em suas aulas, para que assim as crian-
cas, através das atividades ludicas, desenvolvam diferentes areas do conhecimento”.

Constata-se que a flexibilidade e a compreenséao das atividades ludicas nos direcionam nas
acgodes fisicas e nos motiva a sermos mentalmente pessoas ativas no desenvolvimento do autoco-
nhecimento. Contudo, vé-se que a dificuldade de acesso das classes multisseriadas, a caréncia
de recursos, e a falta de consciéncia de alguns professores e até mesmo gestores de que néo é
preciso adotar as atividades ludicas nessas classes por varios motivos. O autor Brasilino (2017, p.
30) aborda esses motivos, quando relata que:

Os argumentos para a nao utilizacdo sao diversos: a escola nao dispoe de material,
nao ha tempo para que professor possa se dedicar a construgdo de um material
desta natureza, o cronograma precisa ser cumprido e por ai vai. No entanto, [...]

nao é preciso muito material ou tempo para proporcionar aos alunos momentos de
ludicidade e aprendizagem.

Dessa maneira, percebe que muitos professores utilizam inUmeras desculpas para nao ado-
tar a pratica ludica em suas aulas, ou por medo de mudar a sua pratica pedagdgica tradicional ou
por ndo querer ter trabalho a mais, porém como a autora mencionou nao € preciso de muito para
proporcionar aos seus alunos momentos diversos e repletos de aprendizagem.

Ademais, a ludicidade é uma ferramenta que veio com a intengdo de ser um grande aliado
do professor, para ajuda-lo a construir aulas dinamicas e prazerosas, tendo como objetivo facilitar o
processo de ensino e aprendizagem e desenvolver as competéncias e habilidades dos alunos, por
meio das atividades ludicas.
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O USO DO LUDICO EM SALAS MULTISSERIADAS

O brincar sempre existiu na vida de todas as criangas, porém hoje nao existe mais aquelas
brincadeiras saudaveis e apropriada para todos, muitas vezes isto acaba sendo ocasionada pelos
pais, pois acredita-se que isso depende da convivéncia familiar, em colocar o seu filho para brincar
com brincadeiras benéficas, até mesmo as brincadeiras que os préprios pais brincavam quando
eram criangas, deixando assim de lado as tecnologias.

E possivel elucidar este pensamento segundo Friedmann (2012, p.19) que:

O brincar ja existia na vida dos seres humanos bem antes das primeiras pesquisas
sobre o assunto: desde a Antiguidade e ao longo do tempo histérico, nas diversas
regides geograficas ha evidencias de que o homem sempre brincou. Mas, talvez em
decorréncia da diminuicdo do espaco fisico e temporal destinado a essa atividade
provocado pelo aparecimento das instituicdes escolares, pelo incremento da indus-
tria de brinquedos e pela influéncia da televisao.

No jogo a crianga aprende a relacionar-se com as demais criangas, aprendendo também a se
comportar em diferentes situagdes, a respeitar a vez do colega, bem como interpretar a competigao
entre o ganhar e o perder, destinada a melhor parte, que é ter consciéncia que ganhara quem co-
nhecer o melhor assunto e jogara com competéncia obedecendo aos critérios do jogo e sem duvida
respeitar os colegas. Diante disso, percebemos que o ludico é algo que torna a aprendizagem mais
significativa dando maior relevancia e importancia ao conteudo trabalhado.

Sabemos que a educacgao do campo é diferenciada e diversificada, até mesmo, no momento
da formacao das turmas, ja que a mesma das turmas multisseriadas, onde criangas de séries
e idades diferentes se agrupam em um mesmo espaco. Diante desta realidade, os professores
sentem dificuldades para realizar um bom trabalho, tendo como eficaz alternativa para minimizar
esse problema a efetivacédo da pratica ludica.

Ressalta-se entdo, que o ludico € o caminho favoravel para uma aprendizagem eficaz, es-
pecialmente quando a clientela é variada e o professor precisa dominar a turma e transmitir os
conteudos de maneira atrativa e coerente ao atendimento dos objetivos que suscita cada série.

Pode-se dizer que percebemos esse fato nas aulas, e em ambientes que na maioria das
vezes pelo grande numero de diversidade seja improprio a educagédo, tentando com o ludico
uma forma de programas no ensino. O brincar é algo préprio do ser humano, nasce intrinseco ao
individuo, entdo o melhor seria unir (aprendizagem) ao agradavel que seria o ludico, contribuindo
significativamente para aprendizagem.

Além disso, o ludico pode contribuir também para que os docentes trabalhem a renovagao
das praticas, de novas metodologias, destinada a aprendizagem nas turmas multisseriadas, tam-
bém rever como os alunos em turmas multisseriadas estdao sendo tratados dentro do processo
ensino e aprendizagem. Porém, muitos professores acreditam que o ludico € uma perda de tempo
e que nao consegue fazer que os alunos aprendam os conteudos.
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Diante disso, Meneses (2009, p. 10) ainda afirma que “presenciou inumeras situagdes es-
colares em que existe a verdadeira separacao entre o aprender e o brincar, foi possivel estar em
contato com a realidade em que as criangas eram estimuladas e educadas através de atividades
ludicas”.

S&o inumeras as razdes para que diante da teoria possamos desenvolver juntamente com
os professores, 0s jogos que se caracterizem no englobamento e centralizagdo desses os alunos,
dependendo da turma em que estdo inseridos e das necessidades individuais. Segundo Marinho
(2007, p. 83):

Muitos autores discutem a utilizagdo de jogos na educacao, quer assinalando sua

importancia, ou quer seja observando seus limites e os cuidados que exigem. Com-
preender o lugar do jogo no espaco educativo toma-se imprescindivel para que esse

recurso possa ser utilizado adequadamente.

Espera-se que com as praticas vivenciadas no presente artigo possam conceituar, definir e
compreender que trabalhar com o ludico nas turmas multisseriadas pode fazer que tenha melhor
desempenho no ensino e aprendizagem, mesmo sabendo que o trabalho sera maior, mais que se
o aluno consegue aprender, todo este trabalho n&o ira importar diante o seu aprendizado, pois sera
a retribuicao de todo o trabalho, cansago e tudo que passam.

Portanto, afirmamos que se os alunos aprenderam com as praticas ludicas € porque o tra-
balho que teve a mais recompensou e s6 em pensar nas distor¢ées de idade em uma unica sala
na leitura e reconhecimento com os numeros e escrita la em baixo, € no avancgo que tivemos isso &
gratificante, podendo assim pensar em um ensino de qualidade para o futuro dessas criangas nas
salas multisseriadas, dedicados a praticas de jogos educativos realizados sob planejamento e em
meio propicio.

ANALISE DA COLETA DE DADOS DA ESCOLA OBSERVADA

A presente pesquisa foi realizada em uma instituicdo publica de ensino localizada na zona
rural do municipio de Oeiras — PI. A escola funciona ha 4 anos e é composta por 5 salas de aulas,
1 sala dos professores, 1 diretoria, 1 cantina, 1 refeitério, 4 banheiros e um patio.

A escolha deste campo de estudo se deu pelo fato de conhecer um pouco da realidade do
mesmo, por trabalhar nele a quinze anos e também pelo acolhimento por parte da equipe escolar
para a realizagcao da pesquisa por estes motivos esta escola foi nosso campo de estudo.

As autoras fizeram visitas anteriormente a coleta dos dados para conhecer toda a sua estru-
tura e o seu funcionamento. Em outra visita, as mesmas, mostraram como trabalhar com o ludico
nas salas multisseriadas e o porqué acreditava que dessa forma, fariam a diferenga no ensino
aprendizagem de salas multisseriadas. Além disso, apresentaram os jogos onde toda a equipe de
professores, alunos e diregao queria jogar. Além disso, tiveram a experiéncia de colocar os alunos
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brincando de roda, corda e amarelinha desde a pré-escola até o 5° ano.

Podemos falar hoje que o ludico é uma ferramenta muito importante e necessaria nas salas
multisseriadas sobretudo onde ndo se vé criangas brincando, mas € com um pouco de trabalho que
montaremos jogos e atividades que envolvam todos, e fagam o interesse de todos e assim faremos
todos participarem e aprenderem juntos, além de trabalhar o coletivo fazendo assim acabar o indi-
vidualismo das criangas e jovens.

Desta forma, o ludico € uma ferramenta que cada vez mais vem ganhando seu espago no
ambito educacional, com a funcao de ser um dos agentes facilitadores da aprendizagem mais pra-
zerosa e significativa, transformando-se assim em um grande aliado do professor, considerando
que € por intermédio das atividades ludicas que o aluno conseguira desenvolver suas competén-
cias e habilidades.

Assim Santos (2010, p. 18), enfatiza que: “[...] pode-se dizer que as brincadeiras, para as
criancgas, sao mais do que apenas um divertimento, servem para seu desenvolvimento fisico, emo-
cional e cognitivo, ou seja, um estimulo, servem para seu desenvolvimento fisico, emocional e
cognitivo, ou seja, um estimulo para a aprendizagem.” E notério que o ludico desempenha diversos
papéis no desenvolvimento do aluno, tanto com uma diversao como também no seu processo de
aprendizagem.

Neste sentido, os resultados obtidos a partir da aplicagcdo de questionario a dois professo-
res e a diretora de uma instituicdo publica de ensino do municipio da cidade de Oeiras-PI. Para
resguardar a identidade das participantes, utilizaram-se os nomes ficticios ao referir as mesmas,
dividindo em: professor A, B e diretora D.

Os profissionais foram questionados a respeito dos limites e possibilidades que eles en-
frentam para trabalhar com o ludico em classes multisseriadas, onde foram obtidas as seguintes
respostas:

“Vale ressaltar que sao inUmeros os desafios enfrentados para se trabalhar com o

ludico, ndo por serem salas multi, mas a falta de materiais, tecnologias que muitas
vezes impossibilita de trabalhar a ludicidade com mais frequéncia [...]" (Professor A).

“As classes multisseriadas € um grande desafio que leva os educadores a repensar
na escola, pois, ainda ha muito a ser feito para que possa se falar que a “educacao

do campo” é favoravel ao aprendizado discente [...]" (Professor B).

Ja a diretora D comentou claramente em sua resposta algo que todos os profissionais da
educacao deveriam fazer:
“Proponho a seguir um caminho pelo qual o educador possa conhecer a realidade

ludica de sua classe multisseriadas seus interesses e necessidades que paralela-
mente constitua um meio de estimular o desenvolvimento cognitivo, efetivo, social e

propiciar a aprendizagem [...]".

Verifica-se nas respostas que os desafios sdo diversos para trabalhar com o ludico na edu-
cacao em particular nas salas multisseriadas, tanto por falta de materiais, como também, algumas
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vezes por falta do interesse dos professores em procurar atividades ludicas a partir da realidade em
que o aluno esta inserido, e também de acordo com as necessidades e limitagbes de cada aluno.

As respostas acima nos remetem ao que fala Marinho (2007, p. 84), quando ela se refere as
atividades ludicas com algo desafiador e fundamental para o processo de ensino e aprendizagem,
conforme a autora:

A ludicidade deve ser um dos principais eixos norteadores do processo de ensino
aprendizagem, pois, possibilita a organizagao dos diferentes conhecimentos numa
abordagem metodolégica com a utilizacdo de estratégias desafiadoras”. Assim, a

crianca fica mais motivada para aprender, pois tem mais prazer em descobrir e 0
aprendizado é permeado por um desafio constante.

Destaca-se entdo, que o ludico se tornou algo de fundamental importancia para auxiliar o
professor a estimular no aluno, o desejo de aprender de forma dindmica e divertida, desconstruindo
assim a ideia de que o aprender é algo chato, porém para que isso seja colocado em pratica requer
muita disposicao do professor, considerando que esta atividade é cansativa e desafiadora, pois tera
sempre que ir a busca de novas metodologias criativas.

Quando indagado aos profissionais sobre os avangos que sao percebidos na utilizagdo do
ludico como ferramenta pedagogica na aprendizagem de classes multisseriadas, foi possivel obter-
mos as seguintes respostas:

“O ladico é um suporte de grande utilizagdo em sala de aula, pois sdo muitos os
avangos que se percebem quando trabalhado com conteudo com o material didati-

co, possibilitando ao aluno melhor aprendizagem tendo o concreto em maos para o
ensino-aprendizagem [...]" (Professor A).

“O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saiude mental, facilita os proces-
sos de socializacdo, comunicacao, expressao e construgdo do conhecimento [...]”
(Professor B).

“A atividade ludica é decisiva no desenvolvimento da classe porque as liberta de
situagdes dificeis. No brincar, as coisas, as agdes a agir independentemente tam-
bém libertam as criancas de agdes que devem ser completadas, n&do pela agdo em
si mesma, mas pelo significado que ela carrega na aprendizagem [...]" (Diretora D).

Nota-se que a Diretora ndo apresentou tamanha clareza em sua resposta, deixando de
apontar especificamente os avancos que sao percebidos na utilizagao do ludico na sala de aula.

Neste ensejo, temos a contribuigdo de Maluf (2003, p. 9): “o brincar proporciona a aquisi¢ao
de novos conhecimentos, desenvolve habilidades de forma natural e agradavel. Ele € uma das ne-
cessidades basicas da crianga, € essencial para um bom desenvolvimento motor, social, emocional
e cognitivo”.

Desta forma, percebe-se que as brincadeiras, os jogos educativos devem sempre estar pre-
sentes dentro das escolas, tendo em consideragcado que o brincar € uma das atividades que as
criangas mais gostam e que esta permanece no cotidiano delas. Por isso estas brincadeiras, este
momento ludico deve ser utilizado também dentro da sala de aula, pois quando a crianga aprende
de maneira prazerosa e dindmica se torna mais facil a aquisicdo do conhecimento.
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Para conhecer mais sobre o papel do ludico nas salas multisseriadas nos anos iniciais do
ensino fundamental, foi questionado como os professores e a diretora, se os profissionais desen-
volvem o ensino dos conteudos utilizando o ludico nas turmas multisseriadas, onde os mesmos
afirmam:

“E utilizado de varias formas como: musicas, videos, jogos, brincadeiras e todo um

material concreto. E assim buscando a facilidade de aprender junto com os alunos
[...]" (Professor A).

“Busco musicas, brincadeiras, jogos educativos de acordo com o assunto abordado,
assim fica mais facil e prazeroso na aprendizagem das criangas [...]” (Professor B).

Verifica-se que as respostas das professoras sdo semelhantes, havendo assim um consen-

S0 nas respostas desses dois profissionais. Porém, a diretora D citou que:
“A partir das contribuicdes tedricas, no que se refere o ludico, que s6 podemos nos
referir & aprendizagem no multisseriadas, no contexto mais amplo do seu desen-

volvimento em aspectos cognitivos, afetivo e cultural. Que ndo se podem propor
desafios que estejam além de suas possiblidades [...]” (Diretora D).

Percebe-se, que as respostas das professoras sdo semelhantes, ao contrario da diretora,
havendo assim um consenso nessas respostas das profissionais com algumas leituras feitas an-
teriormente, em que buscam novas metodologias para trabalhar com o ludico dentro das salas de
aula, procurando assim inovar a sua pratica.

Muitos professores diante da desmotivagcao que paira para sobre a escola usam
criatividade e se esforgam para resgatar o interesse dos alunos dentro da sala de
aula, buscando estabelecer para o aluno o prazer de estar cara a cara com o profes-
sor fazendo da aula um programa interessante. Para isso, utilizam musicas, jogos,

dramatizacéo, experimentos dentre outras formas de atividades que envolvam a
ludicidade.

E fundamental que os professores utilizem a criatividade para despertar o interesse e a moti-
vacao no aluno dentro da sala de aula, tornando assim suas aulas mais divertidas, mediante varias
estratégias ludicas como as que foram citadas anteriormente na citagdo acima.

Prosseguindo na analise em busca de ir mais além do ambito educacional, foi questionado
sobre qual a influéncia do ludico enquanto ferramenta influéncia no desenvolvimento do aluno de
classes multisseriadas, os profissionais afirmaram:

“O ludico influencia na psicomotricidade dos alunos, na convivéncia, no respeito
com os outros e toda uma relagdo no ensino aprendizagem [...]” (Professor A).

“O aluno se mostra mais interessado em aprender, em buscar respostas, em seguir
a regra de um jogo, por exemplo, e fazer o melhor de si para ter um bom resultado
[...]" (Professor B).

“A flexibilidade e compreensao das atividades ludicas, possibilita as acbes fisicas
que motivem os alunos a ser mentalmente ativos no desenvolvimento de autoco-

nhecimento [...]" (Diretora D).

Nota-se que as respostas trazem informacgdes enriquecedoras, que possibilitou a ampliacao
de novas informagdes sobre a influéncia que o ludico tem no desenvolvimento do aluno, mostrando
que por intermédio do ludico a crianca pode desenvolver varios pontos positivos tanto no ambito
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educacional como também fora dele.

De acordo Sousa et al., (2017, p. 171):

O jogo é uma ferramenta que possibilita a interagao entre o educador e educando,
estabelecendo limites e respeito mutuo, onde o desenvolvimento passa a ter mais
significado, desde o cognitivo ao social e afetivo. Através dos jogos podemos traba-
Ihar a disciplina, a ansiedade, o desenvolvimento de habilidades e potencialidades,
que proporcionara ao individuo maior entendimento de regras e também de conteu-
dos ministrados em sala da aula, preparando-o para a vida adulta.

Observa-se que a citagao do autor acima, nos remete as palavras das professoras A e B,
quando ela mostra que a ludicidade enquanto ferramenta pedagdgica traz consigo inumeros be-
neficios para o aluno como também para o professor, pois a partir do ludico ocorre a troca de co-
nhecimentos de ambas as partes, fazendo desta forma, que seja desconstruida a ideia errbnea de
que o professor era o detentor do saber, havendo assim uma melhor interacéo entre o professor e
o aluno.

Deste modo, os jogos, as brincadeiras, e todas outras atividades com carater ludico possibi-
litam no aluno a imposi¢cado de que tanto no jogo como na vida real existem regras e essas regras
precisam ser cumpridas, preparando-os assim para a sua fase adulta, mostrando com isso os
limites e que também deve respeitar o préximo. Essas atividades ludicas facilitam também a com-
preensao do aluno diante os conteudos trabalhados dentro da sala de aula, por isso deve conciliar
essas atividades com os assuntos a serem abordados.

Mediante aos varios questionamentos feitos sobre o Iudico nas salas multisseriadas nos
anos iniciais do ensino fundamental, foi langada uma pergunta sobre o que eles perceberam de
diferente ao trabalhar com o ludico no tocante ensino aprendizado, onde foram obtidas as seguintes
respostas:

“O ludico é um assunto que tem conquistado seu espaco, principalmente nos anos
inicias, por ser o brinquedo a esséncia da infancia e seu uso permitem um trabalho

pedagdgico que possibilita a produgdo do conhecimento, da aprendizagem e do
desenvolvimento, ou seja, a crianga aprende brincando [...]" (Professor B).

“Trabalhar com o ludico é de fundamental importancia para o ensino-aprendizagem,
pois ha uma relacao direta entre alunos e professores e com o que é ensinado.
Também é uma forma de criar e desenvolver habilidades e assim descobrir a com-
peténcia de cada aluno [...]" (Professor A).

Ja a diretora D ndo conseguiu responder com seguranga a essa pergunta, considerando que

a sua resposta foi mais relacionada as dificuldades de trabalhar com o ludico, observando assim
quando ela fala que:

“As dificuldades de acesso de classe multisseriada a caréncia de recursos, a falta

de consciéncia da urgéncia de equipe nessa area dificultando a capacitacao [...]”
(Diretora D).

Assim, ficou compreendido nas respostas das professoras, o ludico com o passar dos anos
vem ganhando cada vez mais forga, sendo este atualmente um assunto bastante discutido, tendo
em consideragao que muitos profissionais da educacio estdo priorizando as atividades Iudicas

dentro das escolas, para ser um aliado do professor no processo de ensino e aprendizagem, pois
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com o ludico o aluno consegue desenvolver as suas habilidades, competéncias, e também tera
mais facilidade para aprender aquilo que esta sendo ensinado.

Neste sentido, Sousa et al., (2017, p. 126) corroboram que:

A ludicidade dentro da sala de aula tem somado no processo de ensino e aprendi-
zado, reatando a interacio entre professor e aluno e conquistando os educandos
a terem uma proximidade com a escola e com a compreensao do que aprendem
dentro de sala de aula. A ludicidade contribui para facilitar a internalizacdo do conhe-
cimento, trazendo produtividade e bons resultados de aprendizagem.

Diante disso, percebe-se a énfase que varios autores fazem sobre o uso do ludico dentro das
salas de aula, para que possa possibilitar a interacao entre todos que fazem parte da educacao dos
alunos dentro do ambito educacional. O professor diante a essas atividades ludicas desempenha
um papel de mediador, pois ele tem a funcdo de mediar o conteudo com momentos prazerosos,
buscando por meio destes alcangar com éxito todos os objetivos propostos. Portanto, mesmo com
todos os avangos, atualmente o ludico por parte de alguns professores e até mesmo diretores, ele
nao tem o seu devido reconhecimento dentro das escolas, por pensarem que € uma perda de tem-
po, pois na escola ndo € lugar de brincar e para isso ja tem o momento do recreio.

Tendo em consideragao a afirmagéo de Santos (2010, p. 17): “ressalta-se que resgatar o pra-
zer na educacédo com novas metodologias é hoje imprescindivel. Por isso, os gestores e todos os
segmentos da escola precisam ter em mente a importancia da educacéo através de metodologias
inovadoras, onde a ludicidade esteja presente”.

Deste modo, todos os profissionais que se dedicam a educacao deveriam estar cada vez
mais aptos a aceitar e a utilizar metodologias diferenciadas, inovadoras, buscando compreender
as contribuicdes que as atividades ludicas trazem por meio da sua utilizac&o, pois, o ludico é uma
das metodologias fundamentais para um bom desempenho entre os alunos, para que assim, além
disso, quando os profissionais da educacéao utilizam este método, estdo ajudando os alunos com
éxito no processo de aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa possibilitou revelar dados importantes acerca das concepgdes e pra-
ticas de trabalharmos com alunos em turmas multisseriadas no ensino fundamental menor. Em
relagcao as praticas de trabalhar com o ludico nas turmas multisseriadas a pesquisa pode revelar
que ainda tinha alguns educadores preocupados e sem encontrar saidas para ingressar todos os
alunos em atividades e fazé-los aprender por acharem que os pais iriam dizer que agora na escola
era sO brincadeira e nada de aulas.

Outro aspecto revelado para nds durante a pesquisa foi a inter-relacdo entre as criangas,
onde constatamos a importancia desses materiais didaticos que podemos confeccionar até com

23



BN Revista Territorios Janeiro 2021

eles no decorrer das aulas ja mostrando a sua importancia e o que vamos aprender ao brincar com
eles.

Observamos ainda, que durante todo processo e pesquisas a equipe de professores estavam
interessados em ver, e aprender a utilizar cada jogo em sala de aula com seus alunos e que alguns
puderam nos falar o tanto que aprenderam e o tanto que com um simples jogo o aluno aprende e
ainda disseram que a partir daqui os jogos vao fazer parte do seu cotidiano nas salas de aula.

Os jogos para muitos professores era a peca chave que a educacao precisava, pois, era
isso que procuravam para poder fazer o ensino aprendizagem em salas multisseriadas ter eficacia,
e antes nao tinha importancia, pois, eram aulas e mais aula, falar e debates e nada das criangas
aprenderem, e muitas vezes nada parecia interessantes para eles e os jogos foi um sucesso e que
a partir de agora sempre vao buscar novos jogos e inovagdes para as salas multisseriadas destina-
da sempre ao ensino aprendizagem.

Verifica-se entdo, que a atividade ludica € essencial no desenvolvimento da classe e que é
capaz de tira-las de situacdes dificeis, e é a partir das praticas tedricas no que se refere ao ludico
que podemos falar que o aprendizado acontece nas turmas multisseriadas que haja um bom senso
nos aspectos cognitivos, afetivo e cultural e que Ihe proponha desafios e que sejam além de suas
possibilidades.

Sabe-se que é um grande desafio trabalhar com classes multisseriadas e que faz com que
os professores pensem na escola e nos alunos, e que muitas vezes baixam a cabeca por falta de
material ou de uma pesquisa, ja que sabem que tudo depende de deles, por isso devemos confec-
cionar nossos jogos brincadeiras e fazer que os alunos aprendam.

Sendo assim, trabalhar com o ludico vai além de trabalhar a socializagao, colaboram para
uma boa saude, expressao e construgdo do conhecimento. Diante disso, existem diversas meto-
dologias ludicas como musicas, brincadeiras, jogos educativos de acordo com o assunto estudado
assim terdo um local acolhedor e prazeroso para o aprendizado dessas criangas.

O bom do brincar é que em momentos somos vencedoras € em outros somos perdedores,
€ que nesse caso todos acabam ganhando e que com o brincar envolve prazer, dificuldade, e es-
pecialmente desafios tem sido abrir um espaco no mundo das criangas e no universo dos adultos
por meio do seu brincar.

Diante disso, tudo que vivenciamos e aprendemos na pesquisa € nos estudos nao é tudo,
ainda temos muito a aprender do ludico e que vamos incansavelmente buscar estar sempre se
informando sobre tudo relacionado ao ludico e ao ensino aprendizagem em salas multisseriadas.
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RESUMO

Autismo ou Transtorno do Espectro Autista — TEA — é um transtorno do desenvolvimento que leva
a comprometimentos na comunicagéo e interagao social, englobando comportamentos restritivos
e repetitivos. A conscientizacao sobre o tema é fundamental para informar as pessoas sobre o que
€ o autismo, reduzindo mitos e preconceitos em torno deste diagndstico. O acesso a informagéao
ajuda pais, professores e familiares de criangas com TEA a conhecer melhor as caracteristicas do
transtorno e como lidar com ele. Felizmente, cada vez mais falamos sobre o autismo, mas ainda
existe muita desinformagéao, o que impede o diagnéstico precoce e prejudica o tratamento destas
criangas. Isso porque, quanto antes o TEA for diagnosticado, mais beneficios trarao os tratamentos
e as intervengdes.

Palavras-chave: Autismo; Preconceito; Tratamento.

INTRODUCAO

Pessoas com autismo apresentam, desde cedo, um disturbio severo do desenvolvimento,
especialmente, relacionado a sua comunicagao e interacado social. Mas, por outro lado, podem
apresentar incriveis habilidades motoras, musicais, de memdria e outras, que muitas vezes, nao
estdo de acordo com sua idade cronoldgica, apresentando-se bem mais adiantada do que deve-
riam estar.

O Autismo € um disturbio do desenvolvimento humano que vem sendo estudado pela ciéncia
ha seis décadas, mas sobre o qual ainda permanecem dentro do préprio &mbito da ciéncia diver-
géncias e grandes questdes por responder.

Ha 20 anos, quando surgiu a primeira associagao para o Autismo no pais, o Autismo era co-

nhecido por um grupo muito pequeno de pessoas, entre elas poucos médicos, alguns profissionais
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da area de saude e alguns pais que haviam sido surpreendidos com o diagnostico de Autismo para
seus filhos.

Atualmente, embora o Autismo seja bem mais conhecido, tendo inclusive sido tema de varios
filmes de sucesso, ele ainda surpreende pela diversidade de caracteristicas que pode apresentar e
pelo fato de na maioria das vezes a crianga autista ter uma aparéncia totalmente normal.

Cultura é algo que se define como padrdes compartilhados do comportamento humano. As
normas culturais afetam a maneira pela qual as pessoas pensam, comem, se vestem, trabalham,
interpretam os fendmenos naturais, a forma de praticar o lazer, de se comunicar e outros aspectos
fundamentais das interacées humanas.

As culturas apresentam ampla diversidade quanto a estes aspectos, de tal forma que as
pessoas de um grupo, as vezes, podem encarar como incompreensiveis ou muito estranhos, os
habitos e costumes de outra cultura. A cultura, no sentido estritamente antropolégico, é passada
de uma geragao para outra. As pessoas pensam, sentem e se comportam de certa forma porque
outras, em sua cultura, assim as ensinaram.

O autismo, obviamente, ndo é uma verdadeira cultura; € um disturbio de desenvolvimento
causado por uma disfuncdo neuroldgica. Entretanto, o autismo também afeta a maneira que pes-
soas se alimentam, se vestem, praticam o lazer, entendem seu mundo, se comunicam, etc. Conse-
quentemente, de alguma forma, o autismo funciona como se fosse uma cultura, sob a perspectiva
de que produz padrbes de comportamento caracteristicos e previsiveis nas pessoas sob esta con-
dicdo. O papel do professor de um aluno autista € semelhante ao de um intérprete transcultural:
alguém que entende ambas as culturas e é capaz de traduzir as expectativas e procedimentos de
um ambiente n&do-autistico para o aluno com autismo. Desta forma, para ensinar um aluno autista
devemos entender muito bem a sua cultura, seus pontos positivos e os déficits associados a esta.

O autismo é um disturbio de desenvolvimento caracterizado por dificuldades e anormalida-
des em varias areas: habilidades de comunicacgao, relacionamento social, funcionamento cogniti-
vo, processamento sensorial e comportamento. Aproximadamente de 10 a 15% das pessoas com
autismo tém inteligéncia na média ou acima; 25 a 35% funcionam a niveis proximos a deficiéncia
mental leve, enquanto o restante é portador de deficiéncia mental entre moderada e profunda.

A faixa de Qls encontrados na populagao de pessoas com diagnostico de autismo é bastante
ampla; outra fonte de ampla variagao ¢é a distribuicdo de habilidades encontradas a nivel individual.
A maioria das pessoas com autismo geralmente apresenta um padréao de relativa ou significativa
importancia em certos aspectos da memoria, percepgao visual ou talentos isolados (ex. desenho,
ouvido musical absoluto).

Em virtude de os problemas de base organica responsaveis pelo autismo ndo serem reversi-
veis, ndo encaramos a “normalidade” como meta de nossos esforgos terapéuticos e educacionais.
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O QUE E AUTISMO?

O autismo — nome técnico oficial: Transtorno do Espectro do Autismo (TEA) — é uma con-
dicao de saude caracterizada por déficit na comunicagao social (socializagao e comunicagao verbal
e nao verbal) e comportamento (interesse restrito e movimentos repetitivos). Nado ha s6 um, mas
muitos subtipos do transtorno. Tao abrangente que se usa o termo “espectro”, pelos varios niveis
de comprometimento — ha desde pessoas com outras doengas e condigdes associadas (comor-
bidades), como deficiéncia intelectual e epilepsia, até pessoas independentes, com vida comum,
algumas nem sabem que s&o autistas, pois jamais tiveram diagnéstico.

Com os anos o conceito de autismo sofreu diversas modificacbes. Mas, ainda recebe os
mais variados diagnosticos médicos, indo desde o transtorno obsessivo compulsivo, personalida-
de esquizoide, esquizofrenia, transtornos de humor, até deficiéncia mental isolada. Mesmo assim,
hoje, o quadro clinico do autismo é bem definido e caracterizado como um conjunto de sintomas
e dificuldades, manifestando se comprometimento do relacionamento social, por comportamento
repetitivo, por dificuldades de linguagem, além da persisténcia em determinadas rotinas nao fun-
cionais (STELZER, 2010).

Apesar de nao haver um tratamento curativo para o autismo, sabe-se hoje que algumas téc-
nicas comportamentais e educacionais trazem algum beneficio quando iniciadas precocemente. O
ideal é que tais intervencgdes sejam iniciadas antes dos quatro anos de idade.

Frequentemente, as criangas com autismo tém mais facilidade para compreender as infor-
magcdes apresentadas visualmente do que as apresentadas verbalmente. IniUmeras outras modifi-
cacgoes e intervengdes foram descritas com o objetivo de melhorar os sintomas do autismo. Todas
elas, no entanto, demonstram melhor resultado quando iniciadas em criangas de baixa idade, por
esse motivo, é fundamental que o diagnédstico seja feito o mais rapido possivel.

TRIPE DO ESPECTRO AUTISTICO

Desde a descricao original até o dia de hoje, o conceito de autismo sofreu grande modifi-
cacao. Nao se entende mais o autismo como uma doenga especifica, e sim como um conjunto de
sintomas e dificuldades que causam prejuizo qualitativo na interagéo social, dificuldade na comuni-
cacao verbal e repertoério restrito de interesses e atividades.

Esses sintomas foram classificados por Wing (1979) em trés grandes grupos, definidos como
o tripé dos sintomas autisticos:

* Falha na interacéo social reciproca;

» Comprometimento da imaginagao; Comportamento e interesses repetitivos;
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» Dificuldade na comunicacao verbal e ndo verbal.

Para que alguém receba o diagndstico de autismo é necessario haver comprometimento dos
trés pés do tripé acima e, que os sintomas tenham tido inicio antes dos trés anos de idade. N&o é
necessario que o comprometimento seja de igual intensidade para cada grupo, isto é, para uma
determinada crianca pode haver um comprometimento mais intenso da comunicacdo do que da
sociabilidade. Mas é fundamental que, para se falar em autismo, exista comprometimento nos trés
grupos.

E fundamental entendermos que o autismo hoje é considerado uma sindrome comportamental
na qual encontramos um leque de gravidade para o conjunto dos sintomas. Esta € a base do
conceito de espectro autistico, no qual entendemos que existem diferentes graus de severidade
para as pessoas com sintomas do tripé descrito por Wing, estando em um extremo do espectro os
quadros severos (autismo nao verbal) e no outro extremo os quadros leves (como a desordem de
Asperger ou de Transtorno Invasivo nao especificado, que explicaremos a seguir).

Espectro Autistico - Sem outra especificagao; - Asperger; - Autismo (verbal); - Autismo (eco-
lalia); - Autismo (n&o verbal).

Em termos de nomenclatura, autismo é considerado como um transtorno invasivo do desen-
volvimento — TID (ou em inglés pervasive development disorder — PDD). esta categoria pressupde
a presenca de um desvio no desenvolvimento tipico, sendo necessario apresentar sintomas dos
trés pés do tripé descrito anteriormente para pertencer a este diagnostico (TID ou PDD). Na pratica,
€ possivel utilizar Transtorno Invasivo do Desenvolvimento e Espectro Autistico como sinénimos,
sabendo que o primeiro € o nome que faz parte da classificacao oficial atualmente. O termo autis-
mo deve ser reservado para as situagdes nas quais exista um atraso na aquisicao da fala, além do
restante do tripé. Hoje, levando-se em conta as modificagées conceituais e a maior divulgagdo na
imprensa do que € o autismo, os estudos cientificos estimam que uma em cada cem criangas nas-
cidas estariam no espectro autistico (Baird, 2006). Este dado torna o autismo uma das patologias
mais comumente encontradas no desenvolvimento infantil.

QUAL A CAUSA DO AUTISMO?

Inicialmente, foi valorizada a hip6tese de que o autismo era causado por fatores psicolégicos
e de que os pais eram responsaveis pelo surgimento do quadro clinico. A afirmativa da ocasiao
era que os pais apresentavam um comportamento frio e obsessivo com os seus filhos, e que isto
causava autismo.

Com o passar do tempo, essa hipotese foi posta de lado pela literatura médica, e atualmen-
te se considera o autismo como uma desordem neurobiologica. Apesar de ainda n&o existir uma
explicacdo completa de como funciona a neurobiologia do autismo, existem hoje evidéncias incon-
testaveis de que se trata de um problema bioldgico, e ndo psicolégico. E importante que fique claro
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que nao existe exame complementar capaz de comprovar se a crianga tem autismo.

O diagndstico de autismo se baseia somente em dados clinicos (historia e observacao do
comportamento). Os exames complementares permitem apenas investigar a presenga de doengas
que estdo comumente associadas com autismo. Mas € fundamental que fique claro que, mesmo
nas situacdes em que se encontra uma determinada doenca como base do autismo, isto ndo traz
uma modificacdo na forma de tratar. Além disso, € importante reafirmar que, na maioria dos casos,
nao se consegue encontrar qualquer doenga associada com o quadro de autismo, apesar da uti-
lizagdo de todos os exames complementares disponiveis (radiologicos metabdlicos e genéticos).

ABA - ANALISE APLICADA DO COMPORTAMENTO

Analise do Comportamento Aplicada (Applied Behavior Analysis; abreviagdo: ABA) é um ter-
mo advindo do campo cientifico do Behaviorismo, que observa, analisa e explica a associagao
entre o ambiente, o comportamento humano e a aprendizagem. Uma vez que um comportamento
€ analisado, um plano de acao pode ser implementado para modificar aquele comportamento.

O Behaviorismo concentra-se na analise objetiva do comportamento observavel e mensura-
vel em oposi¢ao, por exemplo, a abordagem psicanalitica, que assume que muito do nosso com-
portamento deve-se a processos inconscientes.

Para ensinar criangas com autismo, ABA é usada como base para instrugdes intensivas e
estruturada em situagdo de um-para-um. Embora ABA seja um termo “guarda-chuva” que engloba
muitas aplicacbes, as pessoas usam o termo “ABA” como abreviagao, para referir-se apenas a
metodologia de ensino para criangas com autismo. Um programa de ABA frequentemente comega
em casa, quando a crianga € muito pequena. A intervengao precoce € importante, mas esse tipo de
técnica também pode beneficiar criangas maiores e adultas. A metodologia, técnicas e curriculo do
programa também podem ser aplicados na escola. A sessdo de ABA normalmente ¢é individual, em
situacao de um-para-um, e a maioria das intervengdes precoces seguem uma agenda de ensino
em periodo integral — algo entre 30 a 40 horas semanais. O programa € nao aversivo — rejeita puni-
¢bes, concentrando-se na premiagao do comportamento desejado. O curriculo a ser efetivamente
seguido depende de cada crianga em particular, mas geralmente é amplo; cobrindo as habilidades
académicas, de linguagem, sociais, de cuidados pessoais, motoras e de brincar. O intenso envolvi-
mento da familia no programa é uma grande contribuigdo para 0 seu sucesso.

PRINCIPIOS E ESTRATEGIAS DO ENSINO ESTRUTURADO-MODELO TEACCH

A vida escolar é especial e todos tém o direito de vivenciar essa experiéncia. Afinal, € na
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instituicdo de ensino que se aprende a conviver em grupo, a se socializar, trabalhar em equipe e
conviver com as diferengas.

No ambito escolar, a crianga autista nao podera fazer tudo o que fazia em casa; ela sera
solicitada a brincar em grupo e manter atividades com objetivos especificos, de acordo com a
orientacdo dos professores. O desempenho escolar das criangas com autismo depende muito do
nivel de acometimento do transtorno. Para criangas com autismo classico, isto €, aquelas criancas
que tém maiores dificuldades de socializagdo, comprometimento na linguagem e comportamentos
repetitivos, fica clara a necessidade de atencéo individualizada (SILVA; REVELES; GAIATO, 2012).

Para Aranha (1993) ndo ha duvidas quanto a aprendizagem do aluno com TEA, o importante
estd em compreender como ocorre este processo, ja que as manifestagdes clinicas estao direta-
mente relacionadas a este processo. Este devera ocorrer por meio da previsibilidade, de forma
concreta com associagao em relagao as suas sensacgdes, direcdes visuais, rotinas diarias, comu-
nicacdes definidas, praticas sem erros e situagcdes de auxilio, repeticdes, propostas de atividades
que tenha comecgo, meio e fim, uma educacgao clara, manejo para com os estimulos distratores,
monitoragao, ordem nas atividades e repouso, destaques e resisténcia, e sobretudo de forma sim-
plificada.

Segundo Mesibov (2010), o diretor atual da divisao TEACCH na Carolina do Norte, diz que o
autismo funciona como se fosse uma cultura diferente, ja que afeta no individuo a forma como ele
come, como se veste, ocupa seus momentos de lazer, se comunica, etc. O papel do professor de
pessoas com autismo equivale ao de um intérprete, fazendo a conexao entre duas culturas diferen-
tes. Portanto, segundo Mesibov (2010), esse professor deve compreender seu aluno, localizar seus
pontos fortes, identificar seus déficits e encontrar os meios facilitadores para ajuda-lo no processo
de adaptacao e aprendizado.

De acordo com as pesquisas realizadas pelo TEACCH e a experiéncia adquirida ao longo
dos anos, o ensino estruturado € o meio facilitador mais eficiente para a cultura do autismo. O méto-
do TEACCH nao utiliza o ensino estruturado como uma técnica para organizar o ensino da crianga,
mas sim para encontrar a forma de estrutura e organizagado que melhor se adapte a crianga e pela
qual ela possa compreender melhor o seu ambiente e, assim, aprender de forma mais eficiente.

Fonseca e Ciola (2014), lista alguns itens que dizem a importancia da estrutura do material
para autistas como:

1. Ajuda na organizagao das dificuldades com memaria sequencial e organizagéo do tempo;
2. Orienta a crianga a compreender o que o material espera dela;

3. Diminui o nivel de ansiedade e, portanto, reduz a possibilidade do aparecimento de com-
portamentos inadaptados;

4. Define o tempo de dedicagao a uma determinada tarefa;
5. Orienta o aluno a trabalhar sem muita interferéncia do adulto, aumentando a autonomia;

6. Ensina conceitos claros e definidos;
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7. Diminui o bombardeio sensorial advindo das informacdes muito complexas;
8. Reduz a dificuldade na compreenséao de tarefas com muitos elementos;
9. Ajuda a aumentar a motivagao do aluno perante as atividades académicas;

10. Introduz aspectos pedagdgicos compativeis com a seriagdo escolar eliminando temas
difusos e propostas inadequadas;

11. Potencializa as facilidades visuais da pessoa com autismo aumentando o foco atencio-
nal;

12. Apresenta os materiais a partir de padrdes fixos (em areas determinadas e diregdes de-
finidas);

13. Oferece consisténcia e beneficia o processamento cerebral responsavel pelas habilida-
des visuais;

14. Planeja as atividades passo a passo organizando a estrutura da tarefa;

15. Organiza atividades utilizando recursos de baixo custo e facil execucéao.

Cabe ao educador fazer o mundo ser compreensivel, ajudar o aluno autista a orga-
nizar as informagodes; tornar o ildégico, 16gico; transformar o “bombardeio sensorial”
em algo toleravel. Estrutura €, nesta concepcgéo, a chave para o sucesso. (FONSE-
CA; CIOLA, 2014 p. 79).

CONSIDERAGOES FINAIS

O autismo é uma patologia com diversas manifestagdes, sendo estas de pessoa para pes-
soa variaveis, dificultando assim o processo de um diagnéstico diferencial. Até ao momento pouco
se sabe, com exatiddo, sobre as causas do autismo, sendo o conhecimento fundamentado, es-
pecialmente, em teorias cognitivas. Sendo assim, torna-se importante o desenvolvimento de vias
de pesquisa biolégica e cognitiva, trazendo com isto implicagcdes futuras ndo somente na questao
diagndstica, mas notadamente, na questao terapéutica da patologia.

O autismo corresponde a um quadro de extrema complexidade o que exige das equipas
multidisciplinares, efetividade ndo somente na questio educacional e na socializagdo, mas notada-
mente na questdo médica numa tentativa de estabelecer etiologias e quadros clinicos bem defini-
dos, passiveis de prognosticos precisos e abordagens terapéuticas eficazes.

O interessante deste universo é realmente verificar estas diferengas, mas, sobretudo, en-
contrar as semelhancas entre estes alunos, para assim fazer a ponte com a teoria e, circundar o
padrao da doenca.

Segundo DIAS (1998), e em jeito de conclusao utilizo a frase citada pela autora, “estas crian-
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cas tém caracteristicas muito especiais e particulares, e como tal o modo como intervimos deve ser
muito bem delineado e pensado”.
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RESUMO

A leitura, além de despertar a reflexdo e a curiosidade, promove a capacidade critica e re-
flexiva do ser humano, portanto, deve ser estimulada desde as séries inicias, uma vez que é papel
da escola permitir que a crianga conheca o mundo encantado dos livros, para isso os professores
devem servir de elo entre alunos e livros. Antes, porém, &€ importante que desmistifiquemos o que
realmente é leitura e qual sua funcao social.

Palavras-chave: Incentivo a Leitura; Concepc¢ao de Leitura; Literatura Infantil.

INTRODUGAO

Na sociedade em que vivemos o dominio da leitura, tem o papel de protagonista na vida
do cidadao, somente a leitura nos faz compreender e interagir com o mundo a nossa volta, com a
leitura aprendemos a nos comunicar e desenvolvemos o pensamento nos tornando cidadaos mais
conscientes. Considerando que a crianga € um sujeito social e histérico e que faz parte de uma
organizacgao familiar que esta inserida em uma sociedade devemos dar atencao especial ao ensino
de leitura e incentiva-la desde as séries iniciais, pois ler € uma das maneiras mais eficientes de se
aprender algo, e dessa forma incentivar a leitura é garantir que a crianca se torne um adulto letrado
e preparado para agir de forma critica e significativa na sociedade.

Apesar de tal importancia, a leitura ndo tem um espaco privilegiado em nossas e escolas e
muitas vezes quando tem é apresentada de forma sistematica, como mera decodificacdo dessa for-
ma observa- se a importancia das praticas diversa de leitura no processo de ensino - aprendizagem
e na formagao escolar, pois ler é progredir, &€ aprender, € desvendar o mundo, recria-lo.

Embora saibamos que a crianga que |é desde cedo se beneficia em diversos sentidos, pois
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ela aprende melhor, pronuncia as palavras com mais clareza e se comunica com mais eficacia de
forma geral, temos o grande desafio que € ensinar a ler e a se ter prazer na leitura ja nas séries
iniciais do ensino fundamental, pois é nesta fase que muitas vezes a pratica se resume ao ensino
lexical, ou seja, a mera decodificagdo de palavras, nessa perspectiva, € necessario manter clara
uma concepgao de linguagem que oriente o trabalho com a leitura com uma concepgéao que va
além da mera decodificagéo, pois a linguagem € uma forma de inter-relagao.

Porém é importante pensarmos nesta fase como uma das mais importantes, ja que € neste
momento que a crianga instigada pelo desejo de autonomia para entender o universo das letras
comecga a desenvolver uma relagdo mais intima com a linguagem que passa a ser o seu veiculo
de interagdo com o mundo.

Dessa forma entendemos que o uso frequente e estimulante da literatura infantil pode nos
garantir sucesso diante desse desafio que é fazer que nosso aluno se interesse e se aproprie do
“universo da leitura”, como forma de desenvolvimento de seu intelecto e de sua capacidade de
comunicagao e de seu senso critico. A literatura infantil desperta a imaginacao da crianga, sua cria-
tividade e curiosidade para conhecer o até entdo desconhecido.

Sendo assim identificamos na literatura infantil um excelente auxilio para o aprendizado da
lingua materna escrita e falada.

O presente trabalho pretende disseminar algumas ideias que poderao auxiliar o professor
em seu dia a dia, como por exemplo, visitas regulares a biblioteca, brincadeiras ludicas que envol-
vam histérias infantis, etc. essas ag¢des ressaltam que a literatura € um instrumento artistico, pois a
criancga se diverte ao mesmo tempo em que vivencia a historia.

A LEITURA NA EDUCAGAO INFANTIL

A maioria de nossos alunos ndo tem o habito ler, ou porque ndo se sentem preparados ou
porque nao tem acesso a leitura, fato € que, sobretudo criancas oriundas de classes populares nao
tem acesso a praticas de leitura, dessa forma:

O desafio é formar pessoas desejosas de embrenhar-se em outros mundos possi-
veis que a literatura nos oferece, dispostas a identificar-se com o semelhante ou a
solidarizar-se com o diferente e capazes de apreciar a qualidade literaria. (LERNER,
2002, p. 28)

O ensino da leitura, embora extremamente importante para a formacéao critica do
individuo, encontra pouco espago no cenario da formacao inicial das escolas bra-
sileiras. Mediante a isso agdes precisam ser implantadas para resgatar o estimulo
a sensibilidade, criatividade, critica especialmente o gosto pela leitura, pois “E na
escola que identificamos e formamos leitores...” (BAMBERGER, 1988)

O Referencial Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil - RCNEI compreende a leitura
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como algo maior que decodificagdo de palavras:

“A leitura é um processo mental e social em que o leitor realiza um trabalho ativo
na construg¢ao do significado do texto, apoiando-se em diferentes estratégias, como
0 seu conhecimento sobre o assunto, sobre o autor e de tudo o que sabe sobre a

linguagem escrita e o género discursivo em questao” (Brasil, 1998, v.3:144).

Ensinar leitura pressupde ajudar a crianga a desenvolver comportamentos leitores que sao
considerados conteudos de ensino. Espera-se dos pequenos leitores que desde cedo aprendam a
interagir com outras pessoas acerca dos textos lidos, seja, comentando ou recomendando o se leu,
com o passar do tempo outras habilidades sdo adquiridas, tais como confrontar com outros leitores
impressao geradas por um livro, reler um fragmento para confirmar o que leu, entre outros diversos
comportamentos.

Sendo assim, crianca precisa ser conduzida a atividades que estimulem seu intelecto e de-
senvolvam sua personalidade, portanto, a leitura ndo pode servir somente para o prazer, mas para
promover a capacidade reflexiva e critica. Conforme afirma PIAGET:

O jogo simbdlico aparece mais ou menos ao mesmo tempo que a linguagem — inde-
pendente dela, - desempenhando importante papel no pensamento das criancas, a

titulo de fonte de representagdes individuais (ao mesmo tempo cognitivas e afetivas)
e de esquematizagao representativa, igualmente, individual. (PIAGET,2009, p. 78)

E importante pensarmos e utilizarmos estratégias para incentivarmos a leitura citamos
neste momento algumas sugestdes que podem ser utilizadas em qualquer escola. Levar os alunos
a fazerem uma visita € a biblioteca da escola pode servir de estimulo para que as criangas se
aproximem dos livros e despertem a curiosidade para obter conhecimento, brincar com teatro,
fantasias é outra maneira inteligente de despertar a atencéo da garotada, reservar tempo para que
as criangas compartilhem suas leituras e conversem sobre o que descobriram ampliando assim
seu conhecimento.

Assim como afirma COELHO:

Constada a importancia da histéria como fonte de prazer para crianga e a contri-
buicdo que oferece ao seu desenvolvimento, ndo se pode correr o risco de impro-
visar. O sucesso da narrativa depende de varios fatores que se interligam, sendo
fundamental a elaboragdo de um plano, um roteiro, no sentido de organizar o de-
sempenho do narrador, garantindo-lhe seguranca e assegurando-lhe naturalidade.
O roteiro possibilita transformar o improviso em técnica, fundir a teoria a pratica. O
primeiro passo consiste em escolher o que contar. (COELHO,1986, p. 13)

Existem diversas formas de se incentivar a leitura. Entretanto, tao fundamental quanto essas
estratégias, € o papel do professor na vida da crianga que esta aprendendo ler e se encantando
pelos livros. O professor deve ser um apaixonado pelo universo das palavras e sempre servir de
exemplo a seus alunos, demonstrando aos mesmos o quanto os livros podem ser interessantes
e atraentes. Também € importante que o docente tenha sensibilidade para nunca associar o ato
de ler como um castigo ou uma obrigatoriedade, pelo contrario, 0 momento da leitura deve ser um
momento de prazer e alegria.

Ainda discorrendo sobre incentivo a leitura destacamos a importancia de uma biblioteca es-
colar bem adaptada ao ambiente escolar, na qual as criangas possam ter facil acesso e outro fator
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de suma relevancia diz respeito a selegcdo do material a ser lido, pois hoje a leitura do contexto
escolar esta distante do mundo das criangas e dessa forma a escola afasta a literatura da crianca,
quando na verdade deveria incentivar a relagao dos alunos com o acervo cultural.

E importante ressaltarmos também que o habito de leitura precisa ser incentivado, ndo s6
pela escola, mas pela familia e pela sociedade também. Nossa sociedade faz muito pouco para
prestigiar e disseminar a leitura, embora saibamos que o acesso a informagao escrita € condigéo
indispensavel a propria participagao social. Na escola especificamente precisamos analisar as con-
dicdes de produgao da leitura pois esta ndo pode ser praticada sem que haja objetivos a serem
alcancados.

O PAPEL DA LITERATURA INFANTIL PARA CRIANCAS

Pode ser dizer que a literatura é um lugar de encantamento e prazer, quando uma crianga
aprende a ler ou tem contato com historias contadas por um adulto ela comega a interagir um seu
lado criativo imaginario que certamente lhe dara suporte para vida adulta além de uma diversidade
de conhecimentos. Segundo COELHO:

Desde as origens, a literatura aparece ligada a essa fungao essencial: atuar sobre
as mentes, nas quais se decidem as vontades ou as agdes; e sobre os espiritos, nos
quais se expandem as emogoes, paixoes, desejos, sentimentos de toda ordem [...]
No encontro com a literatura (ou com a arte em geral) os homens tém a oportuni-

dade de ampliar, transformar ou enriquecer sua propria experiéncia de vida, em um
grau de intensidade nao igualada por nenhuma outra atividade ( COELHO, 2000,

p.29).

A crianca, se beneficia de todo o processo de leitura pois, ela aprende e se desenvolve em
varios sentidos, que podem ser cognitivos, afetivos e sociais, a crianga, tem uma enorme capacida-
de de aprender e construir significado mesmo sem saber ler com autonomia. Ela se desenvolve e
aprende com base nas situagdes de leitura, das imagens, cores de todos esses e outros elementos
que compdem e envolvem uma situagao de leitura. Segundo Maria Alice Silva:

O modo como cada crianga constréi o conhecimento € muito diverso, e provavel-
mente envolve diferentes caminhos: percepcao, acdo, memoria, imitacao, classifi-
cacao, ordenacao, significacdo. [...] Deve haver um equilibrio entre atividades cen-

tradas em letras, silabas, palavras, e textos, levando-se em conta os diferentes
aspectos: perceptivo, de agdo, memoria, imitagao ou cognitivo. (SILVA, 1990, p.32)

Para iniciar uma crianga na aventura de ler, temos que ajuda-la a descobrir, por si mesma,
encantamentos na leitura. Aos poucos, quando tiver percebido que ha fadas e duendes nao sé no
conteudo do texto, mas também entre suas palavras, ira ela mesma, pé ante pé, aventurar-se por
esse bosque de sons e sentidos. Segundo Yunes e Pondé:

O discurso literario abre perspectivas para a percepg¢ao do mundo do ponto de vis-

ta da infancia, traduzindo entao suas emocgoes, seus sentimentos, suas condicdes
existenciais em linguagem simbdlica. (Yunes e Pondé,1989, p, 47).
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Para que tudo isso acontega, € preciso que o professor primario seja educado com sensibi-
lidade literaria e percepgao pedagdgica. Porque € nas primeiras séries iniciais que a crianga tem
melhor oportunidade de aprender a alegria de ler. (LACOMBE, 1991, p.40)

Sabe-se que para que a leitura se torne uma atividade prazerosa € necessario vencermos
alguns desafios, é fundamental o incentivo das escolas familia e sociedade. Precisa- se olhar a lei-
tura como forma de construgdo do conhecimento e como uma construgéo do préprio eu. Segundo
ZILBERMAN:

A escola é a instituicdo encarregada da alfabetizacdo da crianga; entretanto, os

meios para a difusdo da leitura provem de um setor mais amplo. Dizem respeito ao
conjunto de uma politica de leitura, que transcorre preferencialmente na escola, mas

resulta de um posicionamento de toda a sociedade. (ZILBERMAN, 1990, p.106)

LITERATURA INFANTIL E SUA CONTRIBUIGAO PARA O DESENVOLVIMENTO DA LEITURA

Como vimos a Literatura infantil se constituiu como género textual no século XVII, desde
entdo tem sido um excelente recurso para despertar na crianga 0 gosto pela leitura, devido seu
carater ludico, que permite a crianga através de sua imaginag¢ao adquirir uma diversidade de conhe-
cimentos acerca do universo da leitura de acordo Coelho (2000, p. 27) “a literatura infantil &, antes
de tudo, literatura; ou melhor, é arte: fenébmeno de criatividade que representa o mundo, o homem,
a vida, através da palavra. Funde os sonhos e a vida pratica, o imaginario e o real, os ideais e sua
possivel/ impossivel realizagao [...].”.

Precisamos entender que a crianga que ainda nao tem o dominio do cédigo linguistico ver-
bal, consegue elaborar hipéteses sobre um texto escrito, através da sua imaginag¢ao, encantamento
e associagao de figuras, conforme ZILBERMAN:

As pessoas aprendem a ler antes de serem alfabetizadas, desde pequenos, somos
conduzidos a entender um mundo que se transmite por meio de letras e imagens. O
prazer da leitura, oriundo da acolhida positiva e da receptividade da crianca, coinci-
de com um enriquecimento intimo, ja que a imaginagao dela recebe subsidios para

a experiéncia do real, ainda quando mediada pelo elemento de procedéncia fantas-
tica. (ZILBERMAN, 1984, p. 107).

Com as histérias muitas vezes a crianga expressa seus sentimentos, € comum um pequeno
leitor se identificar com o herdi de uma histéria e com ele sofre e triunfa, ou seja, a crianga conse-
gue trazes para sua vida as alegrias da ficgao.

E valido ressaltar que a fantasia presente no texto literario chama atengdo da crianca para
esse universo ficticio e faz com que ela além de aprender se envolva cada vez mais no universo
das letras, de acordo com Coelho (2000, p.164) “nota-se, porém, que a literatura infantil ocupa um
lugar especifico no ambito do género da ficcao, visto que ela se destina a um leitor especial, a seres
em formacéo, a seres que estdo passando pelo processo de aprendizagem inicial da vida”.
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Como ja foi citado acima, a Literatura infantil apresenta as criangas “o mundo da leitura” de
forma criativa, alegre e concisa, portanto, € fundamental que o professor incentive a leitura elabo-
rando um trabalho que oportunize aos alunos uma leitura prazerosa, ou seja, cabe ao professor
selecionar um livro que seja adequado a idade da crianga, viabilizar o acesso aos livros, fazer es-
colhas de acordo com a realidade dos alunos percebendo toda riqueza de detalhes tipica dos livros
infantis, mas nao podemos deixar de enfatizar que embora caiba ao professor incentivar a leitura,
cabe ao leitor a decisdo de se entregar e se envolver nesta leitura realidade vendo o professor
como um mediador uma ponte de acesso. Segundo COLOMER,

Ler enriquece a todos até certo ponto, mas, como diz o escritor catalao Emili Tei-
xidor, para certas obras o leitor ndo apenas precisa de ajuda, mas um certo “valor
moral”’, uma disposi¢ao de &dnimo de querer saber. Nem todo mundo, nem sempre,
o deseja. E util pensar a educacao literaria como uma aprendizagem de percursos
e itinerarios de tipo e valor muito variaveis. A tarefa da escola € mostrar as portas

de acesso. a decisdo de atravessa-las e em que medida depende de cada individuo
(COLOMER 2003, p.68)

O Referencial Curricular Nacional para educacao infantil-RCNEI (1998, vol 3) ressalta a
importancia do manuseio de textos (livros, jornais, cartazes, revistas etc.) pelas criangas, uma vez
que ao observar produgdes escritas a crianga , vai conhecendo de forma gradativa as caracteris-
ticas formais da linguagem, porém muitas vezes as criangas zelo pelo material, mas s6é poderao
aprender a té-lo tendo contato com o mesmo, para solucionar esta questdo , alguns escritores
recomendam que a crianga tenha contato tanto com o livro que sera lido quanto com um material
que possa ser rabiscado , como por exemplo folhas de sulfite, caderno, etc.

Nao podemos desprezar a importancia do contato da crianca com o livro, pois ao tocar e
observar suas imagens a crianga ja esta praticando a leitura, mesmo que n&o entenda o que esta
escrito, isso € o que chamamos de letramento, ou seja, colocar na pratica o uso social da leitura e
da escrita.

Desta forma, a chegamos a conclusao de que a ludicidade presente nos livros infantis, en-
volve a crianga a envolvendo e renovando a cada dia seu prazer de ler, além de desenvolver sua
capacidade de comunicacado e amplia seu vocabulario possibilitando oportunidade de resolver pro-
blemas interiores.

Acreditamos que com criticidade e autonomia a leitura permite que a crianga construa sua
aprendizagem de forma significativa, para tanto, € necessario reflexao sobre a pratica educativa, é
fundamental enxergarmos as particularidades de cada crianga sua relagdo com o mundo e esta-
belecer propostas que desafiem e estimulem sua imaginacao assim, nossas mediagdes e interven-
¢oes ajudarao na construgao do conhecimento e do desenvolvimento da criangca. Conforme indica
KAERCHER:

A importancia que este objeto — o livro — tem em nossa cultura s6 sera compreen-
dida pela crianga muito mais tarde, se o adulto for um contador de histérias com-
petente (dando vida as histérias e personagens) e cativante (compartilhando suas
emocdes). Alguém que saiba construir com a crianga a crenga de que o livro é
um “brinquedo” que pode divertir, emocionar, educar, auxiliar a organizar emogodes

(como o medo, a angustia, a alegria, o ciime, o sentimento de perda, etc.). (KAER-
CHER 2008, p. 81):
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Diante de tudo que ja foi exposto no corpus deste artigo, ressaltamos a importancia da pra-
tica da leitura nas séries iniciais ser concebida como uma pratica educativa prazerosa e ndo como
mera obrigagao.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho permitiu a reflexao sobre a fungao social da leitura e a importancia desta em
nossas vidas. Orientou-nos sobre agdes que podem ser desenvolvidas no contexto escolar para
incentivar o habito de leitura em nossos alunos. Cabe salientar que houve também uma conscien-
tizagdo da importancia da leitura ndo s6 no ambiente escolar, mas em toda nossa vida.

Dessa forma, ressaltarmos a importancia do ensino de leitura nas séries iniciais, uma vez
que, na sociedade em que vivemos o dominio da leitura, tem o papel de protagonista na vida do ci-
dadéo, assim quando pensamos em leitura, pensamos também em pratica social, ou seja, nas mul-
tiplas relagbes que o sujeito-leitor exerce na interagdo com o universo sécio- cultural a sua volta.

Entendemos que o periodo da infancia € o melhor momento para formarmos leitores, pois o
universo infantil € cheio de faz de conta e a crianga tende levar o mundo real ao seu imaginario dai
a importancia de serem estimuladas desde pequenas a amarem os livros como forma de incentivo
ao seu potencial criativo. Dessa forma identificamos a literatura infantil um auxilio para o aprendi-
zado da lingua materna escrita e falada.

Em sintese, vimos que muitos de nossos alunos n&o tém acesso as praticas de leitura e,
portanto, temos o desafio de despertar o desejo pela leitura é diante desse cenario que precisamos
implementar agdes que estimulem cada vez mais o gosto pela leitura ,formando cidaddo desejosos
de conhecer outros mundos possiveis que a literatura nos oferece.

Diante de tudo que foi exposto concluimos que falar de leitura é sempre um desafio, res-
saltamos entdo a importancia que esta assume em nossas vidas desde pequeninos e, portan-
to, é na infancia que deve ser ensinada e incentivada. O trabalho com leitura deve ser sempre
contextualizado e muito enfatico especialmente nas series iniciais, uma vez que uma defasagem
nesta fase pode perpetuar por toda escolarizagao.
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RESUMO

O presente artigo com o objetivo de analisar os recursos das Tecnologias e as contribuigoes dos
jogos no processo de aprendizagem, partindo do pressuposto de que esses recursos peda-
gogicos contribuem de forma significativa para a aprendizagem e o desenvolvimento das criangas.
Especificamente procurou-se abranger as concepgdes de alfabetizagéo e letramento dos alunos
dos anos iniciais e destacar os recursos tecnolégicos que podem ser utilizados para beneficiar a
alfabetizacao e o letramento, além de identificar maneiras de inserir a tecnologia no cotidiano da
escola que necessita se atualizar quanto ao uso de meios digitais, tdo aceitos pela atual geragéao.
O projeto mostra fatores positivos, como desenvolvimento de raciocinio légico, criativida-
de, autonomia, interesse e motivagéo, além de habilidades sociais. O planejamento foi apontado
como fundamental, ao associar o jogo a diferentes métodos e considerar os diferentes contetdos
e singularidades dos educandos no processo de preparo da atividade. O resultado aponta que as
tecnologias sao importantes na construgdo do processo de Alfabetizagdo de letramento e que
apesar das contribuicdes, € uma ferramenta de apoio, mas elas ndo devem ser consideradas
como substituta a outras praticas, como o relacionamento afetuoso dentro da sala de aula, entre
professor e aluno e entre os estudantes. Isto porque todos os recursos tecnoldgicos dependem de
intermediagbes articuladas pré-estabelecidas para fornecer um ambiente de aprendizagem que
observados cuidados em seu planejamento.

Palavras-chave: Alfabetizacao; Letramento; Jogos Digitais; Aprendizagem; Tecnologia.

INTRODUGAO

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa de cunho qualitativo a respeito da utiliza-
¢ao de jogos digitais no ambiente educacional, objetivando-se realizar uma analise da viabilidade
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e utilizacdo desse recurso no contexto pedagdgico de alfabetizagéo e letramento na adogéo de
uma metodologia que pudesse melhor auxiliar o desenvolvimento da mesma.

Analisar os recursos das tecnologias como potencializadores dos processos de alfabe-
tizagdo e letramento das criangas através de jogos digitais, de maneira mais significativa, e como
objetivos especificos, compreender as concepgdes de alfabetizagcdo e letramento das criangas
dos anos iniciais; destacar os principais recursos tecnologicos que podem ser utilizados para
favorecer a alfabetizacdo e o letramento de criancas e identificar maneiras de inserir a tecnolo-
gia da informacdo e comunicagdo no cotidiano da escola, para alfabetizagdo e letramento das
criangas.

Além disso pretendeu-se avaliar a eficiéncia de tal metodologia quando aplicada no pro-
cesso de ensino-aprendizagem, e essa avaliagao teve por base de analise a realizagcdo de um le-
vantamento bibliografico de dados a respeito do tema buscou-se determinar qual visao a literatura
apresenta a respeito dos jogos digitais quanto a sua inser¢gao no contexto escolar, sua efetividade
em relacao aos atores sociais envolvidos na transmissdao de conhecimentos formais e quais
recomendagdes sao fornecidas a respeito de sua implantacao.

Atualmente a sociedade encontra-se no contexto de tamanha insercao social, que mesmo as
criangas e adolescentes possuem acesso facilitado as tecnologias, e dentre essas ferramen-
tas podemos destacar os jogos digitais.

Considerando esse avango tecnolégico, Bez et. al. (2015) argumenta que se faz neces-
sario que as escolas busquem estratégias pedagogicas para inserir de formaadequada os
jogos digitais, de modo que sua implementagcdo ocorra de forma contextualizada, e posso
vir a auxiliar nos processos de aprendizagem dos estudantes.

E existe uma demanda de pesquisa, justificavel pela necessidade de se conhecer mais
profundamente a respeito desses recursos didaticos, ainda pouco explorado.

Por fim, cabe salientar que aimplicagao do uso de jogos digitais no processo educacional
deve ser objetivada na metodologia e nos processos didaticos para fornecer cada vez mais
subsidios para o desenvolvimento de estratégias e uma implementacéo de forma eficaz e signifi-
cativano processo de conhecimento e aprendizagem dos alunos.

O PROCESSO ENSINO E A APRENDIZAGEM

O principal papel da aprendizagem é trabalhar a integragao entre os alunos e a vida social,
reconhecendo as diferencas de cada um e sempre os respeitando, pensando sempre no desen-
volvimento para formar alunos autbnomos, criticos e responsaveis, sendo capazes de inventar,
criar, pesquisar, criticar e diferenciar o real do irreal.

O ensino tem uma grande importancia quando a instituicdo e o professor se colocam a dis-
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posi¢ao do aluno para mediar a sua constru¢gao da aprendizagem. A instituicdo precisa trabalhar
com objetivo pedagdgico relacionado com a realidade de seus alunos, criando um ambiente
escolar prazeroso, gerando de maneira natural o interesse para a aprendizagem.

De acordo com Bassedas (1999), a escola deve contemplar a formagao dos alunos, assim
é: “[...] necessario ir além das ideias que lhe conferem somente uma perspectiva assistencial: é
preciso pensar que é uma escola que educa e nao somente que guarda as criangas”.

O papel do professor nesta perspectiva é estimular seus alunos para a construgao do co-
nhecimento de maneira que eles consigam enxergar a sua realidade de vida e com ela aprender
saberes significativos, potencializando as situagdes de aprendizagem, promovendo a agao
do aluno, utilizando os instrumentos indispensaveis para que haja o ensino e a aprendizagem

Desta maneira, a instituicdo e seus colaboradores, precisam fazer que os alunos entendam
a importancia da escola em sua vida cotidiana, mostrando o que ela favorece em sua vida social,
intelectual e fisica.

ALFABETIZAGAO E O LETRAMENTO NA ERA DAS TECNOLOGIAS

A alfabetizacdo é uma fase distinta na vida de uma crianga, cheia de novas experién-
cias e sensagdes em que ela se depara ao chegar a escola. Durante muito tempo a alfabetizagao
foi vista como a mera aquisi¢gao do codigo escrito, que formava alunos para as fases seguintes.

As praticas pedagdgicas relacionadas a alfabetizagao e ao letramento devem também evoluir
para que sejam situados na historia e possam acompanhar as mudangas de cada contexto tecno-
l6gico, social, politico, econdémico ou cultural em uma dada sociedade. Além disso, os letramentos
sao transformados também pelas instituicbes sociais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional, LDBEN 9.394/96 (BRASIL, 1996) reco-
menda uma pratica educacional adequada a realidade do mundo, ao mercado de trabalho e
a integracdo do conhecimento. Pode-se, entdo, entender que o uso efetivo das tecnologias na
escola € uma condi¢gao essencial para inclusdo mais completa do cidadao nesta sociedade de
base tecnoldgica.

Conforme Valente (1998, p. 12), ‘0o computador ndo é mais o instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve uma tarefa por intermédio do compu-
tador”. No ponto de vista de ferramenta pedagdgica, esse recurso deve ser utilizado de modo a
auxiliar o professor a compreender que a educacao nao € somente transferéncia de conhecimento,
mas processo de constru¢ao do mesmo.

Segundo Moraes (2006, p. 18),

(...) de uma educacgao voltada para a humanizagao, a instrumentalizagdo e a trans-
cendéncia. Uma proposta educacional centrada na pessoa, que compreenda a im-
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portancia do pensar critico e criativo, que seja capaz de integrar as colaboragdes
das inteligéncias humanas e da inteligéncia da maquina, no entanto, o homem e/
ou a mulher é capaz de transcender e criar.

E no periodo da alfabetizacdo que as criangas entram em contato direto com a leitura e a
escrita, realizando vezes apenas as atividades classicas como cobrir letras pontilhadas e fazer
exercicio de caligrafia.

O uso das tecnologias na alfabetizagao, os alunos tém disposi¢ao e interesse por projetos
e atividades que utilizem recursos tecnoldgicos. O ato de gostar equivale ao ato de querer conhecer,
ou seja, temos mais chance de explorar a aprendizagem do aluno quando propomos atividades
que tém significado para ele.

Por mais que seja rico em animagdes, videos e conteudo um aplicativo ndo produzira resul-
tado algum se néo for trabalhado de forma a contribuir para a aprendizagem do aluno. Os alunos
estdo prontos para a multimidia, os professores, em geral, no.

Os desafios para realizacdo de um trabalho eficiente em relagdo ao uso das tec-
nologias da informagdo e comunicagéo na alfabetizagdo e letramento das criangas sao enormes,
mas na mesma proporgao, a utilizacdo adequada das tecnologias representam uma oportunidade
impar de alfabetizar e “letrar” as criangas com eficiéncia, além de inserir a escola como uma ins-
tituicdo voltada para a criagdo de ambientes colaborativos de aprendizagem e, consequente-
mente, para o desenvolvimento de habilidades que se tornem competéncias nos alunos.

OS DESAFIOS DO USO DAS TECNOLOGIAS

Sabemos que n&o € possivel ignorar as tecnologias, elas estdo presentes em todas as
areas e se expandem numa velocidade cada vez maior.

As Tecnologias sozinhas ndo sdao capazes de mudar a comunicagdo na aprendizagem,
mas potencializam aspectos importantes que facilitam a pratica pedagogica. Aspectos positivos
estdo a formagao de um processo de ensino e aprendizagem interativo, colaborativo, que nao
possui centros fixos, ja que ora exige do professor, ora do aluno, ora do material didatico; neste
processo alunos e professores assumem novos papeéis; novos espacos de ensino e aprendi-
zagem sao criados; a disponibilidade de grande quantidade de informacdes; o desenvolvimento
da habilidade e o habitos de pesquisar informagao e documentos para que a aprendizagem nao
seja limitada a um local ou a escola.

Muitos professores ja trabalham com as tecnologias com a intengao de mediar a ligagao dos
conhecimentos escolares com o mundo, utilizam-se destes recursos para tornar as aulas mais
atraentes, desenvolver a criatividade dos alunos, proporcionar a interagdo com o outro e com
o mundo e adequar a escola a novos tempos e as novas formas de aprender.
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Assim, o constante avanco da tecnologia, juntou-se com os meios de comunicagao:

(...) de massa, encontra-se multiplicado atualmente pelo desenvolvimento da infor-
matica e das redes de comunicagao. Em contrapartida, diante da proliferacdo das
fontes de informacdo e de conhecimento, o educomunicador reafirma mais
do que nunca seu papel insubstituivel: ndo mais de acumular conhecimentos - que
se pode encontrar em outro lugar- mas de se servir dos conhecimentos para
construir uma certa representacdo do mundo. Representacédo essa nao mais “ob-
jetiva” como se acreditou por muito tempo, mas “relativa”, permitindo a adaptagao
a diferentes situacdes. (SOARES, s/d)

A sociedade precisa de pessoas que pesquisem, que questionem, que saibam realizar
suas atividades de forma autbnoma, que tenham iniciativa, que sejam capazes de resolver proble-
mas. A utilizacdo das tecnologias, na alfabetizagao e letramento das criangas é fundamental para
a o convivio no mundo atual.

Para tanto, o professor alfabetizador necessita de uma formagao que o habilite para o
desempenho de atividades que contribuam para a construcdo do conhecimento.

O uso do computador como recurso didatico pode e deve criar situacdes de conflito que

levem tanto o aluno como o professor a refletir sobre as praticas pedagaogicas.
A principal ferramenta de trabalho do professor é a sua pessoa, sua cultura, a
relagdo que instaura com os alunos, individual ou coletivamente. Mesmo que a for-

macao esteja centrada nos saberes, na didatica, na gestao de classe e nas tecno-
logias; nao. Se deve esquecer da pessoa do professor. (PERRENOUD, 2002, p.49).

A linguagem destas novas tecnologias, repleta de imagens, movimentos e sons atrai, sobre-
tudo, criangas e jovens que dominam com facilidade as novas tecnologias, sem a necessidade
de manuais e treinamentos.

Ao elaborar uma proposta pedagogica eficiente para a utilizagdo das tecnologias na escola,
tdo importante quanto a riqueza e o encanto das possibilidades oferecidas por determinado
equipamento ou site educacional, € a elaboracdo de um planejamento adequado para a utili-
zacao dos recursos tecnologicos e para a obtengao de resultados.

Uma das limitagbes de seu uso é que o professor parece dispor de pouco tempo para
planejar, estudar e avaliar seu proprio trabalho. Pois, diferente dos alunos, os educadores de hoje
nao nasceram nem se formaram numa realidade de tamanha evolugao da tecnologia e dos proces-
sos de interatividade. Os desafios para uma instituicdo voltada para a criagdo de ambientes
colaborativos de aprendizagem e, consequentemente, o desenvolvimento de habilidades que se
tornem competéncias nos alunos.

JOGOS DIGITAIS NO CONTEXTO ESCOLAR

Atualmente o conhecimento nao é transmitido apenas em espacos fisicos como escola,
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biblioteca, universidade, entre outros (Couto & Ricoy, 2016). Sendo assim, o conhecimento vem
sendo universalizado e se tornando de facil acesso para os educandos e demais interessados.

Desta forma, a escola ndo pode ficar paralela as mudancgas ocorridas, precisando se rein-
ventar para inserir a tecnologia no processo de aprendizagem. Abreu, Sobreira &Viveiro (2018)
ressalvam que o professor deve buscar meios para criar um ambiente de aprendizagem atraente,
eficaz e moderno e, a insergao de recursos tecnoldgicos tem facilitado este processo.

Carmo, Gris & Souza (2018), salientam que o ensino tradicional tem se mostrado pouco efi-
ciente na construgcado da aprendizagem atualmente. Por este motivo, torna-se necessario reinventar
a educacao e os métodos utilizados a fim de despertar o interesse e atingir os alunos.

Cabe ressalva que a escola ndo pode permanecer estatica frente as mudancas no contexto
socioecondmico da sociedade, pois de acordo com tais mudancas, a maneira de os alunos apren-
derem sera diferente, sendo necessaria uma reformulagao na pratica pedagdgica.

Os jogos digitais tem sido uma ferramenta frequentemente utilizada pelos educandos. Cas-
tro, Lima & Nascimento (2018) citam que 36,5% dos usuarios de jogos digitais gastam de 7 a 14
horas jogando, sendo assim, a familiaridade dos alunos comeste recurso permite que os jogos
digitais sejam utilizados no contexto escolar sem muitas dificuldades.

Araujo & Freitas (2017) ressalvam que mesmo que o professor opte por nao utilizar tecnolo-
gia no ambiente, tais tecnologias permanecem efetivas para o desenvolvimento cognitivo. Porém é
necessario que o professor se aproprie das diferentes ferramentas e se disponha a utiliza-las para
que os seus beneficios sejam aproveitados (Couto & Ricoy, 2016)

Quanto ao uso de jogos digitais, Abreu, Sobreira & Viveiro (2018) acrescentam que € neces-
sario que o professor inclua o jogo em seu planejamento, escolhendo o conteudo a ser abordado e
como sera aplicado o jogo. Verificamos assim que esta ferramenta n&o deve ser utilizada de forma
avulsa para que seja parte da aprendizagem, que tenha significado.

Além de planejar o professor deve supervisionar o jogo (Araujo & Freitas, 2017), ou seja,
verificar a jogabilidade, se o aluno tera autonomia e se o conteudo do jogo esta de acordo com a
disciplina que esta sendo transmitida aos educandos de forma que o jogo potencialize o seu apren-
dizado, n&o leve os alunos a uma diregdo oposta aos objetivos estipulados pelos professores.

Além dos impactos sobre a aprendizagem, € preciso que o professor se atente as influencias
sociais € morais que 0 jogo pode gerar.

Garcia &Ramos (2019, p.38) acrescentam que “a interagdo com jogos digitais envolve o exer-
cicio de importantes habilidades cognitivas”, podendo, desta forma, ser um aliado para a aprendi-
zagem de diversos conteudo. O uso de jogos digitais surge, entdo, como instrumentos facilitadores
da aprendizagem

Araujo & Freitas (2017) destacam que a avaliagado dos jogos nao deve se restringir apenas
a aspectos técnicos, mas também o contetido que apresenta. E preciso se atentar também ao de-
sign dos jogos. Freitas & Mendonga (2015) citam que jogos com design antigo (pixel) despertam
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menor interesse que os de design atual, pelo fato de os graficos atuais serem mais detalhistas e
permitir em uma maior aproximagao com a realidade. Este fator auxilia também na significagdo dos
contetidos. E importante que seja ensinado também aos alunos como selecionar os jogos e demais
recursos digitais, para que eles sejam autbnomos na escolha de materiais que irdo auxiliar em seu
desenvolvimento integral, ao invés de se deterem em uso de jogos digitais que n&do estimulam um
desenvolvimento e comportamento positivos.

Ao selecionar o jogo a ser utilizado, deve-se dar preferéncia aos jogos que permitem que 0s
educandos joguem em pares ou grupos. A aplicagédo dos jogos apresenta maior eficiéncia quando
estes sdo jogados em grupos, por permitir a troca de ideias entre os participantes e o auxilio a alu-
nos que possuem uma capacidade cognitiva menor.

0 JOGO COMO IMPORTANTE INSTRUMENTO DO PROFESSOR NO PROCESSO DE ALFABE-
TIZAGAO

E através do ato de brincar e de jogar que o individuo comeca a se constituir como agente
de sua vida social, organizando suas interagdes e agdes com autonomia, criando regras de
convivéncia, pois 0 jogo e a brincadeira sdo importantes aliados no processo de desenvolvi-
mento e aprendizagem, possibilitando as criangas a construgdo de conhecimentos e habilidades.
Neste contexto, os jogos e as brincadeiras ajudam as criangas nos conteudos escolares,
propiciando um melhor desenvolvimento sobre o uso social da leitura e da escrita, estimulando
a percepgao e a analise critica. Entendemos que o ato de brincar e jogar sdo importantes para o
desenvolvimento e a aprendizagem de cada crianga, pois possibilita aos educandos construir seu
conhecimento, através de suas habilidades, tendo autonomia sobre suas acdes e interagdes.

Assim, analisamos a importancia do papel do professor, neste processo de ensino e aprendi-
zagem. Pois 0 educador tem a responsabilidade de mediar este processo, estimulando e propician-
do aos seus alunos um desenvolvimento integral, utilizando-se dos jogos e das brincadeiras que
sdo uma das linguagens mais significativas das criangas, trabalhando desta forma, os conteudos
comparando-0s a suas vivencias.

Com o intuito de aliar o aprendizado ao prazer, o educador necessita planejar as atividades
que deseja realizar, para que os jogos sejam compreendidos pelos educandos, o professor deve
deixar claro suas regras e procedimentos, que podem ser definidos por ele ou também com a ajuda
de seus alunos, adequando sempre aos niveis de conhecimento dos seus educandos. Neste con-
texto, as atividades ludicas, que incorporam o jogo ao processo de ensino e aprendizagem, devem
conter objetivos pedagdgicos relacionados ao desejo dos educandos, encontrando o equilibrio en-
tre os conteudos ensinados com as habilidades dos alunos.

Desta forma, segundo Fortuna (2000 p. 9), o professor deve reconhecer a importancia do
brincar, pois:
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“Uma aula ludicamente inspirada nao é, necessariamente, aquela que se ensina
contetdos com jogos, mas aquela em que as caracteristicas do brincar estao pre-
sentes, influindo no modo de ensinar do professor, na selecdo dos conteudos, no
papel do aluno.”

Desta maneira, o professor entende como seu aluno aprende e quais 0s recursos que ele
pode utilizar para facilitar o processo de ensino/aprendizagem, dando autonomia e reconhecendo a
importancia de que seu aluno tenha uma postura ativas nas situagdes de aprendizagem.

O jogo no processo de alfabetizagao e letramento, deve ser instigador, desafiando o aluno e
até o professor, como sujeitos ativos do processo pedagogico, explorando a vontade de participar,
fazendo com que se utilizem da imaginacao, do pensar e do inventar, evadindo-se temporariamente
da realidade, pelo tempo suficiente para a construgdo de uma atividade criativa.

Desta maneira, o jogo deve ser utilizado pelo educador como um suporte para o desenvolvi-
mento e para a aprendizagem, através de seus procedimentos, criando situagdes e propondo pro-
blemas para serem resolvidos pelos seus alunos, assumindo uma responsabilidade na interagao
entre os alunos, trabalhando seu desenvolvimento cognitivo e psicomotor.

Sendo assim, o jogo desenvolve a crianga de maneira com que ela possa aprender os co-
nhecimentos necessarios, desenvolvendo de forma agradavel as areas de sua vida, se preparando
para lidar com os conflitos que encontraram na sociedade.

Aliando assim, o jogo com o processo de alfabetizagao, o educador deve trabalhar com seus
alunos, discutindo a cerca de modos de falar e modos de escrever, propiciando a seus alunos a per-
ceberem a diferenca e também sua integragao entre essas modalidades, partindo do conhecimento
prévio que seu aluno ja tem com o contato da familia e da sociedade em que vive, tornando-se
assim capazes de se comunicar bem.

Partindo dessa maneira, do conhecimento da oralidade que ja detém, para a construgéo de
suas produgdes de escritas, onde o professor através dos jogos deve motivar seus alunos pelo
prazer, realimentando a cada etapa de seu desenvolvimento, envolvendo-os cada vez mais nas
atividades propostas, para que assim figuem dispostos a aprender sempre.

Desta maneira, cabe ao educador, propor jogos que tenham o objetivo de ajudar seus alunos
a se apropriarem de nosso sistema de escrita alfabética, analisando e pensando sobre quais jogos
serdao adequados para seus alunos com diferentes niveis de escrita.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os jogos digitais sdo uma ferramenta eficaz para o ensino, desde que haja planejamento
e visdo critica de seu uso no contexto escolar. O objetivo geral foi compreender como 0s jogos
e o0 brincar devem contribuir para o processo de aprendizagem nos anos iniciais do ensino fun-
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damental, o desenvolvimento cognitivo, o uso de jogos permite o desenvolvimento social
e critico dos educandos, sendo uma ferramenta eficaz para a formagéo integral dos alunos
mantendo-se curioso e criativo, aprendendo de forma estimulante e significativa.

Toda escola tem um papel importante a exercer, cuidar para que o aprender seja uma con-
quista, como um instrumento indispensavel. Ao concluir este trabalho foi possivel perceber que
através dos jogos digitais a aprendizagem tornou-se mais significativa e atraente para os alunos, as
tecnologias presentes no processo de alfabetizag&o e letramento possibilitam que o professor pas-
se a considerar a importancia do lazer, do prazer e envolvimento emocional existentes no processo
de ensino e aprendizagem, tornando-o dindmico e interessante para os alunos.
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RESUMO

Este estudo discute de forma reflexiva a importancia da Gestao Escolar Democratica que € defendi-
da como dindmica a ser efetivada nas unidades escolares, visando garantir os processos coletivos
de participacao e decisdo baseada no dialogo entre a gestdo e a comunidade escolar. Tém-se como
problema de pesquisa querer saber, qual a importancia da gestao escolar democratica, desde a sua
concepgao até a fungéo do gestor frente a um Projeto Politico Pedagdgico, construido no coletivo
da unidade escolar? Seu objetivo geral € compreender as atribuicbes de uma gestao escolar demo-
cratica, no sentido de contribuir de forma significativa com a realidade da escola e da equipe escolar
que a compdem. Os objetivos especificos sao: conceituar a gestdo escolar democratica, descrever
a gestao escolar democratica e seus pressupostos tedricos e apresentar a importancia da gestao
escolar democratica. Para o desenvolvimento do trabalho partiu-se da metodologia de pesquisa
bibliografica, em que foi feita a verificagao da literatura, com a leitura de livros e fichamentos das
principais ideias dos autores que tratam sobre a importancia da gestdo democratica. Com o intuito
de construir conhecimentos para escrita do trabalho, foram consultados doze autores que servirao
como base cientifica para sua construgcéo. O resultado da pesquisa encontra-se na compreensao
sobre a gestao escolar sendo necessario que ela tenha mudanga de paradigma, que fundamente
a construgcao de uma proposta educacional e o desenvolvimento de uma gestado que se constitui
no fazer coletivo, com agdes baseadas na mudanga para a concepg¢ao de educagao democratica.

Palavras-chave: Gestao; Coletividade; Dialogo.

INTRODUGAO

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa bibliografica, para o Trabalho de Conclusao
do curso de Pds-Graduagao em Administragao Escolar, cujo tema é “A Importancia da Gestao Es-
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colar Democratica”. A gestao escolar democratica é considerada como um principio que reafirma o
direito de participacdo da comunidade escolar, com cunho coletivo, descentralizando as tomadas
de decissbes, dessa forma visando e garantindo o direito educacional dos alunos que necessitam
vivenciar uma educacgao de qualidade, cujos direitos sejam garantido em ambiente escolar, contri-
buindo assim para o desenvolvimento de boas acdes na escola.

A escolha do presente tema se justifica pelo interesse em querer conhecer de forma aprofun-
dada sobre a importancia da gestado escolar democratica, tendo o gestor escolar sua fungao des-
centralizada, partindo suas agdes para uma pratica de mudangas continuada, baseada no dialogo.
Sabe-se que o gestor deve promover a reflexdo de sua equipe de trabalho, tendo como desafio o
didlogo nas tomadas de decissdes, dinamizando as atividades que ocorrem diariamente na escola
e partindo suas tomadas de decisdes de forma coletiva, por meio de uma gestao participativa advin-
da de um Projeto Politico Pedagdgico contextualizado planejado no coletivo da escola pela equipe
escolar de forma democratica.

O problema da pesquisa esteve em querer saber, qual a importancia da gestao escolar de-
mocratica, desde a sua concepcao até a fungao do gestor frente a um Projeto Politico Pedagdgico,
construido no coletivo da unidade escolar?

O objetivo geral foi compreender as atribuicbes de uma gestdo escolar democratica, no
sentido de contribuir de forma significativa com a realidade da escola e da equipe escolar que a
compdem. Os objetivos especificos foram: conceituar a gestdo escolar democratica, descrever a
gestdo escolar democratica e seus pressupostos tedricos e apresentar a importancia da gestao
escolar democréatica.

A Metodologia do presente trabalho constituiu-se na pesquisa bibliografica, com a revisao da
literatura. Esta pesquisa foi realizada a partir de uma revisao bibliografica de livros e artigos cien-
tificos. Nesse sentido, sua intencao foi a de consultar mais de vinte autores que tratavam sobre o
tema. Os parametros utilizados para a escolha das bibliografias foram: idioma em lingua portugue-
sa, livros atualizados nos ultimos vinte anos e principalmente que trouxessem em seu sumario os
aspectos referentes ao tema de pesquisa. Nesse sentido, com a pesquisa bibliografica, foi possivel
ampliar o repertdrio, aspecto relevante que favoreceu a dissertacdo do trabalho.

O trabalho esta dividido em trés tépicos, sendo que o primeiro topico conceitua a gestao es-
colar democratica. O segundo tépico descreve a gestao escolar democratica e seus pressupostos
tedricos. O terceiro tépico apresenta a importancia da gestao escolar.

A presente pesquisa foi desenvolvida com intuito de buscar entender mais sobre a impor-
tancia da gestao escolar democratica, refletindo sobre as decissdes a serem tomadas em ambito
coletivo, do principio da gestao democratica, que € considerado como um principio que reafirma o
direito de participagdo da comunidade escolar, com cunho coletivo, descentralizando as tomadas
de decissdes e garantido uma educagao de qualidade para todos.

O CONCEITO DE GESTAO DEMOCRATICA
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O presente topico ira apresentar o conceito de Gestao Escolar Democratica, para tanto, se
faz necessario pontuar, ainda que brevemente seu histoérico, constituido e implementado dentro das
politicas nacionais, além de ser tratada, também a questao da participacdo da comunidade como
um todo nesse processo.

Sabe-se que a organizagédo do trabalho na sociedade, Fortuna (2008) por ser uma agao
social e politica, gera praticas contraditorias, uma vez que tanto serve para organizar o trabalho de
forma autoritaria, quanto fazé-lo de maneira democratica e participativa, assim a pratica educativa
no Brasil, em especial a gestdo escolar, apresenta-se:

Continuamente em movimento frente a situacao vigente. Essa tradicdo possui suas
raizes no autoritarismo da sociedade politica e nos interesses dominantes. Procura
enfatizar a dimensao técnica neutra da administracdo que tem orientado a acao ad-
ministrativa em dire¢gdo ao centralismo burocratico, ocultando sua dimenséo politica
intencional, oposta ao trabalho participativo. E importante destacar que o modelo de
homem eficaz dentro da sociedade burocratica e planificada é o individuo destituido

de qualquer qualificativo pessoal, sempre apto a funcionar como uma peca mecani-
zada na engrenagem econdmico-administrativa (FORTUNA, 2008, p. 14).

Como foi possivel observar a tradicdo da Gestao em Educacao no Brasil, vem atrelada ao
autoritarismo da sociedade e da politica vigente a cada época, principalmente nos interesses domi-
nantes.

Nesse sentido, é essencial compreender que a globalizagdo, como apice do processo de in-
ternalizagcdo do mundo capitalista, foi também resultado das agbes que asseguraram a emergéncia
de um mercado principal, responsavel pelos processos politicos considerados atualmente eficazes.

Com relagao a competitividade e o individualismo sugeridos pela producéo e pelo consumo
se tornaram o padrao predominante e também fontes de novos totalitarismos mais facilmente acei-
tos que se instalaram no mundo desestabilizado pela violéncia, pela guerra e por toda a ordem de
questdes que desmantelam a integridade humana e social.

Fortuna (2008) escreve sobre a administragao escolar e o seu perfil no sentido restrito da
administragao, sendo seu carater:
Contraditoério foi reforgado pelo confronto dos interesses de classe no interior dos
processos de trabalho coletivo. O que vai definir o perfil de uma administragao, se
autoritaria ou democratica, se reiterativa e conservadora ou criativa e progressista,
sera a qualificacao de seus fins e a escolha dos processos utilizados. Existem al-
gumas precondi¢des que sinalizam a pratica de uma gestdo democratica: A trans-
paréncia das informacdes, dos controles e das avaliagdes; debate e votagao das
decisdes coletivas; Normas de gestao regulamentadas e/ou legitimadas por maio-

ria; coeréncia da gestdo com o processo democratico mais amplo da sociedade;
Vigilancia e controle da efetividade das a¢gdes (FORTUNA, 2008, p. 16).

Em se tratando de gestao escolar, o que se pode compreender, é que se faz necessaria uma
mudanca de concepgao, porém apesar do carater contraditorio entre os interesses sociais e de
classe, o perfil de uma administragao devera ser identificado a partir de uma ideia, que atualmente
necessitamos de uma gestao participativa e democratica.

Para tanto, se faz necessaria principalmente alguns itens importantes, inclusive a transpa-
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réncia das informacdes e a avaliagao constantes das agdes que serdo estabelecidas para garantir
que as tomadas de decisbes sejam totalmente democraticas.

De acordo com Saviani (2006) a gestao é responsavel é responsavel por garantir:

A qualidade da educagao, entendida como um processo de mediagdo no seio da
pratica social global, por se constituir em um mecanismo de humanizacao e de for-
magcao dos cidadaos. A gestédo atualmente necessita ser vista a partir dos contextos
social, econémico, politico, cultural e tecnolégico, levando em consideragao as no-
vas tecnologias que estdo chegando as escolas (SAVIANI, 2006, p. 54).

Com relagao a questao da qualidade em educacao, nesse sentido, percebeu-se que a qua-
lidade esta relacionada a um processo que se faz na pratica social global, pois a gestao faz parte
dos mais variados contextos da sociedade que estdo adentrando a escola.

Assim a gestado escolar democratica se reafirma como uma pratica social e politica, por isso
se faz contraditorio e parcial, podendo gerar formas autoritarias ou participativas.

Segundo Santos Filho (2008) a gestdo escolar democratica demanda agdes em um:

crescente imbricamento entre a dimensao social e subjetiva, na construgdo das pra-
ticas administrativas. Principalmente, porque ja nao se concebe mais a democracia
como um produto acabado, mas como um processo em permanente construgio,
historicamente definido (SANTOS FILHO, 2008, p. 17).

Como se pode observar, o contexto social e politico € que rege a administracado escolar,
porque considera-se que esse € um processo que estara permanente em construgao.

a gestdo da educagao pode ser entendida como um dos agentes responsaveis por garantir
a qualidade da educacao, ultrapassando as formas estritamente racionais, técnicas e mecanicas
que a caracterizaram durante muitos anos.

Segundo Santos Filho (2008) uma vez que os termos gestao e gestores vém das areas de
conhecimento tidas como exatas, a gestdo da educagao passou a ser adotada na educagao como
alternativa de superacéo:

De uma crise geral do modelo de organizacéo e administragdo que esteve na ori-
gem do sistema publico nacional de ensino. A tentativa de superagdo desta cri-
se tem levado a adogdo de diferentes medidas de carater politico, administrativo
e pedagogico de que sobressai a gestao local da educagdo, que inclui ndo sé a

descentralizagao municipal e o refor¢o da autonomia das escolas (SANTOS FILHO,
2008, p. 05).

Como é possivel observar nos escritos do autor, o termo gestdo necessita ser superado,
iSSO porque com a crise nesse setor escolar, varias estratégias foram tomadas para garantir a trans-
formacao, reforcando a autonomia das escolas no sentido de que possam ser administradas.

Deste modo, compreendeu-se que a gestdo é uma pratica social e politica e, por isso, con-
traditéria e parcial, podendo gerar formas autoritaria e parcial, podendo gerar formas autoritarias ou
participativas, dependendo dos sujeitos envolvidos no processo.

Segundo Santos Filho (2008) no Brasil sempre existiram experiéncias isoladas de gestao

colegiada de escolas, mas sem repercussao sobre 0:
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Sistema de ensino, vinculados a iniciativa isoladas de alguns educadores, logo era
interrompida quando estes deixavam a escola. A partir dos anos 1970, em pleno
regime militar, surgiram muitas escolas alternativas que buscavam autonomia ins-
titucional diante da burocracia e controle estatal. Algumas delas se organizaram
como cooperativas, outras como comunitarias e outras ainda como cooperativas
e comunitarias. Todas representavam alguma forma de alternativa e resisténcia da
sociedade civil & burocracia do sistema de ensino oficial precério e ineficiente (SAN-
TOS FILHO, 2008, p. 18).

As experiéncias em relagdo a gestdo em educacéo veem permeando o ensino a mui-
to tempo, porém € preciso frisar que a participacdo comunitaria se faz necessaria.

Areversao dessa tendéncia conservadora ocorreu em 1988, quando o Brasil promulgou uma
nova constituicdo, a Constituicdo Federal de 1988, na qual instituiu explicitamente a democracia
participativa e a possibilidade de o povo exercer o poder diretamente.

No que se refere a educagao, a Constituicdo estabeleceu como principios basicos o pluralis-
mo de ideias e de concepgdes pedagdgicas e a gestdo democratica da escola publica.

Como observa Gadotti (2005) estes principios podem ser considerados como fundamentos
constitucionais da:

Autonomia da escola, na trilha da Constituicdo Federal, as constituicbes estaduais

e as leis organicas dos municipios (umas mais, outras menos explicitamente) ratifi-

caram o principio da gestdo democratica da escola publica, e muitos governos esta-

duais e municipais criaram conselhos escolares e implantaram a politica de eleigao

de diretores de escolas. Nessa mesma linha de principios, o projeto de LDBEN que,

desde 1989 se encontrava no Congresso, também endossou essas diretrizes e bus-
cou explicita-las um pouco (GADOTTI, 2005, p. 87).

Os principios basicos que garantem a concepg¢ado democratica da gestdo em educagao,
possibilitam que as escolas adquiram mais autonomia para encaminhar os trabalhos, porém é es-
sencial que a lei seja cumprida a favor da participagéo de todos.

De acordo com os escritos de Torres (2001, p. 65) os varios sentidos da superviséo, princi-
palmente em relacado a “formacao de professores que acontece por influéncias internacionais. Os
fundamentos da supervisdo educacional estdo explicitos nas ciéncias da educacao e sociais”.

Portanto, essa concepgao de administracdo escolar centrada no gestor deve ser refletida por
toda a comunidade escolar, para que tomem consciéncia de seu papel participativo nas tomadas
de decissdes que acontecem na escola. Dessa forma, por meio do dialogo cada representante dos
segmentos da escola deve atuar em colaboragao com a gestao para que juntos possam tomar as
melhores decissdes para a melhoria da qualidade de ensino que € desenvolvido na escola junto
aos alunos.

A GESTAO ESCOLAR DEMOCRATICA E SEUS PRESSUPOSTOS TEORICOS
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Sabe-se que o processo de gestao escolar democratica deve partir de oportunidades com-
petentes de participagao de todos os segmentos parceiros da comunidade escolar, sdo eles: os
alunos, os pais, os professores, os colaboradores, especialistas de diferentes areas, além da edu-
cacao, empresas e demais instituicbes do entorno escolar.

Para tanto, segundo Zabala (2002, p. 111) cabe a gestédo escolar democratica organizar-se
nas dimensdes politica, social, administrativa e pedagdgica, devendo ensejar principios e valores
da participacdo: “humanizacdo, democracia, liberdade, inclusdo social, unido, respeito, verdade,
cristandade e solidariedade”.

Para Zabala (2002), a gestao escolar democratica se torna importante quando de-
sempenha seu papel atrelando o que propde a teoria da pratica. Nesse sentido, cabe a gestao
escolar democratica:

Atribuigdes estratégicas, taticas e operacionais no desempenho das suas fungdes
com relacao as atividades de planejamento, organizagdao, acompanhamento, con-
fecgao, lideranca, tomada de decisdo, administrativas, culturais, de avaliacido e au-
toavaliagdo. Quando colocamos lado a lado a interdisciplinaridade e a gestao es-
colar , queremos atribuir uma explicavel interdependéncia entre as competéncias e

os saberes dos dois processos trazendo suas grandes dimensdes que circulam em
muitas responsabilidades (ZABALA, 2002, p. 125).

Compreendeu-se que a esséncia da gestdo escolar democratica esta na significatividade
das ac¢des e competéncias pela interdisciplinaridade, que sua comunidade desenvolve com grau
elevado de comprometimento social e de relevancia cultural aos seus integrantes e também no en-
tendimento do processo que esta sendo gerido com a participagédo de todos e que promove a cada
pessoa levando em conta suas subjetividades.

Para Zabala (2002) é a consciéncia da importancia da participacao individual respeitada e
considerada na decisao processual e final que leva os ideais de todos. Desse modo, teremos uma
gestao que avancga sobre o simples ato de administrar, trazendo parametros de sustentabilidade
educacionais.

Xavier (2000) reitera a importancia que se coloca na gestao escolar:

Cabe destacar que os sistemas de ensino, como um todo e os estabelecimentos
de ensino, como unidades sociais, sdo organismos vivos e dindmicos e como tal
devem ser entendidos ao serem vistos como organizagdes vivas, caracterizadas
por uma rede de relagdes entre todos os elementos que nelas interferem, direta
ou indiretamente, a sua direcdo demanda novo enfoque de organizacao (XAVIER,
2000, p. 19).

Como foi possivel observar a organizacdo do mesmo se inicia pela discussdo sobre uma
escola reflexiva, a partir de uma nova racionalidade, inaugura-se uma longa trajetoria adjetivada
pela ruptura de paradigmas lineares e tradicionais.

Nesse sentido, apresenta-se também a concepgédo democratica que vem garantir a
existéncia de uma gestdo baseada na coletividade, que agregue ao trabalho na escola o contexto
social.

Portanto, a gestdo escolar democratica qualifica-se no exercicio do dialogo em todas as
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suas execugodes, desde o menor ato de organizagdo ou comunicagao até a mais abrangente de-
cisdo, e nessas trajetorias estdo, no ambiente educativo escolar, todos os estudos e as pesquisas
que possam apoiar e dar efetividade e relevancia ao processo.

Observou-se que a importancia de uma educagao pensada na coletividade faz-se neces-
saria, porque os proprios alunos podem discutir e planejar agdes e metas que visem uma busca
para a garantia do direito educacional e uma melhora significativa na qualidade da educagéo que é
mediada em ambito escolar.

Nesse sentido, fez uma explanagao tedrica sobre a gestdo democratica e sua importancia
para a garantia do direito educacional de todos os alunos, para que se constitua uma escola da
melhor qualidade.

A IMPORTANCIA DA GESTAO ESCOLAR DEMOCRATICA

A gestao escolar democratica enquanto direito educacional tém a necessidade de estar ali-
cercada em ideais firmados, explicitado, compreendidos e partilhados nas tomadas de decisdes
sobre a formagao dos cidadaos, que estejam aptos a dirigir o mundo e as institui¢des.

Compreende-se segundo Bobbio (2002) a educagdo como uma mediagao que se realiza
num:

Contexto social e que se faz a partir do ser que aprende, necessario se faz aden-
trar a estes dois mundos para cumprir com a responsabilidade de formar cidadaos
livres. Defender a liberdade e as possibilidades de todos os seres humanos signi-
fica criar condi¢des para exercé-las. Nao importa o tanto que o individuo seja livre
em relagdo ao Estado se depois ndo ¢ livre na sociedade. Nao importa o tanto que
o individuo seja livre politicamente se ndo o é socialmente. Por baixo da falta de
liberdade como submisséo ao aparato produtivo e ideolégico, que conduz ndo sé a
mercantilizacdo do trabalho e da vida humana, como de todas as agdes realizadas
pelos cidadaos e cidadas. A consciéncia da necessidade de superar estes fatores
de exclusao e discriminagao social possibilitara a assungdo do compromisso de en-
quanto gestores da educagao, competentemente construir um mundo mais humano
e feliz para todos (BOBBIO, 2002, p. 79).

Dessa forma, percebeu a gestdo escolar democratica enquanto direito educacional é res-
ponsavel por garantir a qualidade da educacéao, entendida como processo de mediagao no seio
da pratica social global, por se constituir em um mecanismo de hominizagdo do ser humano e de
formagao humana de cidadaos, ultrapassando formas estritamente racionais, técnicas e mecanicas
que a caracterizaram durante muitos anos.

Uma questao relevante que se coloca em relacdo a construcdo e ao aprofundamento da
cidadania num pais como o Brasil € como controlar o poder de um Estado.

Assim segundo Bobbio (20022) a democracia que adjetiva a gestdo do ensino publico como
principio constitucional ndo existe sem uma sociedade nacional, conceituando a democracia como:
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A liberdade de pensar, com a finalidade de produzir a unidade de agao consentida
e partilhada. A democracia s6 vai se realizar pela educacado quando esta for com-
preendida como um processo de aprender a pensar, tornando-se capaz de partilhar
a vida em comum e de dar a si e a essa vida em comum e de dar a si e a essa vida
comum a sua contribuicio necessaria e Unica. A democracia ndo € s6 uma forma de
governo, é acima de tudo uma filosofia de vida (BOBBIO, 2002, p. 80).

Contudo, parte-se da premissa de que o papel da educacio é a transmissédo do saber his-
toricamente produzido refere-se a atualizacao cultural e histérica do homem e que ao homem nao
importa o so viver, é importante também viver bem, com direito de desfrutar todos os bens criados
socialmente pela humanidade.

A escola é uma das unicas instituicdes para cujo produto ndo existem padrdes definidos de
qualidade, devido a extrema complexidade que envolve a avaliagéo de sua qualidade.

Sobre a gestdo em educagao Gadotti (2005) escreve que se existiam praticas hierarquicas
€ por que:
Encontraram certas condi¢des historicas na sociedade para vicejar. As relagdes en-
tre os homens poderiam ser organizadas de modo diferente, os seres humanos tém
opgdes e sdo as hormas que eles subscrevem mais do que alguma realidade social
externa que determinam que opgodes exercem. Ou seja, a realidade social existente

representou uma opgao, entre outras, da situacao presente e, portanto, pode ser
mudada (GADOTTI, 2005, p. 28).

Como foi possivel observar, as praticas de gestao em educacao dependem de uma realida-
de social para representar a sua agao, porém essa pratica ndo precisa ser necessaria intacta, mas
da pra ser mudada dependendo da situagao e do contexto de interesses sociais de cada época.

Sabe-se que durante décadas, as camadas populares tiveram sua participagao reduzida a
eleicao de representantes politicos que, em seu nome, tomavam as decisdes que conduziriam suas
vidas.

Assim se consolidava a democracia representativa, na qual o exercicio do poder era delega-
do a algumas pessoas eleitas, que iriam decidir, legislar e ou executar em nome da maioria.

Entretanto, entendeu-se que a ampliacao e o aprofundamento da democracia exigiriam que
todos participassem efetivamente das decisdes tomadas para o conjunto da sociedade.

Para Fortuna (2008) ampliar e qualificar a participagédo popular eram condi¢des imprescindi-
veis para:

Praticar e consolidar a democracia participativa, na qual ser sujeito n&o significava
apenas votar e delegar poder, mas, principalmente, participar das definicbes po-
liticas, econdbmicas e sociais, bem como interferir nesse processo. Isso significa
conceber a democracia ndo como um meio para se tomar o poder. Era necessario
que a democracia em nivel politico e social fosse muito mais do que isso, ela deve-
ria ser um regime politico em que ha condigdes efetivas de socializacdo do poder
(FORTUNA, 2008, p. 19).

Sobre a participagao popular e a ideia de gestao participativa, compreende-se essa parti-
cipacao como parte de um processo de educacgao politica e moral ndo € algo novo na historia da

educacgao, contudo o objetivo que a acompanha na contemporaneidade € algo novo.
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A educacao, na qualidade de uma pratica social, pode prestar sua parcela de contribuicdo ao
processo de democratizagao da sociedade brasileira e a construgdo de um projeto social compro-
metido com os anseios da maioria, em que se pese a escola nao constituir sozinha uma alavanca
de transformacéo da sociedade, pautada em limites, mas entendendo que nao se cria uma socie-
dade democratica sem a sua efetiva participacao. Ela é sem duvida, um dos mecanismos viabiliza-
dores de um modelo societal equanime.

CONSIDERAGOES FINAIS

No desenvolvimento do presente estudo foi possivel observar a importancia do trabalho do
gestor junto aos mais variados segmentos da comunidade escolar, pois a escola necessita de uma
organizagao em suas atividades para contribuir com a melhoria da educagao e a garantia do direito
educacional de todos os alunos, que se caracteriza como o fim dos objetivos da educagao escolar.

Dessa forma, entendeu-se que a escola é um espaco coletivo, que demanda uma gestao
das atividades que nela ocorrem, nesse momento é que entra o gestor que assume um papel ar-
ticulador dos fazeres necessarios para a escola, deste modo ele traz a tona uma significativa con-
tribuicdo do campo do conhecimento sobre uma educagao que se constitui na pratica social e da
necessidade de mudangas continuas na pratica administrativa.

Compreendeu-se que a gestao das atividades que ocorrem em ambito escolar é de reflexao
da comunidade escolar, que atua para que a escola ultrapasse os desafios da pratica administrativa
e pedagdgica na busca em garantir os direitos dos alunos frente a educagao.

Percebeu-se que para o gestor desempenhar seu trabalho de forma a contemplar a pratica
administrativa e pedagdgica, faz-se necessario uma articulagdo com o projeto politico pedagdgico,
pois € o projeto que ira guiar as agdes de todos professores, gestores, alunos e demais funcionarios
da escola e a comunidade do entorno, na busca da qualidade da educagao e na garantia do direito
educacional de toda a clientela.

Contudo, constatou-se que o Projeto Politico Pedagodgico deve ser construido levando em
consideragao a gestdo democratica da educagado, no sentido de permitir opinides e acompanha-
mento de sua execucgao, avaliacao e acdes a serem desenvolvidas no intuito de levar a comunidade
escolar a refletir sobre os direitos educacionais que possuem e buscar uma educacédo da melhor
qualidade.

Diante do exposto, entendeu-se que o gestor e a comunidade escolar sdos 0s responsaveis
pelo trabalho que se desenvolve na escola, portanto devem buscar na coletividade desenvolver os
trabalhos para tornar a pratica administrativa e pedagodgica mais consciente e pautada na fungao
social.

Assim é preciso entender que o gestor ndo tera a todo o momento todas as respostas para
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todos os eventos que ocorrem na complexidade do trabalho em ambito escolar, mas deve pro-
blematiza-los e buscar coletivamente construir estratégias que visem solucionar os problemas de
forma democratica.

Portanto, a compreensdo de que uma educagao de gestao de cunho participativo, baseado
no dialogo entre seus pares, faz-se necessario no tocante a busca por garantir os direitos dos alu-
nos a uma educacgao da melhor qualidade que vise sanar todas as questdes didaticas e pedagdgi-
cas possiveis.
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RESUMO

O presente estudo busca entender as praticas das lutas dentro das escolas nas aulas de educacéao
fisica escolar, buscando através de referéncias bibliograficas discussao sobre este tema com visao
de varios autores, levantando questdes sobre a importancia dessas aulas na escola, como dife-
renciar a briga da luta, os textos selecionados séo pegas, formagdes discursivas que constituem e
acionam um discurso acerca das Artes Marciais e das Lutas, e sua relagdo com a Educacao Fisica,
passando pela definicdo da tematica e conteudos historicos, chegando a sua pratica metodoldgica
dentro das escolas nas aulas.

Palavras-chave: Lutas; Artes Maciais; Escola; Educagao Fisica.

INTRODUGAO

As lutas estao inseridas nos eixos tematicos da educacao fisica escolar juntamente com os
jogos e brincadeiras, as dangas, os esportes e as ginasticas, porém é um dos temas mais polémi-
cos para se tratar dentro do ambito escolar, seja por falta de preparo dos profissionais da area que
nao se sentem seguros em sua grande maioria em tratar do tema, seja por as lutas erroneamente
serem associadas ao pré-conceito de violéncia e agressividade dos alunos. Porém a maioria das
artes marciais tem como base a busca do equilibrio de seu praticante trabalhando corpo e mente e
controle das emogdes e agdes motoras, ndo s6 no momento da realizagdo das técnicas da modali-
dade, mas também para a vida do aluno na sociedade. Para os Parametros Curriculares Nacionais
(1998), as lutas sao definidas como “disputas em que o(s) oponente(s) deve(m) ser subjugado(s),
com técnicas e estratégias de desequilibrio, contuséo, imobilizagdo ou exclusao de um determina-
do espaco na combinacao de agdes de ataque e defesa” (BRASIL, 1998, p. 70).

Os autores Rufino e Darido (2011) levantam a hipétese de as lutas serem um grande tabu na
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sociedade por ser uma pratica que envolve superar fisicamente seus adversarios e que tem cons-
tante contato fisico através dos golpes especificos de cada arte marcial. Esse levantamento vem de
encontro com o trabalho de Nascimento e Almeida (2007) que levantaram dois fatores cruciais para
a questao de lutas na escola, o primeiro diz respeito a falta de vivencia pessoal em lutas por profes-
sores seja na vida ou em sua formagéao académica e o segundo fator levantado pela pesquisa dos
autores fala sobre a questao da violéncia. As lutas, assim como os demais conteudos da Educacao
Fisica, devem ser abordadas na escola de forma reflexiva como as que serdo demonstradas em
nossos escritos, direcionadas a propdsitos mais abrangentes do que somente desenvolver capaci-
dades e potencialidades fisicas. Esquecemos muitas vezes que as lutas ndo se resumem apenas
a técnicas; elas também ensinam aos seus praticantes a disciplina, valores tais como: respeito,
cidadania e ainda buscam o autocontrole emocional, o entendimento da histéria da humanidade, a
filosofia que geralmente acompanha sua pratica e acima de tudo, o mais importante, respeito pelo
seu proximo.

Portanto o presente estudo apontara através de uma pesquisa bibliografica quais os fatores
e as dificuldades as angustias encontradas pelos profissionais de educacao fisica para compreen-
sdo e introdugao dos conteudos das lutas nas aulas na escola.

HISTORICO DAS LUTAS

As lutas estdo presentes em nossa sociedade em nosso dia a dia desde os primérdios da
humanidade, e foram com o tempo evoluindo de acordo com as necessidades do homem. No inicio
eram utilizadas para a sobrevivéncia do ser humano como na caga, para se defender de animais ou
até mesmo de outros humanos. Hoje em dia continua sendo usada na defesa, mas também ganhou
um carater desportivo.

As lutas fazem parte da cultura corporal do movimento humano. Sempre fizeram
parte do homem. Dentro de toda acao de defesa, contra uma fera ou um inimigo, ou
de ataque, como a caca ou o combate na guerra, usando o corpo ou armas, esta
presente a luta, de forma organizada como as modalidades conhecidas, ou instinti-
va, emanada da necessidade do ser humano em proteger o seu proprio corpo. En-
quanto a luta aplica-se em qualquer situacdo onde haja combate, as artes marciais
sdo mais especificas: “As artes marciais sao sistemas codificados de estilos de luta

ou treinamento, em combates armados ou ndo, sem o uso de armas modernas,
como as de fogo” (LANCANOVA, 2006, p.11).

O autor ainda aponta para a diferenca das nomenclaturas artes marciais e lutas onde em sua
visdo as artes marciais sao sistemas codificados de estilos de luta ou treinamento, em combates
armados ou ndo, sem o uso de armas modernas, como as de fogo, ja os autores Correia e Franchini
(2010) classificam as artes marciais como um conjunto de praticas corporais que sao configuradas
a partir de uma nog¢ao aqui denominada de “metafora da guerra”, uma vez que essas praticas de-
rivam de técnicas de guerra, portanto o termo arte marcial € uma variavel de guerra do combate,
Santos (2013) define as artes marciais como caracteristicas do desenvolvimento espiritual, fisico e
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técnico do praticante, que visam estudar sua filosofia mistica e seu praticante nunca deve ferir o
outro intencionalmente, mas deve estar “pronto para a guerra” por assim dizer. O objetivo primordial
€ o desenvolvimento pessoal e espiritual do praticante, sem nenhum tipo de competitividade com
outros, apenas consigo mesmo, na visdo de ambos os autores citados acima o termo luta faz parte
da cultura corporal de movimento € um termo dindmico e amplo podendo ser utilizado em outros
significados como as nogdes de lutas de classe, dos trabalhadores, pelos direitos da mulher, pela
vida e outros mais, porém para definir o conceito de lutas, embora haja outras defini¢bes, utilizamos
o conceito proposto por Brasil (1998) no qual relata que:
As lutas sao disputas em que os oponentes devem ser subjugados, com técnicas e
estratégias de desequilibrio, contus&o, imobilizac&o ou exclusdo de um determinado
espacgo na combinacao de acoes de ataque e defesa. Caracterizam-se por uma re-
gulamentacgao especifica a fim de punir atitudes de violéncia e deslealdade. Podem

ser citados exemplos de luta as brincadeiras de cabo de guerra e brago de ferro até
as praticas mais complexas da capoeira, do judd e do karaté (BRASIL, 1988, p.70).

Entende-se entdo que luta € um termo que pode ser empregado de maneira geral a todo
combate entre dois ou mais individuos treinados ou nao e que as artes marciais € um termo menos
abrangente, utilizado para definir um conjunto de conhecimentos com finalidade de combate entre
guerreiros ou militares. E uma forma de lutar que foi aprimorada visando melhor desempenho con-
tra um adversario. As artes marciais ndo compreendem somente um apanhado de técnicas, mas
também um conjunto filosofias e tradicdes de combate (LANCANOVA, 2006), de encontro com 0s
termos utilizados os autores Santos, Oliveira, Luna, Cavalcante, Melo e Melo (2018) apud Gomes
(2010) definem que as modalidades de lutas desportivas podem ser caracterizadas por aplicarem
uma gama de movimentos variados e diversas técnicas de treinamento, na qual alguns critérios
como os objetivos de um combate, tipo do contato entre adversarios, as agdes motoras, a distancia
entre oponentes e tipo de enfrentamento sdo considerados afim de classificar cada modalidade.
“‘Esses agrupamentos unem as Lutas pelo que tém em comum, assim como as separam por suas
diferencas.

Diante desse debate sobre os termos lutas ou artes marciais muitos autores tem definicdes
diferentes ainda usam esportes de combate, jogos de oposi¢ao, e em relagéo a suas definigdes nao
chegam um consenso a respeito desse tema muitos acreditam que ha de fazer discussdes mais
profundas sobre qual tema usar na pratica escolar. No presente trabalho o tema utilizado sera lutas
e entende-se como inserir e praticar as lutas no contexto escolar.

LUTAS NA ESCOLA

As lutas tém diversos significados dentre eles competicdo em que dois individuos desar-
mados se enfrentam, corpo a corpo, procurando derrubar um ao outro utilizando-se de golpes que
respeitem rigorosamente o regulamento da disputa, cada luta tem sua filosofia, histéria e golpes
especificos mais no geral favorecem o respeito, a solidariedade, a disputa leal e também trabalha
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corpo e mente de seus praticantes, Rodrigues e Antunes (2019) abordam ainda que as lutas fa-
vorecem as relagdes sociais, € aprimora em seus adeptos o0 aprego as regras e valores, além de
estimular a cooperacao e a disciplina para a vida.
Com efeito, o “brincar de luta na escola” tera um impacto positivo no pensamento,
no conhecimento e na agao, nos dominios cognitivos, na vida de criangas e jovens.
Tais criangas e jovens vao para uma vida ativa, saudavel e produtiva, criando uma
integracédo segura e adequada do desenvolvimento do corpo, da mente e do espi-

rito, uma vez que vimos que os Jogos de Oposicao estao sustentados pelo tripé da
disciplina, da ética e da moral (CORDEIRO e SENA 2017 apud SANTOS, 2012).

Apesar das lutas estarem inseridas como uma das bases da educacgao escolar muitas vezes
ela é negligenciada nas escolas por serem relacionadas a violéncia. Rodrigues (2018) dialoga que
as lutas sao restritas ligadas ao preconceito de violéncia, de briga, desordem e esta inserida na
comunidade escolar através do senso comum, porém ele também fala que as lutas devem servir
como instrumento de auxilio pedagdgico para os profissionais de educacéo fisica que podem de-
senvolver o tema de uma forma ludica. Para Rufino (2016) apesar desse tema esta na grade cur-
ricular do curso de educacéo fisica e de ser abordado pelas grandes midias além de ser um tema
de interesse dos alunos muitas vezes os professores por ndo dominar o assunto acaba restringindo
sua pratica as caracteristicas basicas da modalidade de forma apenas de reproduzir movimentos.

O poder de fascinagdo que as lutas provocam nos alunos é inquestionavel. Nos
dias atuais, verificamos que o tema esta na moda, seja em filmes, em desenhos ani-
mados ou em academias. Nao é tao raro encontrar criangas brincando de luta nos
intervalos das aulas, fazendo colegao de figurinhas dos heréis que lutam em seus
desenhos animados preferidos. Os adolescentes compram revistas que fazem refe-

réncia ao tema, livros de técnicas de luta e procuram academias para se matricular
e realizar a pratica da luta (RODRIGUES 2018 apud FERREIRA, 2009).

Portanto, faz-se necessario um trabalho sério, com profissionais dedicados a trabalhar as
lutas de forma que desmitifique os tabus construidos pela sociedade, mostrando suas influéncias
positivas ao desenvolvimento infantil, e o professor tem papel fundamental neste sentindo, conside-
rando que nos dias atuais a tecnologia esta presente sendo de facil acesso ao professor que deve
construir estratégias para estimular as aprendizagens, além disso ndo € preciso ser lutador para
saber ensinar lutas, Segundo Chianca (2016) a escola ndo é lugar para formar alunos lutadores,
mas sim para oportunizar a vivéncia dessa pratica, a fim de que, como cidadaos, saibam lidar em
situacdes de combate corporal e formacgao critica, construindo opinides em relagao a essas ativida-
des e a respeito de suas trajetorias historicas.

Maduro (2015) elenca alguns principios educacionais basicos para se ensinar lutas na esco-
la partindo da base de que o assunto deve ser discutindo com os alunos e que o professor possui
total conhecimento e dominio de suas turmas.

Para o processo de ensino devemos respeitar alguns principios pedagdgicos basi-
cos. O primeiro deles é o de qualificarmos as ag¢des e iniciarmos do simples para o
complexo. O segundo é sempre partirmos da cooperagao para a oposigcao. Outro
critério para a escolha das atividades para uma aula escolar de iniciagao € o poten-

cial de risco que ela apresenta. Devemos entao iniciar pelas mais faceis, cooperati-
vas e com baixo potencial de lesdes dos alunos. (MADURO 2015 p.104).

Para Rufino e Darido (2012) as formas de ensinar lutas sao ilimitadas, e o professor pode e
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deve usar sua criatividade e estimular seus alunos a conhecer e explorar o tema pautando-se sem-
pre por meio de procedimentos pedagdgicos claros e objetivos concretos, ensinando por meio dos
métodos, parcial e global, utilizando jogos, brincadeiras e muita repeticdo das técnicas, sequencia-
das por praticas em bloco e, sobretudo, randémicas.
Portanto, a tarefa da escola vai além da simples apropriagdo ou execu¢ao de gol-
pes, movimentos, gestos técnicos, enfim, os procedimentos estabelecidos. Sendo
assim, ensinar as lutas € muito mais do que ensinar os alunos a submeterem seus
companheiros por meio de golpes ou movimentos de oposi¢ao; ensinar as lutas
transcende os movimentos e gestos. Ensinar as lutas € ampliar a visdo sobre elas,
possibilitando que sejam adquiridas novas visdes e novos olhares a respeito dessa

tematica. Isso s6 é possivel através da ampliagcao dos conteudos (RUFINO E DA-
RIDO 2013, p. 161).

Diante dessas discussdes € possivel trabalhar e desenvolver de forma ludica e criativa o
tema lutas, buscando sempre abordagem distintas considerando a realidade dos alunos rompendo
preconceitos e partindo dos conhecimentos prévios dos alunos sobre essa tematica, visando uma
forma pedagodgica de pratica.

CONSIDERAGOES FINAIS

Segundo Barros (2019) trabalhar artes marciais nas aulas de educagao fisica € uma pratica
capaz de promover valores de respeito, tolerancia e disciplina, desenvolvendo igualmente os movi-
mentos corporais, o que favorece o desenvolvimento fisico e cognitivo da crianga, considerando-se
especialmente o educando como um sujeito em desenvolvimento que ainda esta formando sua
personalidade e moldando sua constituicao fisica. é preciso que o profissional se aproprie do tema
buscando ferramentas para facilitar sua implantacdo dentro do ambiente escolar utilizando-se de
tecnologia, conhecimentos prévios vivencias de seus alunos, discutindo o tema de forma pedago-
gica.

A atuacgao do professor nas atividades de lutas devera se pautar pela atengéo e
antecipagao de situagdes que possam provocar acidentes, considerando que os
alunos iniciantes nao tém o dominio corporal apurado, sendo isso, portanto, fonte
de risco. Alguns alunos poderdo se mostrar muito estimulados com as atividades e
deverao ser monitorados para evitar lesdes aos colegas ou a eles proprios. Deve-
rdo, como indicado no inicio do texto, ser orientados a retirar qualquer acessorio que
possam causar perigo e o professor é responsavel por verificar se a orientagao foi
cumprida. O professor devera checar as caracteristicas do local em que a aula vai
ser ministrada, dando atencgao, especialmente, ao estado do solo, a existéncia de

quinas pontiagudas, de superficies com vidros ou espelhos, escadas e grades de
meta. (MADURO 2015 p. 111).

As lutas podem ser tanto positivas quanto negativas para o aluno, tudo depende do contexto
e de como séo trabalhadas. Ou seja, pode-se extrair o melhor do tema e dos alunos, basta saber
trabalha-lo de forma adequada, utilizadas no contexto pedagogico, elas ajudardo os alunos a res-
peitarem-se, conhecerem o préprio corpo e as suas possibilidades de movimento, e modo geral,
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entendemos que a luta € uma manifestacéo de cultura de movimento que ndo pode ser negada,
e seu ensino na escola ndo exige que o professor seja treinador ou professor de artes marciais, ja
que nao se pretende formar um atleta/lutador, mas sim que os alunos se apropriem e apreciem ele-
mentos das lutas como manifestagdes da cultura de movimento.. Diante das visdes e referencias
propostos neste artigo chegamos a conclusédo de que o professor ndo precisar ser praticante de
alguma luta para ensinar na escola e sim buscar o conhecimento e formas simples, ludica e edu-
cacionais para propiciar aos seus alunos esta pratica curricular, desmistificando o senso comum
e inserindo o conhecimento e as praticas corporais. O professor pode buscar diversas formas de
trabalhar o tema com seus alunos, ndo necessitando de maior conhecimento técnico ou espaco e
materiais adequados, pois pode promover palestras convidando um especialista ou mesmo prepa-
rar uma aula estudando os movimentos basicos, exibindo videos e utilizando os principios das lutas
de forma ludica. Assim as lutas podem e devem ser trabalhadas nas aulas de educacéo fisica jun-
tamente com o restante do curriculo, por ter grande repertorio corporal e uma rica histéria e filosofia
além de diversos beneficios oferecidos, mais acredito que devesse implantar aos profissionais mais
cursos e conteudos sobre este tema.

REFERENCIAS

BARBOSA, Paulo Rogerio do Nascimento, ALMEIDA, Luciano, A Tematizagao das lutas na edu-
cacgao fisica escolar: Restricées e possibilidades. Rev. UNICEUB. Brasilia 2007.

BARROS, Fernanda Borges. Artes marciais e educacao fisica escolar: Uma revisao da literatu-
ra. Rev. UNICEUB. Brasilia. 2019.

BRASIL, Parametros Curriculares Nacionais: Educacao Fisica. Secretaria de educacao funda-
mental. Brasilia 1997.

BRASIL, Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em:http://basena-
cionalcomum.mec.gov.br. BNCC_EI_EF_ 110518 versaofinal_site.pdf. Acesso em: 16 de outubro
de 2020.

CHIANCA, Alaine Glédcy Lustosa, COSTA, Lidia Rafaela de Freitas, MORGAN, Dimas Anaximan-
dro da Rocha, CAMARA, Helder Cavalcante. Lutas na educacao fisica escolar. Rev. REDFOCO.
Rio Grande do Norte. 2016.

CORDEIRO, Maria Gabriela Oliveira, SENA, Dianne Cristina de Souza. A relagao entre alutae o
comportamento de alunos praticantes de jud6. Rev. UNI-RN. Natal, 2017.

CORREIA, Walter Roberto, FRANCHINI, Emerson. Produ¢ao académica em lutas, artes mar-
ciais e esportes de combate. Rev. Motriz. Rio Claro. 2010.

FERREIRA, Heraldo Simdes. As lutas na educacao fisica escolar. Rev. Brasileira de Educacgao

fisica. Rio de Janeiro. 2006.
69


http://basenacionalcomum.mec.gov.br
http://basenacionalcomum.mec.gov.br

BN Revista Territorios Janeiro 2021

FURTADO, Ms. Renan Santos, MONTEIRO, Elaine Cristina Pinheiro, VAZ, Dr. Alexandre Fernan-
dez. Lutas no ensino médio. Cadernos de formacado RBCE. Porto Alegre. 2019.

GIORDANI, Daniel Vasques, ARLEN, Jose Beltrdo. MMA educacao fisica escolar: A luta vai co-
mecar. Rev Movimento. Rio Grande do Sul. 2013.

GONCALVES, Arisson Vinicius Landgraf, SILVIA, Méri Rosane Santos. Artes marciais e lutas:
Uma analise da produgao de saberes no campo discursivo da educacéo fisica brasileira. Rev. Bra-
sileira de Ciéncia do esporte. Floriandpolis. 2013.

JACOMIN, Larissa Silva, ITO, Igor Hideki, CHRISTOFARO, Diego. Estudos sobre arte marcial e
lutas na literatura brasileira: Revisédo sistematica. Rev. Colloquium Vitae. Presidente Prudente.
2013.

KAWASHIMA, Larissa Beraldo, SOUZA, Laura Beraldo, FERREIRA, Lilian Aparecida. Sistemati-
zacao de conteudos da educacao fisica para as séries iniciais. Rev. Motriz. Rio Claro. 20009.

LANCANOVA, Jader Emilio de Silveira. Lutas na educacgao fisica escolar: Alternativas pedagogi-
cas. Monografia licenciatura em educacéo fisica Universidade da Regido da Campanha. Alegrete
2006.

MADURO, Dr. Luiz Alcides. Consideragcoes e sugestoes para o ensino das lutas no ambiente
escolar. Cadernos de Formacédo RBCE. Porto Alegre. 2015.

MARTINS, Cassani Matos, SCHNEIDER, André Omar da Silva Melo, AMRILLO, Wagner dos San-
tos. A producao académica sobre conteudos de ensino na educacao fisica escolar. Rev. Mo-
vimento. Rio Grande do Sul. 2013.

NASCIMENTO, Marcelo Paiva. A educagao fisica como componente curricular no ensino mé-
dio: Vivenciando o conteudo lutas na escola. Rev. UFRN. Natal. 2010.

NETO, Jorge Torres de Aguiar, IRUME, Maicon Costa, COSWING, Victor Silveira. Motivagao in-
trinseca e extrinseca relacionadas a satisfagdao com o contetudo de lutas na educacao fisica
escolar. Rev. Educ. Pelotas. 2014.

NUNES, Mario Luiz Ferrari, RUBIO, Katia. Os curriculos da educacao fisica e a constituicao da
identidade de seus sujeitos. Rev. Curriculo sem Fronteiras. 2008.

OLIVEIRA, Francisco Vieira, SILVA, Marcos Cesar Ribeiro, MORGAN, Dimas Anaximandro da Ro-
cha. Lutas na educacao fisica escolar: Reflexdes sobre a agao do professor. Rev. REDFOCO.
Rio Grande do Norte. 2016

REGO, Jacynara Pessoa de Lima, FREITAS, Lorenna Karen Paiva, MAIA, Maikon Moises de Oli-
veira. Lutas na educacgéo fisica escolar: Fato ou Boato? Rev. Digital EFDESPORTES. Buenos
Aires. 2011.

RODRIGUES, Alba lara Cae, ANTUNES, Marcelo Moreira. Ensinando lutas na escola: Percep-
coes e expectativas de dirigentes do ensino fundamental. Rev. Valore. Volta Redonda. 2019.

70



BN Revista Territorios Janeiro 2021

RODRIGUES, Vinicius Salomao, MIRANDA, Janilson de Assis, MENDES, Carlos Lopes, DURAES,
Geraldo Magela, SILVA, Bruno Mendes, FREITAS, Alexsander. As lutas na educacao fisica esco-
lar a partir da percepcao dos estudantes. Rev. RENAF. Montes Claros. 2018.

RUFINO, Luiz Gustavo Bonatto, DARIDO, Suraya Cristina. A separagao das “lutas, dos “espor-
tes” na educacao fisica escolar: Necessidade ou tradicao? Rev. Pensar a pratica. Goiania.
2011.

RUFINO, Luiz Gustavo Bonatto, DARIDO, Suraya Cristina. Pedagogia do esporte e das lutas: Em
busca de aproximacdes. Rev. Brasileira de educacéo fisica e esporte. Sao Paulo. 2012.

RUFINO, Luiz Gustavo Bonatto. As lutas no contexto escolar e outros ambientes educacio-
nais. Rev. Brasileira de Prescricéo e Fisiologia do Exercicio. Sdo Paulo. 2016.

RUFINO, Luiz Gustavo Bonatto. Os jogos de lutas nas aulas de educacao fisica escolar: Possi-
bilidades técnico taticas e seus elementos invariantes. Rev. Brasileira de Prescrigédo e Fisiologia do
Exercicio. Sdo Paulo. 2016.

SILVA, Junior Vagner Pereira. Espagos para o jogo no recreio escolar e a ocorréncia de lutas
a “brincar”. Rev. LICERE. Belo Horizonte. 2008.

SILVA, Leonardo Ribeiro, SANTOS, Cristine da Silva, PAULA, Maristela Vicente, BORGES, Neila
Maria Mendes. O conteudo de lutas no combate a violéncia da discriminagao e do preconcei-
to na escola mediado por histérias em quadrinhos. Rev. EDAPECI. Sao Cristévao. 2019.

SO, Marcos Roberto, BETTI, Mauro. Lutas na educagao fisica escolar: Relagédo entre conteudo,
pedagogia e curriculo. Rev. Digital EFDESPORTES. Buenos Aires. 2013.

71



Il Revista Territorios

ARTE AFRICANA

THAIS DIAS FERRAZ

Graduagao em Pedagogia pelo Centro Universitario Salesiano de Sao Paulo
(2007); Especialista em Psicopedagogia e Educagéao Infantil pelo Centro
Universitario Salesiano de Sao Paulo (2009 e 2011); Professora de Educagéao
Infantil e Ensino Fundamental | em uma EMEI da Cidade de S&o Paulo.

RESUMO

A riqueza cultural do continente africano reflete a sua antiga histéria e é tao diversificada quanto
foi a sua natureza ao longo dos anos. O dia a dia das centenas de tribos la existentes é fortemente
marcado por algum segmento artistico. A pequena tribo Ndebele da Africa do Sul destaca-se com
seus grafismos simétricos de cores intensas que estampam casas, roupas, muros e objetos deco-
rativos. Esther Mahlangu foi pioneira ao colocar todo o colorido de Ndebele em telas e a cruzar o
oceano para tornar suas obras mundialmente conhecidas.

Palavras-chave: Arte africana; Esther Mahlangu; Tribo Ndebele; Simetria.

INTRODUGAO

A Arte Africana nao pode ser definida apenas de principios naturais e religiosos, pois tem
presenca tao forte no cotidiano dos povos africanos, que confunde e associa-se com rotinas diarias,
fazendo do produto artistico parte importante da vida. Representa usos e costumes das tribos. Em
geral todos os momentos significativos da vida de um africano sdo marcados pela musica, e em
especial pela danga, em celebragdo aos mais diversos acontecimentos, como nascimento, saude,
doenga, trabalho, fertilidade, plantio, colheita e até mesmo a morte.

Explicar o povo tribal de Ndebele na Africa do Sul, seus costumes, tradigées e em especial
sua riqueza no mundo das artes, apresenta-se como um desafio. Identificar a forte influéncia da
Arte Africana sobre a Arte Moderna e artistas renomados como Pablo Picasso, Matisse, Vlamink e
Derain, e ainda, apresentar a arte de Esther Mahlangu conquistando o mundo com sua dogura e
forca combinadas em suas pinturas, contribuiu para o sentimento de mais que o dever cumprido do
grupo africano.
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A pequena tribo sul-africana desperta atencéo, pois, ao contrario de muitas outras tribos,
conseguiu preservar suas tradicdes ancestrais ao longo dos séculos. Ndo sé preservou seus costu-
mes, como obteve destaque mundial em relagao as artes com toda criatividade e ousadia de Esther
Mahlangu, que provou ao mundo que a arte africana vai muito além de mascaras e estatueta, e, com
esta conquista, comprovou o poder da simplicidade. Inicialmente abordaremos superficialmente a
Histdria da Arte Africana e em seguida partimos para a arte da tribo Ndebele, suas caracteristicas e
0s motivos que os levam a pintar suas casas com determinadas tintas e materiais e os significados
dos desenhos. E usufruimos e nos apropriamos do trabalho e da beleza da artista Mama Esther.

ARTE AFRICANA PRIMITIVA

A Arte é um terreno muito vasto, e para delimitarmos o tema, escolhemos a Africa do Sul, e,
dentro dele, uma tribo que representa lindamente a intengéo que tivemos ao iniciar o artigo.

No ano de 1994, foi extinto o apartheid e Mandela foi eleito presidente da Africa do Sul. Mes-
mo apods a retirada dos brancos do poder, o pais ainda convive com a pobreza e a violéncia, esses
problemas atingem na maioria das vezes a populagéo negra que € a que mais contrai AIDS. Essa
parcela da populagao do pais representa 70% e os brancos algo inferior a 12%.

A Africa do Sul esta no grupo de paises que possuem uma grande quantidade de recursos
minerais, diante disso destaca-se as reservas, sobretudo de ouro, diamante, platina, cobre ferro,
manganés e carvao mineral, essas matérias-primas favoreceram o desenvolvimento industrial da
nagao.

No setor energético, a Africa do Sul é dependente de petréleo externo, ja na producdo de
energia elétrica é autossuficiente, pois conta com uma grande quantidade de rios que favorece a
constru¢ao de usinas hidrelétricas.

Na economia o pais destaca-se na produgdo metalurgica, quimica, além das industrias au-
tomobilisticas e locomotivas, geograficamente essas empresas estdo localizadas proximas das
grandes cidades, como a Cidade do Cabo e Johannesburgo.

Embora o pais passe por diversos problemas de ordem social (como o desemprego, a desi-
gualdade social, a violéncia entre outros) e econémica (dependéncia econdmica), ocupa um lugar
de destaque entre todas as economias do continente.

Outra importante atividade econémica desenvolvida na Africa do Sul é o turismo, nesse sen-
tido a Cidade do Cabo € um centro urbano que possui uma populacdo de aproximadamente trés
milhdes de pessoas e essa recebe um elevado numero de turistas.

Sendo assim, conseguimos extrair alguns textos que resumem a perfeigao, a breve historia
da Arte Africana na Pré-Historia, como a seguir:
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O continente africano acolhe uma das mais diversificadas culturas ja existentes, que se ca-
racterizam por idiomas proprios, tradigdes e formas artisticas muito particulares.

O deserto do Saara atuou e atua até hoje como um divisor de 4guas entre o norte da Africa e
o restante do continente. Os registros histéricos artisticos demonstram indicios que confirmam uma
série de influéncias entre os dois territorios, como a enorme influéncia do Egito Antigo nas civiliza-
¢bes africanas do sul do Saara.

A historia da arte africana remonta todo o periodo pré-histérico com suas pinturas rupestres
e gravagoes em pedras de Tassili e Enedi (6000 a.C). Na arte primitiva africana destacam-se tam-
bém as esculturas modeladas em argila da cultura Nok (norte da Nigéria), feitas entre 500 a.C e
200 d.C. Também os trabalhos decorativos em bronze de Igbo-Ukwu (séc. IX e X) e as magnificas
esculturas em bronze de Fie (do séc. Xll ao XV). Estas ultimas mostram-se de forma tao naturalis-
tas que até pouco tempo atras se acreditava ter inspiragdes na arte da Grécia Antiga.

Os povos africanos utilizavam-se basicamente dos elementos da natureza para compor suas
obras de arte. Esculturas de marfim, mascaras entalhadas em madeira e ornamentos em ouro e
bronze.

A pintura é empregada na decoragao das paredes dos palacios reais, celeiros, das chou-
pas sagradas. Seus motivos, muito variados, vao desde formas essencialmente geométricas até a
reproducao de cenas de cacga e guerra. Serve também para o acabamento das mascaras e para
os adornos corporais. A mais importante manifestacdo da arte africana €, porém, a escultura. A
madeira € um dos materiais preferidos. Ao trabalha-la, o escultor associa outras técnicas (cestaria,
pintura, colagem de tecidos).

As “mascaras” sdo as formas mais conhecidas da plastica africana. Constituem sintese de
elementos simbdlicos mais variados se convertendo em expressdes da vontade criadora do africa-
no.

Os temas retratados nas obras de arte remetem ao cotidiano, a religido e aos aspectos na-
turais da regido. Desta forma esculpiam e pintavam mitos, crengas, animais, cenas das tradi¢gbes

e personagens do cotidiano.

ARTE AFRICANA PRIMITIVA DA TRIBO NDEBELE

Poucos sdo os registros histéricos deste povo étnico localizado na Africa do Sul. As origens
da tribo Ndebele sdo um fato ainda desconhecido pela humanidade. Sabe-se que tal tribo sempre
foi composta de uma populagao grandemente criativa e de uma arte maravilhosa de tragos firmes,
desenhos simétricos e cores vibrantes.

Nos anos iniciais, como n&o havia existéncia de pincéis e utensilios mais evoluidos, o proprio
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dedo era o principal instrumento de trabalho para pintura dos murais e a finalizagao era feita com
penas de aves. Os pigmentos eram de pouca variedade e utilizavam-se basicamente de fezes de
vacas para tonalizar seus trabalhos.

S&o minimas as mudancgas da arte primitiva de Ndebele para os tempos de hoje. Ao contrario
de muitas outras tribos da Africa do Sul, suas tradicdes ancestrais foram fielmente preservadas ao
longo dos séculos.

TRIBO NDEBELE

Tendo como objetivo estudar com maior profundidade os desenhos, simbologias e os artis-
tas da tribo africana Ndebele, em especial Mama Esther, cujos trabalhos ja percorreram o mundo,
julgamos necessario um breve estudo sobre a tribo em especial, seus usos e costumes, bem como
suas origens.

Falar sobre a tribo Ndebele, bergo cultural em que nasceu Mama Esther, cuja arte € objeto
de estudo deste artigo, sem mencionar onde podem ser encontradas suas origens, poderia criar
desnecessarios questionamentos, por isso citamos uma breve localizacdo geografica para que
possamos seguir adiante conforme trecho a seguir retirado do livro Africa do Sul: Histéria, Estado
e Sociedade:

A predominancia de cidadaos negros na sociedade sul-africana é incontestavel, pois num
pais com mais de 49 milhdes de habitantes (2009), 79% sao classificados como negros (ou pura-
mente africanos), 9,6% como brancos 8,9% como mestigos e 2,5% como indianos/asiaticos.

A populacao sul-africana é constituida de diversos grupos étnicos, sendo o Nguni
(que inclui o zulu, Xhosa, Ndebele e Swazi) o principal, seguido do Sotho-Tswana

(populagao do sul, norte e oeste), Venda Africaner e ainda Khoisan, com menor nu-
mero de membros. (VISENTINI, 2010, p 239).

O povo Ndebele, uma pequena tribo pertencente ao grupo Ngumi, tera sido um dos primeiros
a entrar no Transvaal. Ai terdo vivido sob a chefia de rei Mhlanga entre 1550-1580.

Anteriormente, sob a chefia do rei Mafana, terdo habitado nas redondezas. Musi, filho de
Mhlanga, foi o ultimo monarca dos Ndebele, como nagao-tribo unida. Vivendo pacificamente entre
as tribos Sotho e Tswana, o povo Ndebele conseguiu preservar a sua linguagem e manter os cos-
tumes e tradicdes dos seus antepassados.

DADOS GEOGRAFICOS
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A pequena tribo da regido do antigo Transvaal, teria imigrado do KwaZulu-Natal ha quatro
séculos fixando-se nas zonas montanhosas a nordeste da Pretéria na Africa do Sul. O continente
africano, um dos primeiros continentes habitados € um dos mais ricos em diversidade cultural.

Ainda hoje, a Africa é formada de diversas tribos e centenas de grupos étnicos. Mais de cin-
quenta paises formam o continente, alguns destes com cerca de vinte tribos distintas.

Cada um destes grupos tribais pode ser formado por centenas, milhares ou milhdes de pes-
soas com tradi¢des e culturas bem distintas.

A predominancia de cidaddos negros na sociedade sul africana é incontestavel,
pois num pais com mais de 49 milhdes de habitantes (2009), 79% séo classificados
como negros (ou puramente africanos), 9,6% como brancos, 8,9% como mesticos e
2,5% como indianos/ asiaticos. A populagao africana é constituida de diversos gru-
pos étnicos, sendo o Nguni (que inclui o zulu Xhosa, Ndebele e Swazi) o principal,
sendo seguido do Sotho Tswana (populagao do sul, norte e oeste), Venda, Africaner
e ainda Khoisan com menor numero de membros (VISENTINI, 2012, p. 239).

COSTUMES E TRADIGOES

A conhecida heranga artistica e cultural da tribo Ndebele composta de cores vibrantes em
suas casas e murais foi passada de mae para filha ao longo dos séculos e apenas as mulheres
dedicam-se aos grafismos e artefatos.

As meninas da comunidade sao afastadas do convivio social com os homens quando che-
gam a puberdade e passam cerca de trés meses aprendendo os segredos das pinturas e artesa-
natos.

Segundo a tradicao, essa fase de aprendizado servira para mostrar se.

serao esposas e maes dedicadas. Apos esse periodo de isolamento e aprendizagem, quan-
do as jovens atingem idade para casar-se, recebem uma boneca com xale e um avental. A boneca
devera receber um nome e cuidados e sera dado a sua primeira filha. E o avental simboliza seu
novo status de mulher casada.

Apds o casamento, as mulheres passam a enfeitar-se com adornos de anéis de cobre em
volta do pescocgo, bracos e pernas. Estes anéis simbolizam a riqueza e fidelidade aos maridos, pois
com eles elas ndo conseguem olhar para os lados. Apenas com a morte de seus companheiros é
qgue estes podem ser retirados.

A MULHER DA TRIBO NDEBELE
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Durante o casamento a noiva nunca podera sorrir, pois deve demonstrar tristeza ao deixar
a casa de seu pai. Na cabeca ela utiliza um adorno de fibras vegetais confeccionado por outras
mulheres da tribo. Para usar este acessorio, seu cabelo devera ser raspado na frente, coberto por
uma espécie de mascara de terra e mingau de arddsia, e decorado com migangas coloridas e uma
pena de ave rara. O corpo é pintado com gordura de arddsia e em seu rosto € aplicado uma mistura
brilhosa de vaselina para que fique mais atraente.

E considerada uma enorme vergonha se o adorno da cabeca cair ou quebrar durante a
ceriménia

A mulher ocupa posigcao de destaque por dominar a arte da pintura e vestuario. Grafismos
e cores marcantes sao expressos em muros, casas e objetos decorativos, além dos acessorios de
uso pessoal confeccionados em migangas e contas coloridas.

Todos os grafismos sdo desenhados a mao livre, sem utilizar-se de medidas ou qualquer
tipo de apoio. A primeira impressao € de que as pinturas sao meras ilustracoes abstratas. Mas toda
arte da tribo é baseada num complexo e historico sistema de sinais e simbologias. Além das cores
vibrantes, a arte da tribo é fortemente marcada pela simetria das ilustragoes.

Destacam-se também as esculturas de girafas de ceramica moldadas em argila, esmaltadas
e queimadas. Estas sédo vendidas juntamente com as obras decorativas e acessoérios aos turistas
que visitam a regido.

MAMA ESTHER

Mais que um apelido carinho, estas duas palavras representam e configuram bem a maneira
como esta mulher é reconhecida pelo mundo todo. Suas vestimentas, sua expressao facial e seus
adornos confundem-se com o proprio continente, o pais e, finalmente, a tribo onde nasceu, cres-
ceu e desenvolveu seu talento artistico, a tal ponto que, ao nos depararmos com seus desenhos e
pinturas, e descobrirmos a maneira como se desenvolveu seu talento e vocacao, aceitamos, sim-
plesmente e, consequentemente, apreciamos a beleza suprema da simplicidade.

Menina nascida em 1935 na tribo Ndebele, Esther conta que aprendeu a pintar com a méae
e com a avo, aos dez anos de idade, e que nunca mais parou. Diz que se sente feliz quando pin-
ta. Sem levar em consideracao a ideia preconcebida que podemos ter a respeito de artistas e de
que, naturalmente, qualquer artista deve sentir-se feliz ao construir qualquer que seja a sua arte,
raramente ouvimos tais palavras tao resumidas e ditas de modo tdo simplista e decisivo por outros
artistas mais renomados. Esta simplicidade e aceitagao tacita de sua condi¢gao nos da a impressao
que Mama Esther aceita seu dom como algo proveniente de seus deuses ou algo assim mais sur-
real, desprezando os anos de técnica e treino, pois, desde os 10 anos de idade (quando comegou a
pintar), até os 55, ndo se pode desprezar o elevado grau de especializagao e refinamento de suas
obras.
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Basta acompanhar sua trajetéria para entendermos o quanto sua arte pode suplantar em
termos de distancias e preconceitos. Das fachadas das casas da tribo para a alta costura e design
de automoveis, Mama Esther nos agracia com suas cores vibrantes, os desenhos geométricos que
guardam significados profundos para seu povo, sua gente.

ARTE AFRICANA NA ATUALIDADE

Muitas das chamadas artes tradicionais da Africa estdo sendo ainda trabalhadas, entalhadas
e usadas dentro de contextos tradicionais. Mas, como em todos os periodos da arte, importantes
inovagbes também tém sido assimiladas, havendo uma coexisténcia dos estilos e modos de ex-
pressao ja estabelecidos com essas inovagdes que surgem. Nos ultimos anos, com o desenvolvi-
mento dos transportes e das comunicagdes dentro do continente, um grande numero de formas de
arte tem sido disseminado por entre as diversas culturas africanas. A arte Africana tem uma coisa
interessante. Vocé pode achar semelhanca entre dois paises sem eles se assemelharem.

Além das proprias influéncias africanas, algumas mudangas tém sua origem em outras ci-
vilizagdes. Por exemplo, a arquitetura e as formas islamicas podem ser vistas hoje em algumas
regides da Nigéria, em Mali, Burkina Faso e Niger. Alguns desenhos e pinturas do leste indiano tém
bastante similaridade em suas formas com as esculturas e mascaras de artistas dos povos Dibibio
e Efik que se estabelecem ao sul da Nigéria. Temas cristdos também tém sido observados nos tra-
balhos de artistas contemporéneos, especialmente em igrejas e catedrais africanas. Vé-se ainda na
Africa, nos dltimos anos, um desenvolvimento de formas e estruturas ocidentais modernas, como
bancos, estabelecimentos comerciais e sedes governamentais.

Os turistas também tém sido responsaveis por uma nova demanda das artes, particularmen-
te por mascaras decorativas e esculturas africanas feitas de marfim e ébano. O desenvolvimento
das escolas de arte e arquitetura em cidades africanas tem incentivado os artistas a trabalhar com
novos meios, tais como cimento, 6leo, pedras, aluminio, com uma utilizagdo de diferentes cores
e desenhos. Ashira Olatunde da Nigéria e Nicholas Mukomberanwa de Zimbabue estdo entre os
maiores patrocinadores desse novo tipo de arte na Africa.

CONSIDERAGOES FINAIS

O Brasil é um pais fortemente marcado pela diversidade étnica e pela influéncia africana,
as quais diferenciam nossa cultura a ponto de podermos dizer que nosso pais nao seria 0 mesmo
sem sua presenca formadora.

Por ter tamanha importancia, € inadmissivel que, nos dias de hoje, ainda existam pessoas
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que julguem ser pequena esta influéncia; é igualmente inaceitavel que cidadaos brasileiros tenham
de enfrentar manifestagdes de preconceito que utilizam como parametros vergonhosos a cor da
pele, origem ou etnia.

O multiculturalismo tem-se apresentado como um movimento que busca intervir em diversas
areas, especialmente, na educagao, em busca de solugdes para este problema, com o objetivo
de levar as sociedades a reconhecer e valorizar as especificidades dos diversos grupos que as
formam. No Brasil, as questdes raciais ndo s&o trabalhadas nos curriculos escolares, devido a
auséncia de informacdes sobre os diferentes grupos étnicos nos livros e, antes disso, a maneira
equivocada com que a Arte Africana e a Histdria da Africa sdo tratadas pelos principais autores
utilizados como base pelas instituicbes académicas.

A promulgacao da Lei N° 10.639, que inclui no curriculo oficial da Rede de Ensino a obriga-
toriedade da tematica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira”, foi a base deste estudo, que teve como
objetivo principal refletir sobre o ensino de Arte Africana, reconhecendo a cultura africana como
formadora da matriz cultural brasileira. Esperamos que a comunidade académica, juntamente com
a comunidade escolar e a sociedade em geral possam discutir esses numeros e conceitos, predis-
pondo-se a responder de maneira positiva a ja discutida necessidade de atualizagao dos curriculos,

levando em conta nossa realidade plural.
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RESUMO

N&ao é de hoje que a musica vem sendo apontada como uma das areas de conhecimento que mais
impulsionam o desenvolvimento infantil. A linguagem musical promove a integragéo entre o corpo e
a mente, a sensibilidade e a razdo, a técnica e a criatividade. A soma de tais fatores colabora para
a comunicacao, expressao e consciéncia corporal, socializagdo e seguranga emocional.

Palavras-chave: Musica; Expressao; Criatividade; Interacgao.

INTRODUGAO

A musica esta presente no dia-a-dia de todas as pessoas, em diferentes situagdes, nas
quais expressamos sentimentos, sensacgdes e pensamentos. No universo infantil ela se torna mais
expressiva e significativa, porque além do repertdrio ser vasto, as possibilidades de explora-las
também é diversa: através da voz, do corpo, da encenagao, de brincadeiras e da interagdo com o
outro. E, por ser uma linguagem tao expressiva, torna-se indispensavel na educagao como um todo
e, de forma especial, na Educacgao Infantil € nos Anos Iniciais.

Sabendo que a musica é uma forma de linguagem muito apreciada pelas criangas, fonte de
estimulos e de diferentes possibilidades de expressao, o presente trabalho traz uma reflexao sobre
0 seu papel no contexto escolar verificando de que maneira a musica tem sido vista e utilizada, se
como parte do programa rotineiro ou como uma atividade que tem objetivos bem definidos visando
a busca pelo desenvolvimento pleno da crianga também pela musicalizacido. Ser professor néo é
tarefa facil, pois iludir-se com a ideia de trabalhar apenas com aquilo que domina é um grande equi-
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voco. O professor da atualidade precisa ser um pesquisador e estar se reinventando diariamente.
O professor ndo precisa necessariamente ser formado em musica, mas precisa querer fazer da
musica, seu objeto de pesquisa, ja que a habilidade de fazer, apreciar ou conhecer musica pode
ser adquirida e aprendida.

O curriculo escolar mediante ao ensino da musica deve proporcionar vivéncias significativas
por meio desse dialeto tdo importante quanto os demais, ndo visando a formagao de musicos, mas,
sim, a contribui¢gdo para a construgdo do ser humano em sua totalidade.

CONTRIBUIGAO DA MUSICA NO ASPECTO SOCIO - AFETIVO

Conforme Weigel (1988) no processo de desenvolvimento socio afetivo, a crianga, pouco
a pouco, vai formando sua identidade, ou seja, vai se descobrindo como pessoa, percebendo-se
cada vez mais diferenciada dos outros. Ao mesmo tempo, ela busca formas de comportamento que
Ihe permitam agir de maneira mais integrada na sociedade em que vive.

Na formacéao dessa identidade, destaca-se o papel que a autoestima e auto realizagao de-
sempenham no desenvolvimento sécio afetivo da crianga. A autoestima é a capacidade de nos
aceitarmos em todos os sentidos, entendendo, assim, nossas limitagdes e capacidades. Essa es-
trutura do eu se constréi a partir do contato com as outras pessoas.

Segundo Weigel (1988) as atividades musicais coletivas favorecem a autoestima, bem como
a socializacao infantil, pelo ambiente de compreenséo, participacdo e cooperagao que podem pro-
porcionar. Portanto, participando de um grupo com a mesma finalidade — um grupo musical, a
cooperagao se tornara mais constante e comecgara a se formar, em cada crianga, a consciéncia do
“nds”. Ainda afirma Weigel (1988) que paralelamente, a musica favorece o desenvolvimento afetivo
e emocional da crianga, pois proporciona auto satisfacdo e prazer, possibilitando a expansao dos
sentimentos. Sente-se a intensidade da emogao da crianga que canta por seus gestos e sua voz.
Mesmo a crianga timida ou inibida sente-se encorajada ao cantar em grupo. E o ajustamento ao
grupo desenvolve um sentimento de seguranga. Ao mostrar suas emogoes, liberar seus impulsos e
utilizar seu corpo para criar musica, a crianga desenvolve o sentimento de auto realizacao, sentin-
do-se capaz, segura e com autoestima elevada.

“[---] o aprendizado de musica além de favorecer o desenvolvimento afetivo da crianga, am-
plia a atividade cerebral, melhora o desempenho escolar dos alunos e contribui para integrar
socialmente o individuo” (BRESCIA, 2003, p. 81).

A linguagem musical traz efeitos muito significativos no campo da maturacao social da crian-
ca. E por meio do repertdrio musical que elas também se iniciam como membros de um determina-
do grupo social. Por exemplo, os acalantos ouvidos por um bebé no Brasil ndo € 0 mesmo ouvido
por um bebé nascido na Inglaterra, da mesma forma, as brincadeiras, as adivinhas, as cangdes, as
parlendas que dizem respeito a nossa realidade nos inserem na nossa cultura. Assim contribuindo
para que o individuo aprenda a viver na sociedade, abrangendo aspectos comportamentais como
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a disciplina, o respeito, a gentileza e a polidez e aspectos didaticos, com a formagao de habitos
especificos, tais como as manifestagdes folcldricas e outros.

Nas brincadeiras com musicas em grupo, as relagdes sociais sao reproduzidas nas relagdes
das criangas entre si. Reguladas por regras implicitas de comportamento, essas relagdes sdo uma
pré-condicdo importante para que, aos poucos, as criangas tornem-se conscientes da existéncia de
regras na brincadeira. Além disso, a musica também é um importante ponto de vista da maturagéo
individual, isto é, do aprendizado de regras sociais por parte da crianca.

Quando uma crianga brinca de roda, por exemplo, ela tem a oportunidade de vivenciar, de
forma ludica, situagcdes de perda, de escolha, de decepcéao, de duvida, de afirmacgao.

Segundo a BNCC,

“As oportunidades de aprendizagem de arte, dentro e fora da escola, mobilizam a
comunicacao pessoal e ampliam a formacao do estudante como cidadao, visando
intensificar as relagdes dos individuos tanto com seu mundo interior como com o
exterior” (Brasil, 2017, p.19).

Afirma Del Valle (1970), que observando a variedade de grupos a que uma crianca pertence
e a necessidade que tem de estabelecer um bom relacionamento com os membros desses grupos,
nada mais razoavel do que auxilia-la nessa tarefa, de forma a fazé-la perceber suas possibilidades
e responsabilidades em relagdo a esses grupamentos.

As atividades musicais compartilhadas, como o canto coletivo e a banda ritmica, sao ele-
mentos que a um so6 tempo fardo sentir dois aspectos: o da necessidade de cooperagao e o do
respeito ao proximo, tdo uteis na socializagao da crianca.

Del Valle (1970) ainda afirma que quando a crianga canta ou toca em conjunto, sente que faz
parte de um todo no qual todos os elementos s&o igualmente importantes. Compreende, portanto,
que cada pessoa precisa colaborar individualmente, mas que todos precisam trabalhar em harmo-
nia, com um objetivo comum.

A MUSICA COMO ELEMENTO DIDATICO

Atualmente é impossivel conceber-se um trabalho docente, qualquer que seja a atividade,
que nao tenha sido incluido no planejamento do professor. Ndo se admite mais, em plena era
tecnolégica, a improvisagado no ensino. Toda a atividade precisa ser planejada para ser eficiente.
Assim, também, toda e qualquer atividade musical precisa respeitar as caracteristicas do planeja-
mento didatico.

Segundo Del Valle (1970), ao incluir uma atividade musical no seu planejamento, o professor
deve estar consciente do que deseja dar; do porque vai dar, isto €, dos objetivos que deseja atin-
gir; a quem vai dar, tendo em vista as possibilidades e necessidades dos alunos, e como vai dar,
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langando mao de técnicas e recursos didaticos que Ihe permitam alcangar com éxito os objetivos a
que se propode.

Na verdade, muitos professores ainda desconhecem o valor da musica para o processo en-
sino-aprendizagem, pelo menos quanto a sua extensdo e profundidade. Utilizam-na, sim em suas
aulas apenas para tornar mais agradavel a festinha da turma, para receber uma visita importante
ou, ainda, “quando sobra tempo” (ou pelo término da matéria prevista no planejamento ou, pela
necessidade de preencher o tempo até que soe a hora do recreio ou da saida).

E claro que a musica ndo s6 pode como deve estar presente na festinha da turma ou na
recepgao da visita acima mencionada. Todavia, mais do que um elemento acessorio, a musica deve
ser utilizada como principio gerador da pratica pedagogica, sendo articulada de forma interdisciplinar
com as demais disciplinas curriculares.

Nao se desenvolvem habilidades, ndo se implantam habitos e atitudes desejaveis ou se
ensina a separar silabas porque os pais ou a diretora de outra escola virdo visitar a turma... O
mesmo acontece com a musica. Esta precisa ser uma atividade como outra qualquer, incluida no
planejamento do professor para que seja realmente o elemento vitalizador do ensino, possibilitando
o desenvolvimento das aptidoes do educando e de suas preferéncias. Desta forma, as atividades
musicais que se pretende desenvolver devem ser incluidas no planejamento diario, pois 0 mesmo
facilita a realizagdo das atividades que poderao ser propostas, assim como os objetivos de cada
uma delas, favorecendo o alcance dos resultados.

A MUSICA E O DESENVOLVIMENTO COGNITIVO

O desenvolvimento cognitivo € um processo de sucessivas mudangas qualitativas e quan-
titativas das estruturas cognitivas, derivando cada estrutura de estruturas precedentes, ou seja, o
individuo constréi e reconstréi continuamente as estruturas que o tornam cada vez mais apto ao
equilibrio. Jean Piaget, bidlogo, epistemdlogo e educador suico, citado por Weigel (1988), explica
a capacidade de conhecer a capacidade do individuo de estabelecer relacdes.

A crianga interage com o meio ambiente mediante da inteligéncia: inicialmente ela experi-
menta o local, mexendo em objetos, materiais e brinquedos. Em seguida passa a organiza-los e
posteriormente consegue transforma-los, construindo o seu conhecimento e adquirindo pouco a
pouco a compreensao das situagdes vividas.

De acordo com Piaget citado por Coutinho (2001, p. 89), a inteligéncia € um dos elemen-
tos que possibilitou a adaptagcdo do homem ao mundo exterior. Essa adaptacédo se da de forma
progressiva e resulta da equilibragdo majorante de estruturas que vao se constituindo ao longo do
desenvolvimento. Ainda afirma que, o processo de equilibragdo majorante € o resultado da agao
interagente dos seguintes fatores:
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* Maturacgédo: constitui a base biolégica do comportamento, representada pelo amadureci-
mento de estruturas bioldgicas, mediante a interagdo com o meio.

» Experiéncia: refere-se ao exercicio e agéo individuais sobre os objetos, que se dao, ora na
finalidade de extrair deles as suas caracteristicas.

» Transmissao Social: apropriagao das experiéncias historicas — culturais.

* Equilibragao: refere-se as trocas do sujeito com o0 mundo ndo como uma simples busca do
equilibrio, mas uma busca do melhor equilibrio (Piaget, 2001).

De acordo com Piaget o desenvolvimento cognitivo passa por estagios evidenciando que os
estagios sao estruturas de conjuntos caracterizados por leis de totalidade, de tal forma que cada
estrutura se relaciona com o todo e s6 € significativa em relagao a esse todo. Ainda afirma que, con-
sequentemente, a riqueza de estimulos que a crianga recebe por meio das diversas experiéncias
musicais contribui para o seu desenvolvimento intelectual. As vivéncias ritmicas e musicais, que
possibilitam uma participacao ativa quanto a ver, ouvir e tocar, também favorece o desenvolvimento
dos sentidos da crianga. Mediante ao aperfeicoamento da acuidade auditiva a crianga ndo s6 ouve
como passa a separar melhor os diversos tipos de som. Ao acompanhar os gestos do professor
ou do coleguinha na regéncia musical, a visao esta sendo utilizada com maior intensidade. Ao par-
ticipar da bandinha ritmica, a crianca passa a identificar as diferencas e semelhangas entre sons,
instrumentos e grupos ritmicos, exercitando a sua compreens&o e o0 seu raciocinio. Ao imitar o can-
to dos passaros, as vozes dos animais ou outros sons existentes na natureza, a crianga descobre
seus proprios poderes e a sua relagdo com o ambiente em que vive. Ja o vocabulario musical, que
requer a pronuncia correta das letras da cang&o ou a conversa sobre os conteudos das cantigas de
roda, propicia o desenvolvimento da linguagem oral.

Verifica-se que, a partir das experiéncias musicais, o pensamento da crianca vai se organi-
zando. E, quanto mais ela tem oportunidade de comparar as agdes executadas e as sensacgdes ob-
tidas por intermédio da musica, mais a sua inteligéncia, o seu conhecimento vai se desenvolvendo.
Atualmente a linguagem musical é estruturada e analisada em diferentes aspectos: como terapia,
como meio de sensibilizacdo na educacao de deficientes auditivos, como auxiliar em psicoterapia,
como relagao importante entre certos comportamentos da sociedade e como recurso dos meios de
comunicacao de massa, partindo do principio que a crianga nao tem sua personalidade formada,
o estilo musical se torna uma ferramenta para que a crianga se encontre dentro do seu espaco so-
cial. A crianga ao ouvir musica reflete sobre a mensagem que a mesma transmite, desenvolvendo
a habilidade de interpretar, a expressao oral e 0 senso critico.

Gainza (1988, p.119) diz que “a linguagem musical é aquilo que conseguimos conscientizar
ou aprender a partir da experiéncia com a musica”.

As atividades do ensino de musica devem oferecer a crianga vivéncias musicais a fim de
garantir que ela possa utilizar realmente a linguagem musical.

A crianga € um ser sincrético, ou seja, sua percepg¢ao de mundo € multidimensional e simul-
tanea. Aberta a todos os canais, a crianga pequena vive intensamente cada descoberta, colocando-
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-se por inteiro em cada situagcdo. Quando brinca com toda a serenidade, pinta e desenha, a crianca
explora sons, inventa musicas (...). (Gainza, 1988).

Sabemos que o educador consciente apresenta aos alunos as mais variadas situacdes de
aprendizagem, e entre elas as que envolvem a linguagem musical. E importante lembrar que a ati-
vidade com a linguagem musical ndo € uma simples oportunidade para o professor fazer recreagao.
Ela representa uma importante fonte de estimulos, equilibrios e facilidades para a aprendizagem
da criancga, visto que, as criangas demonstram maior interesse pelas atividades realizadas com
musica, memorizando facilmente o contetido apresentado por meio da letra da musica. E nesse
contexto que surge a questéo da interdisciplinaridade, definida por Fazenda (2001) como uma inte-
racao existente entre duas ou mais disciplinas. Sendo assim, o educador pode trabalhar a musica
em todas as demais areas da educacgao, facilitando a aprendizagem, fixando assuntos relevantes,
unindo o util ao agradavel. Pode ainda, utilizar a interdisciplinaridade para atingir esse objetivo, pro-
porcionando uma relacéo entre as disciplinas, bem como utilizar as musicas que envolvem temas
especificos como numeros, datas comemorativas, poesias, folclore, gramatica, histéria e geogra-
fia na pratica pedagogica. A musica classica, com obras de grandes compositores, como Mozart,
Chopin, Bach e Vivaldi, sdo grandes obras de arte, servem para diminuir o estresse do dia-a-dia
e ajudam a concentracdo em atividades que requerem grande atengdo. Por meio de pesquisas
realizadas pelos cientistas norte-americanos Ronald e Richard (1998), descobriu-se que a audi-
¢ao das obras de Mozart (grande compositor e musico classico), durante a realizagdo de calculos
matematicos aumentava em trinta por cento a concentracdo de quem os realizava. Como destaca
Gohn (1999) um pouco diferente das outras artes, a musica a principio ndo se apresenta de forma
materializada, sua representacdo € no som ou na escrita, sendo assim, quando n&o existia a escri-
ta, vivenciava-se a musica apenas pelo som através do canto e da percusséao.

A fala antecede a escrita, por isso, trabalhar com as musicas que as criangas sabem cantar,
favorece o processo de alfabetizacao, pois a crianca estabelece a relagao entre a voz e a letra,
além de ficar completamente envolvida pelo poder de concentragado que a musica possui. Pode-se
dizer que, quanto mais conhecemos do desenvolvimento humano, mais eficaz se faz o trabalho
educativo no campo da musica.

OS DESAFIOS DA EDUCAGAO MUSICAL

Infelizmente, parece mesmo que a musica perdeu ao longo dos anos parte do valor que pos-
suia, em especial nas escolas. Nao sabemos em que momento isto aconteceu, mas sabemos que
a arte tem estado em segundo plano, muitas vezes é utilizada como diferencial em algumas escolas
particulares para atrair os pais por um curriculo um pouco mais variado. Em relagao a prioridades
educacionais, a musica € quase sempre vista como bonita, agradavel, muitas vezes relacionada
com diversao, entretenimento, disciplina extracurricular e nem tanto necessaria como as outras
disciplinas que fazem parte do curriculo.
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Figueiredo (2005) comenta:

[...] A pratica da musica em atividades extracurriculares certamente pode ser uma
alternativa para a educacido musical, mas tais atividades ndo tém contribuido para
uma compreensao mais consistente sobre a musica na formagéo dos individuos.
Enquanto ela é extracurricular e opcional, continua prevalecendo a hierarquia esta-
belecida para o curriculo que é formado por disciplinas basicas — sérias relevantes
e imprescindiveis — e por disciplinas complementares — optativas, irrelevantes, des-
cartaveis. (Figueiredo, 2005, p. 23-24).

A musica nao deve ser vista somente como entretenimento, mas como de grande auxilio
no desenvolvimento intelectual, afetivo e emocional da crianga. Além de ser prazerosa, ela deve
provocar estimulos, desinibir, propiciar a socializagado e sempre € possivel emocionar os ouvintes.
Mesmo com toda a midia e a vulgarizagao musical em algumas situagdes, a musica pode ser uma
grande aliada do aprendizado, seja apenas como entretenimento ou como auxilio na educagao com
o objetivo de formar individuos completos de corpo e mente.

A musica tem significado positivo e estimulante nas capacidades da crianga e desta forma
apresenta a necessidade de mudarmos a visdo da valorizacdo da educacao musical atual.

Embora algumas escolas ja possuiam alguma experiéncia de inclusdo da musica em seu
curriculo, a maioria das experiéncias relacionadas com musica estava ligada apenas ao entrete-
nimento ou para marcar rotinas, datas comemorativas, e a nova lei impde o desafio de mudar a
concepcao de musica dentro destas instituicdes, porque apesar de leis que instituem a educacéao
musical, nem sempre ha politicas que contribuem para acdes que amparem e estruturam o espaco
da musica no ambito escolar (FIGUEIREDO, 2005).

Arroyo (2002) considera a escola como um espacgo de pratica musical mesmo quando a
musica ndo é o centro das atividades e também nao faz parte do curriculo, porém se faz presente
no cotidiano escolar. As praticas musicais sao consideradas uma hierarquia social, em que as dife-
rengas se mostram destacadas:

Constituem um dos dominios onde as diferencas sociais ordenam-se da maneira
mais classica e marcante, mesmo se os agentes, mais seguido e constantemente

que em outros campos, se recusem a admitir que a hierarquia interna da pratica é
uma hierarquia social. (BOZON, 2000, p.147 apud ARROYO 2002, p. 100).

Ouvir musica na escola é muito diferente de ouvir musica em casa, pois sao contextos so-
ciais muito diferentes. Ao passo que em casa o individuo ouve a musica a sua escolha, a seu prazer
e sem compromisso com as fungdes sociais, cognitivas e emocionais que podem estar envolvidas,
na escola quase sempre as musicas ouvidas e usadas para quaisquer atividades terao sido es-
colhidas pelo professor. Este tera a dificil tarefa de comprometer-se na escolha de um repertorio
que possa também trazer prazer e estimulo aos seus alunos, respeitando como dissemos antes,
as diferencas do grupo, a pluralidade cultural, as particularidades, e trazendo a oportunidade de
talvez a escola ser o unico lugar em que terdo oportunidade de conhecer alguns tipos de produgdes
musicais.

87



BN Revista Territorios Janeiro 2021
CONSIDERAGOES FINAIS

A musica é reconhecida por muitos pesquisadores como uma modalidade que desenvolve a
mente humana, promove o equilibrio, proporcionando um estado agradavel de bem-estar, facilitan-
do a concentragao e o desenvolvimento do raciocinio, em especial em questdes reflexivas voltadas
para o pensamento.

Na musica estao contidos trés elementos: as palavras, a harmonia e o ritmo. Dai a importan-
cia da boa musica.

A musica penetra diretamente em nossos centros nervosos e coordena mentalmente, de
maneira rapida e imediata, a divisdo do tempo e do espaco, além de inspirar o gosto pelas virtudes.

A musica, que passa de geragao para geragao e € uma das linguagens mais antigas da hu-
manidade, faz parte de nosso contexto educacional. Ela possui um papel importante na educacgéao
das criangas, contribuindo para o desenvolvimento psicomotor, sécio afetivo, cognitivo e linguistico,
além de ser facilitadora do processo de aprendizagem e uma grande aliada no crescimento sauda-
vel.

Observar, discutir, comparar, descobrir semelhancas e diferencas sdo pontos importantes
que a proposta interdisciplinar, envolvendo as areas de Natureza e Cultura, Arte e Musica, prioriza
para os alunos da Educacao Infantil.
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